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nfrentarse a un ordenador 
puede resultar 
enormemente inquietante. 
Y si no que le pregunten a 
Kasparov tras su derrota frente a 
Deep Blue. Lo cierto es que lo 
tenía francamente difícil, pero 
todos manteníamos un resquicio 
de confianza en que la capacidad 
creativa del hombre contara con 
alguna oportunidad frente a la 
rapidez de cálculo de una 
máquina. Es curioso que el 
nombre que le han dado a este 
mega ordenador tenga un doble 
sentido: azul intenso o 
profundamente triste. Es bastante 
posible que este último significado 
sintonice más con el actual estado 
de ánimo del famoso campeón de 
ajedrez. No es para menos. Por 
suerte, la inteligencia artificial de 
Deep Blue no la tiene un PC, a 
quien siempre puedes pillar el 
truco. Al menos eso es lo habitual 
en los juegos tradicionales. 
Sin embargo, en el modo 
multijugador aumenta la tensión y 
la diversión, puesto que debes 
utilizar, además de la habilidad, la 
intuición y la inteligencia frente a 
unos contrincantes que no sabes 
qué estrategia van a emplear, 
Desde luego, no tiene nada que 
ver con jugar contra el Pentium. 


Por eso, la llegada de X-Wing vs 
TIE Fighter nos ha alegrado hasta 
extremos inimaginables, no sólo 
por el hecho de poder competir en 
modo de único jugador frente al 
ordenador (en este aspecto resulta 
bastante comparable a las misiones 
de entrenamiento de TIE Fighter), 
sino por poder hacerlo en red o 
incluso a través de Internet contra 
otros jugadores. 

Porque lo realmente espectacular 
de este juego reside en una 
excelente programación que hace 
que conceptos como participación 
y lucha se conviertan en un mismo 
objetivo entre dos o más 
jugadores, sin contar con la subida 
de adrenalina que te produce 
encontrarte frente a una oleada de 
TIE Fighters pilotados por 
humanos. La diferencia entre jugar 
a Quake o a X-Wing estriba en 
situarte en la tierra O en el aire, 
estar en las trincheras o a bordo de 
la nave de un caballero Jedi. X- 
Wing vs TIE Fighter es un tributo 
magnífico a sus predecesores y, 
una vez que juegues con él, 
estamos convencidos de que no 
habrá ni ordenador ni humano 
capaz de hacerte sentir triste. Aún 
menos estando el verano tan 
próximo. La fuerza de la alegría 


nos acompaña. | 
Esther Lobo 
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Shareware 
Los juegos shareware de este mes 
destacan por su gran calidad 


Demos-————— — Niveles 


En esta se y 
ta sección encontrarás las Colección de niveles para Quake 


mejores demos del momento. 


JUEGO COMPLETO 


Enemies from Space 

Si te gustan los juegos del 
tipo Galaxians no dejes de 
jugar a Enemies from Space, 
un magnífico desarrollo 
mejorado de este clásico 

de todos los tiempos; su 
calidad te dejará totalmente 
impresionado. 


Vídeos 
Pulsa sobre esta zona para ver los 
vídeos que incluimos este mes. 


A fondo 
En esta sección se incluyen los artículos de las sección 
A fondo publicados hasta el momento en la revista. 


Tras la pista 
Ésta es la sección Tras la pista 
de la revista 


Utilidades Patches 
Aquí encontrarás todas las Aquí encontrarás aquel patch que puede solucionar 
el error de ese juego que tanto te preocupa. 


Internet 
Incluimos las principales páginas Web (en 
versión reducida) comentadas en la utilidades que necesitas. 


sección homónima de la revista. 


Si te gustó en su día Galaxians te apasionará 
el juego completo que te regalamos este mes. 
Enemies from Space es un juego similar a este 


clásico arcade pero ha sido totalmente 
remozado, 


más acorde 
con la actual 
tecnología. 
Por otra parte, 
mejores demos q 
de los últimos juegos que han aparecido O 
aparecerán en breve en el mercado. 


también te ofrecemos las 
ue existen en la actualidad 


6 OK PC GAMER 


Pod 


Ubisoft 


Outlaws Pentium 90 (MMX recommended), 16Mb RAM, 
LucasArts Windows 95 DirectX 
Pentium 75, 16Mb RAM, Windows 95, DirectX No exageramos en absoluto cuando hablamos de POD, pero 
Demo totalmente jugable del nuevo Juego épico de ahora podrás decidirlo por ti mismo. Nuestra demo de POD 
LucasArts, que se desarrolla en el salvaje oeste te ofrece dos circuitos en los que practicar tu habilidad al 
tendrás que introducirte en una cludad típica de las ! volante, más una selección de opciones. Puedes ejecutar este 
peliculas Spaquetti Western para imponer tu Justicia | juego tanto si tienes un Pentium “normal” como su versión 
sobre todos los pistoleros que encuentres en tu caminc MMX. No dejes de ejecutar esta demo; no tiene de cio 
Visto desde una perspectiva de primera persona, el ( + 07 y 

Jego presenta unos gráficos 3D muy detallados, y 0 A 
como caracteristica más importante cabe reseñar su A . 67 0404MA 


frenética acción. La demo sólo funcionará bajo 
Windows 95, y necesita los controladores DirectX 
Además de la demo te ofrecemos un vídeo de 
Outlaws. Siéntate ante tu monitor y disfruta con 
la calidad gráfica de uno de los arcades 3D 
que ya ha marcado un hito en el mundo de 


os juegos para PC 


3D Ultra Mini Golf 

Sierra 

486 DX2/66 MHz (recomendado P100), 8 Mb RAM 
(recomendado 16 Mb), SuperVGA, Win95, DirectX 
Si piensas que el golf es un deporte que, aún simulado en el 


PC, es muy difícil y aburrido, no dudes en instalar y jugar a 
la demo de 3D Ultra Mini Golf que te ofrecemos en el OK 
pp CD GAMER de este mes. Ten en cuenta que no es golf “puro 
Yoda Stories F ip Out y duro”, sino mini golf, una forma muy divertida y amena de 
LucasArts Gametek concebir el este deporte 
486/66, 8 Mb de RAM, Windows 95 Pentium, 8Mb RAM, Windows 95, DirectX 


Ñ DWerrarrmix 


Si juzgas este juego teniendo en cuenta lo que es, 
Una demo divertida y jugable que presenta uno ! 

de los muchos puzzles de la versión completa de | Sand Warriors 

Gremlin 

486DX2, 8 Mb de RAM, MS-DOS 

Te ofrecemos un avance multimedia de esta epopeya de 

Gremlin que incluye secuencias de vídeo y un informe de 
las distintas naves y fuerzas que encontrarás en el juego. 
La demo intentará detectar automáticamente tu tarjeta 


una aventura de escritorio, estarás de acuerdo con 


nosotros en que es uno de los mejores desarrollos 


que se han yisto hasta la fecha Flip Out. Este puzzle en particular consiste en 

dar la vuelta a unas filas en el aire para que 
aterricen según un patrón predeterminado marcado 
en el suelo. Es tan complejo de entender como suena, 
así que recomendamos un estudio detallado de la 
demo. 

de sonido en el arranque, así que si no lo consigue prueba 
a incluir la variable SET BLASTER (con los parámetros 


correctos) en el archivo AUTOEXEC.BAT. 


Y si no lo crees no tlenes más que ejecutar 
la demo y convencerte a ti mismo de que 
LucasArts sabe lo que se hace cuando desarrolla 


un juego. 
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Internet 
Ica 


Mirabilis 

486DX2/66, 8 Mb RAM, Windows 

1CQ es un revolucionario programa de Internet, 
que te dice quién está en línea todo el tlempo. 

Se acabaron las búsquedas inútiles de amigos o 
conocidos en la Red, porque 1CQ hace la búsqueda 
por tl, alertándote en tiempo real si contesta quien 
estás llamando. En el CD-ROM de este mes se 
incluye la última versión de 1CQ. 


Web Whacker 

Fore Front 

486DX2/66, 8 Mb RAM, Windows 

La versión de Web Whacker que suministramos 
en el CD-ROM de este mes te permitirá descargar 
páginas Web completas hasta llegar a un total de 
20 páginas. 


Páginas Web reducidas 


Este mes os ofrecemos una selección de páginas 
Web de cuatro de las direcciones que aparecen en 
la sección Internet en este número de la revista. 
Para ver estas páginas se requiere un 486 DX con 
8 Mb de RAM, y cualquier página que no este 
incluida en el CD-ROM puede ser leída desde 
Internet. Si no estás conectado en ese momento, o 
pasará nada cuando trates de acceder a una página 
que no esté incluida. 

Las cuatro páginas Web son Hover Race, Sim Golf, 
TSR Inc y Casino Royale. 


Niveles de Quake 


Te ofrecemos una selección de los mejores niveles 
para Quake. Instala estos nuevos niveles en un 
directorio nuevo, llamado MAPS, en el directorio 
AQUAKEUVDI, y ejecuta Quake escribiendo QUAKE - 
MAPNAME.BSP, reemplazando obviamente 
MAPNAME.BSP con el nombre de uno de los 
ficheros BSP incluidos en el directorio MAPS. 


Utilidades 


En esta sección se recogen los programas que todo 
jugador debería poseer, desde la última versión de 
la API DirectX, necesaria para ejecutar la gran 
mayoría de los juegos diseñados para Windows 95, 
hasta programas que te permitirán probar tu tarjeta 
gráfica e incrementar su rendimiento, 


Patches 


Accede al apartado Patches del CD-ROM y localiza 
el patch que puede solucionar definitivamente el 
problema que posee ese juego cuyo error de 
ejecución te ha causado tantos quebraderos de 
cabeza. 


Servicio Técnico 


SI tienes cualquier problema con el CD-ROM de 
pro mes puedes contactar con nuestro servicio 
técnico llamando al teléfono: 
1) 457 91 91 3 
E bien escribléndonos a la siguiente di 
OK PC GAMER 
República del E 
Madrid 
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Meridian 59 

Studio 3DO 

Pentium, 16 Mb de RAM, Windows 95, DirectX, 
conexión a Internet 

Te ofrecemos el software y una prueba gratis del mundo de 
Juego de rol llamado Meridian 59, sin duda uno de los mejores 
Juegos en Internet, Una vez Instalado, el software presenta una 
pantalla de blenvenida con un solo botón que te permite 
conectar con la página del juego en Internet; ésto es sólo el 


principio de una enorme experiencia interactiva. 


Hover Race 

Grokksoft 

Pentlum 75, 16Mb RAM, Windows 95, DirectX, Internet 
connection for multi-player mode 

Hover Race te permite tomar parte en una excitante carrera 
en Internet compitiendo con participantes de todo el globo. El 
software Incluido en el CD-ROM de este mes te permite 
practicar en algunos de los circuitos disponibles en tu propio 
PC, sin necesidad de poseer acceso a Internet Se recomienda 
un rápido vistazo al fichero README antes de empezar a 
jugar, porque refleja ciertas peculiaridades técnicas con las que 
te podrías encontrar, Si pese a todo experimentas algún 
problema con este software o quieres más información sobre 
el juego, puedes mandar un e-mail a Grokksoft a la siguiente 
dirección: supportBgrokksoft.com. Si deseas echar un vistazo 
a su página Web, encontrarás una versión reducida de ella en 
el CD-ROM de este mes, o también puedes conectarte a 
http://www.grokksoft.com. Encontrarás más información sobre 


Hover Race en nuestra sección Internet 


Aaron vs Ruth 

Mindscape 

Pentium, 8Mb RAM, Windows 95, DirectX 

Dos grandes leyendas del baseball americano se unen en esta 


demo jugable de Mindscape. Nuestra versión interactiva 
incluye el Home Run Derby, parte del juego completo, donde el 
objetivo es anticipar el tipo de bola que se va a lanzar y 


convertirla en un Home Run. 
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Dark Reign 
Activision 

486DX, 8 Mb RAM, Windows 

Dark Reign es otro juego de estrategia en tiempo real que está 
a punto de entrar en dura batalla con un temible adversario: 
Red Alert. Parece ser que finalmente le va alcanzando en 
términos de jugabilidad y calidad gráfica. Una vez más, para 
poder ver los vídeo tendremos que tener instalado Microsoft 
Video for Windows. Estos controladores de vídeo no son 
necesarios en Windows 95, ya que se incluyen desde el mismo 
momento de la instalación de este sistema operativo. 


Dark Colony 


Gametek 

486DX, 8 Mb RAM, Windows 

Te ofrecemos un trailer de este nuevo proyecto de Gametek 
Dark Colony es la irrupción de esta compañía en el género de 
la estrategia en tiempo real, y si a lo que vemos en este video 
le acompaña una idéntica jugabilidad, Red Alert tendría una 
seria amenaza sobre su cabeza. Se necesitan lo controladores 


Video for Windows, y aunque se incluyen en Windows 95, no 


riores de este sistema 


ocurre otro tanto en versiones an 


operativo 


Duke It Out in DC 

Wizard Work 

Pentium, 8 Mb RAM, MS-DOS, versión registrada de 
Duke Nukem 3D (Versión 1.3 o posterior) 

El primer nivel de esta excitante nueva expansión para Duke 
Nukem 3D se presenta en el CD-ROM de este mes. Empiezas 
en el césped delantero de la Casa Blanca, y deberás abrirte 
camino dentro del edificio para liberar al presidente de las 
hordas impías que lo tienen preso. Instálalo en el directorio 
que contenga la versión registrada de Duke Nukem 3D. 


Shareware 


4th Generation 

Webfoot Technologies 

486DX, 8 Mb RAM, MS-DOS 

Un impresionante “dispara a todo lo que se mueva”, que te 
ofrece una acción frenética y algunos guardianes de final de 
nivel muy duros. 


Zombie Wars 

Gee Whiz! Entertainment 

486DX2/66, 8 Mb RAM, Windows 

Zombie Wars es uno de los mejores juegos de plataformas 
shareware disponibles para PC, con una excelente animación y 
numerosos efectos de sonido. Para acceder a los niveles que no 
son shareware del juego tienes que registrar el producto 
pagando, por supuesto, y se te suministrará un código que te 
permitirá desbloquear el resto del juego. Hemos descargado 
las enormes animaciones del principio y del final de juego de la 
página de Gee Whiz!; podrás encontrarlas en el directorio de 
Zombie Wars. Copia los dos archivos AVI al directorio de 
instalación para ver las secuencias animadas. 


Break Machines 

486DX, 8 Mb RAM, MS-DOS 

Break Machine es un clon de Break Out que presenta 
algunos adelantos gráficos muy bonitos y algunos añadidos 
molestos, como el efecto oscuro de la pantalla. Esta versión 
de Break Machines incluye 50 impresionantes niveles, lo qu 
asegura muchísimas horas de acción 


Space Rocks 3D 

Elpin Systems 

Pentium, 8 Mb RAM, Windows 95, DirectX 

En esta versión shareware de Space Rocks 3D te espera 
la típica acción propia de Asteroids. La soberbia 
renderización de los gráficos del original usando DirectX 
produce una excelente animación y unos muy buenos efectos 
gráficos. Vale la pena probarlo. 
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Enemies from 


Nuestro tranquilo sistema solar se encuentra en 
peligro. Una flota alienígena ha invadido cada 
planeta, cada satélite que rodea al Sol. Su nave 
insignia, la “Estación de la Muerte”, se encuentra 
en órbita alrededor de Júpiter preparada para dar el 
golpe definitivo. Tu misión en este juego es evitar 
que la raza humana se convierta en una especie de 
esclavos al servicio de los extraterrestres. 


NEMIES FROM SPACE ES LA SIGUIENTE 
generación de un arcade clásico. Hace 
algunos años invertíamos horas y horas de 
nuestro tiempo matando marcianitos; ahora 
ha llegado el momento de recordar viejos tiempos y 
fraguar la venganza que llevabais tiempo planeando. 
Pero Enemies from Space no es sólo otra versión de 
un arcade clásico; incluye detalles que lo hace incluso 
más divertido. 
Para empezar, tu nave dispone de dos disparadores 
independientes, es decir, que puedes elegir entre 
disparar sólo uno, el otro o los dos, ya que se accionan 
con teclas diferentes; éstas son la “z” y la “x” 
Esta característica es muy útil, porque puedes 
cubrir parcialmente la nave detrás de uno de los 
escudos naturales mientras que abres fuego con uno 
de los disparadores. 
Por otro lado, el armamento de nuestro vehículo 
es variado; empezarás con proyectiles comunes, 
pero a medida que vayan cayendo naves enemigas 
soltarán una especie de contenedores que te 
proporcionarán bonus: supervelocidad, rayos de 
plasma, láser en zigzag misiles, pequeñas bombas y, 
en definitiva, un arsenal muy variado que decantará 


la partida a tu favor 
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“Estamos ante la 
nueva generación 
de un arcade 
clásico.” 


REQUISITOS 
Procesador 386, 4 Mb de RAM, 
9 Mb libres de disco duro 


(Abajo) El Sistema Solar. 


Clásico 
ultramoderno 


Cada bonus que recojas puedes acoplárselo a 
disparador que quieras de tu nave, es decir, puedes 
disparar misiles con el disparador derecho mientras 
anzas plasma con el izquierdo. Las teclas para 
adaptar la nueva arma que aparece nombrada en la 
parte inferior de tu pantalla al coger un bonus son 
“Cursor arriba” para el disparador izquierdo y 
'Cursor abajo” para el disparador derecho 

A lo largo del juego la mayoría de los bonus, qué 
recogerás con forma de contenedores azules, le 
proporcionarán la posibilidad de cambiar de armá Las 
armas son básicamente de dos tipos: las hay rápidas, 
pero con un sólo impacto, y las hay lentas, pero que 
van barriendo todo lo que se encuentran a su pa50 Es 
mportante escoger el armamento adecuadamente, 
porque aunque la potencia de los misiles es MuY 
grande (además de ser muy rápidos), resultarían uN 
tanto escasos contra un elevado número de enemigos. 


AT 2004000 
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“Recorreremos 
todo el sistema 
solar.” 


En este caso es mejor lanzar bombas pequeñas, que 
son más lentas y menos selectivas, pero producen una 
gran cantidad de bajas. 

Tienes que tener en cuenta también que cada tipo de 
arma requiere un tiempo determinado para recargarse, 
y este tiempo va relacionado directamente con la 
potencia del arma. Así, al principio de la partida, 
cuando el movimiento de las naves de izquierda a 
derecha de la pantalla es más bien lento, es 
recomendable lanzar proyectiles lentos pero letales 
(como las bombas), y a medida que la partida va 
avanzando y aumenta la velocidad del juego, recoger 
bonus de las naves que han caído para cambiar el 
armamento por otro menos potente y más rápido. 

El nivel de velocidad de la partida es configurable; 
tienes cinco niveles para elegir desde el nivel básico 
que recibe el descriptivo nombre “aburrido”, hasta el 


nivel más rápido, llamado “infernal” 


(Izquierda) ¿Alguien tiene un misil? (Sobre estas líneas)) En este fase es imprescindible utilizar los 
escudos. (Abajo) La velocidad se acelera. 


En cualquier caso, aunque en un principio la dificultad 
del juego no es excesiva, se hace bastante difícil llegar 
más allá de la séptima fase, y hay algunos momento de 
la partida en la que sólo resguardándote detrás de los 
escudos puedes librarte de una lluvia mortal de 


proyectiles 


At zoO00co 
Speed Up 


“La cantidad de 
naves alienígenas 
de las que 
dispones es muy 
grande.” 


La cantidad y variedad de naves alienígenas es 
considerable; encontrarás desde naves minadoras 
fáciles de destruir hasta escurridizas naves láser, 
pasando por gigantescas naves nodriza. Además, 

cada tipo de nave tiene sus propios proyectiles, 

por lo que deberás ser un poco selectivo a la hora 

del acabar primero con un tipo de nave o con otra. 
Por si esto no fuera poco, a lo largo de toda la 
campaña de destrucción contra la flota extraterrestre 
recorreremos cada rincón del Sistema Solar. 
Empezaremos por intentar expulsar a los alienígenas 
de las cercanías de nuestro planeta azul; seguiremos 
la batalla 

alrededor de Marte y su satélite irregular Phobos, 
continuaremos alrededor de Calixto (un satélite de 
Júpiter) y, en resumidas cuentas, recibirás toda una 
lección de astronomía. Por otra parte, cada batalla 
tiene como fondo una visión completa del planeta 
sobre el que nos enfrentamos. 

El sonido que acompaña al juego es bueno, 
incluyéndose toda clase de explosiones y una variada 
banda sonora que recuerda la música de las máquinas 
de videojuegos de hace algunos años. 

La instalación del juego es sencilla y requiere 9 Mb 
de espacio libre en disco duro, 500 Kb de memoria 
convencional y 800 Kb de memoria XMS. Para poder 
jugar se requiere un procesador 386 con 4 Mb de 
RAM. Para instalar el juego hay que teclear INSTALL 
en el directorio donde resida y seguir las instrucciones; 
más tarde deberás configurar la tarjeta de sonido 
ejecutando SETUP, y por último EFS para comenzar a 
jugar. En el mismo directorio donde se encuentra el 
juego hay un fichero llamado README.TXT con 
detalles adicionales y otro llamado TECHINFO,TXT 
con soluciones a posibles problemas que se pudieran 
dar durante la instalación. 

Esperamos que disfrutes con nuestro juego del mes, el 
hermano mayor de un clásico de nuestros ordenadores. 
Prepárate para un mortal viaje a través de todo el 
sistema solar y recuerda: el futuro de toda la 
humanidad esta en tus manos. 
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Coches y camiones corriendo por la autopista. 
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E UN TIEMPO A ESTA PARTE HEMOS VISTO 
cómo proliferaban los juegos de estrategia y los 
arcades 3D, hasta el punto de que cada mañana 
con el desayuno nos llegaba la noticia del 
lanzamiento de un par de ellos, bueno, más o menos. 
Pues bien, parece que este furor se ha trasladado ahora 
a los arcades de carreras de coches y así, quizá 
contagiadas por esta fiebre, las compañías Psygnosis y 
Clock Work Games nos presentan su última producción. 
Speedster es el enésimo lanzamiento dentro de éste 
género en un corto periodo de tiempo y no parece que 
venga precisamente a revolucionarlo. 

El juego en sí no está mal planteado, aunque desde 
luego no va a ganar ninguna medalla a la originalidad. 
Nuestro objetivo será, como es habitual, correr mejor 
que nadie y hacerlo además en el menor tiempo posible. 


“Speedster nos ofrece la posibilidad de elegir 


De la mano de Psygnosis nos llegan las primeras 
pruebas del que será su próximo lanzamiento, 
Speedster, un arcade de carreras de coches que, 
pese a no ser precisamente original, satisfará a los 


aficionados al género. 


participar, pudiendo optar entre hacerlo contra el reloj, 
modo en el que tendremos que ir completando las 
distintas etapas de una carrera en un determinado 
periodo de tiempo, para poder seguir en competición, o 
en hacerlo en el modo estándar, en el que lo único que 
tendremos que hacer será dar vueltas al circuito 
intentando hacerlo en el menor tiempo posible, Para 
finalizar, la última opción que se nos presenta es la de 
elegir el circuito en el que queremos correr de entre los 
ocho que incluye el juego. Esta elección no carece de 
importancia, ya que los circuitos difieren mucho en sus 
características y, como es lógico, obligan al jugador a 
practicar un tipo distinto de conducción en cada uno de 
ellos. Las pistas incluidas son CwG Raceway, Pacific 
Dream, Golden Sands, Tuscan Gorge, Downtown, Yukon 
Pass, Country Valley y Atlantic Trail. 


entre dos conjuntos de coches.” 


Para ello los controles no podían ser más sencillos, pues 
sólo podremos acelerar, frenar y girar a derecha o 
izquierda. Como principal característica, Speedster nos 
ofrece la posibilidad de elegir nuestro vehículo entre dos 
conjuntos de coches, según sean nuestros gustos 
automovilísticos. Por una parte podremos elegir entre 
cuatro coches deportivos, llamados en el juego de “alto 
rendimiento”; estos coches no son réplica de ninguna 
marca conocida y responden a los nombres de Red 
Flash, Silver Bullet, Yellow Thuder y Europa Tourer. Por 
el otro lado dispondremos de cuatro coches del tipo 4x4 
o, usando la expresión del juego, “coches heavy metal”. 
Sus diseños responden a lo habitual en este tipo de 
coches, aunque tampoco representen a ninguna marca 
conocida, y sus nombres son Dallas Pickup, Jeepster, 
Dune Buggy y Ranger. 

Las diferencias que observaremos al jugar con unos o 
con otros estribarán principalmente en las velocidades 
máximas alcanzadas y en la resistencia a los golpes. 
Además, para cada coche se pueden configurar 
características tales como la aceleración o el frenado 
automático en las curvas. 

Una vez que nos hayamos decidido por el vehículo, 
tendremos que pensar en qué modo de juego queremos 


LO MEJOR DE SPEEDSTER 


€ Muchos y muy diferentes circuitos. 


Como ya os habréis imaginado por sus nombres, estas 
pistas incluyen desde tranquilos viajes a la orilla del 
océano a frenéticas carreras en la noche de la gran 
ciudad, pasando por un circuito de carreras profesional 
o una pista nevada en las montañas. 

Para finalizar con esta enumeración de posibilidades, 
hay que mencionar que Speedster puede ser jugado a la 
vez por dos jugadores compitiendo el uno contra el otro, 
para lo que la pantalla se divide verticalmente en dos 
zonas permitiendo una perfecta visibilidad en cada una 
de ellas. 

Dentro de las características técnicas hay que 
destacar los estupendos gráficos que acompañan a 
este juego. 

Los escenarios poseen un gran realismo gracias a 

las técnicas de diseño que se han empleado en ellos; 
además, su grado de detalle es muy elevado. 

Esto ayuda mucho al juego, sobre todo a la hora de 
cambiar de circuito, ya que para cada uno de ellos el 
ambiente se ha recreado de manera excelente. 

Los vehículos, por su parte, son objetos completamente 
tridimensionales, con un mapeado muy bueno que se 
pone de relieve en los movimientos de los coches, que 
se realizan de forma totalmente fluida. 


6 Dos tipos de coches distintos: deportivos o cuatro por cuatro. 


6 Dos tipos de conducción distinta. 
6 Buenos gráficos. 


6 Posibilidad de jugar uno contra otro en el mismo ordenador. 


Psygnosis MISION 
LA Fecha de Lanzamiento! Junio 


(91) 304 70 91 


El sonido también es estupendo, destacando en este 
apartado los sonidos del motor, que resultan 
especialmente importantes debido a la distribución de 
los circuitos. 

La gran cantidad de curvas presentes en todos ellos 
hacen que estemos acelerando y frenando 
continuamente. Estos cambios se reflejan 
estupendamente en el apartado sonoro, haciendo el juego 
mucho más agradable de jugar. 

Quizá el mayor fallo que presenta el programa es la 
existencia de dos únicas vistas, pues durante el juego 
siempre estaremos situados sobre el coche mirando 
hacia delante o, pulsando un botón, hacia atrás. Esta 
escasez en la distribución de las cámaras merma mucho 
las posibilidades del juego y se echan de menos otros 
ángulos, como el interior del coche o la vista frontal. 


nuestro vehículo 


Aunque no lo parezca, estos gráficos son 3D. 


De todas formas hay que recordar que estamos 
hablando siempre de una primera versión del juego, 
que como es natural estará sujeta a posibles 
modificaciones hasta el mismo momento de su salida 
a la venta. 

Si este y otros pequeños fallos se corrigen, Speedster 
no será ningún éxito, aunque se mejorará el juego. 


Ésta es la otra vista del juego, la trasera. 
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Nubia FOOTBALL 


(Arriba) Los gráficos son muy buenos para ser en 2D, (Abajo) Los 
remates más espectaculares se acaban ejecutando de forma sencilla. 
(Izquierda) En el modo campeonato debemos elegir en qué 
competición deseamos participar. 


JM... MU drink MOR 


(a) 1 » > Lsoenáe 


' Rósumó 1" 4 


AMERIQUE 


City Wie Par Qi 


ADAN 23 


¡A 


IA DE LO QUE SUCEDE CON EL 
Jego os simuladores de fútbol no son e 
A “deporte rey” en el mundo del PC, pero eso no 
MY WA impide que los aficionados a este tipo de juegos 
sean muy numerosos y que además sean amigos de 
probar todas las novedades del género que salen al 
mercado. Así se explica que lanzar un simulador 
deportivo de fútbol se haya convertido en una apuesta 
obre seguro, siempre que se cumplan unos mínimos de 
alidad, claro está. World Football cumple estos mínimos 


upera con crec 


"En su extensa base de datos cuenta con 358 


AE! ' 4 rey: Con; njillones. de 
EN e tic 


En España y en la mayor 
p de Europa el fútbol 
ES consi erado el, deporte 


Lo 


este deporte> 


eve cantidades 
” fent de, dinero tanto 


directa conto 2: 


indirectamente: De la 

mano de Ubi Soft nos 

llega el penúltimo juego 
le simulación de fútbol 


Vashington 
Utd 


en ún género que partxe 
no saturarse nunca. 


A la hora de elegir el modo de juego, a 
habituales partidos amistosos y los torneos 
confeccionados por nosotros mismos, World Football 
incluye la posibilidad de jugar todas las competiciones 
europeas (UEFA, Liga de Campeones y Recopa), así 
como un buen número de torneos de otros continentes, 
como la Copa de América o la del Pacífico. Por 
supuesto, el funcionamiento de los torneos se ha 
replicado escrupulosamente, llegando por ejemplo, si así 
lo especificamos, a la acumulación de tarjetas a lo largo 
del mismo, con los correspondientes partidos de sanción 


mundo y más de 6.000 jugadores. 


Una de las bazas que más fuerte juega World Football 
es la del realismo. En su extensa base de datos cuenta 
con 358 equipos de todo el mundo, tanto en clubes 
como en selecciones nacionales, y datos actualizados 
sobre más de 6.000 jugadores. Los cinco continentes 
se han visto incluidos en esta selección, y para cada 
país se incluyen los equipos más importantes. 

Por supuesto, las plantillas están actualizadas a esta 
última temporada, lo que siempre atraerá a un público 
ávido de jugar con sus nuevos Ídolos según se van 
incorporando a su equipo favorito; todos estos 
jugadores están definidos mediante un completo 
conjunto de características que pueden ser editadas 

a nuestro gusto 

No sólo podremos editar la alineación sino también las 
tácticas que queremos que siga nuestro equipo, así como 
su formación en el campo (4-3-3, 3-4-3, etc.) 


UN FICHAJE ESTREL 


O Enorme jugabilidad y rapidez. 


Podemos elegir entre diversos puntos de vista. 


O Muchas horas de juego garantizadas por cinco modos de juego y 358 equipos. 

O Jugadas variadísimas y muy espectaculares (chilenas, taconazos, remates de cabeza, etc.). 
6 Impresionante locutor con un amplísimo repertorio de frases. 

e Tanto los manuales como el sonido estarán traducidos al español. 


O Estupendos gráficos en dos dimensiones. 
O Completamente configurable. 


Ubi Soft 
Ubi Soft 


(93) 589 57 20 
Septiembre 


“Para la realización 
de los gráficos se 
han filmado los 
movimientos de 
jugadores reales que 
posteriormente se 
han transformado en 
dibujos.” 


En el lado diametralmente opuesto, el de los jugadores 
que prefieren más acción a costa de menos realismo, 
World Football permite jugar todos los partidos como 
si fueran de fútbol-sala, esto es, en un campo mucho 
más pequeño y con sólo cinco jugadores. Esta 
simplificación agradará enormemente a todos los 
amantes de las emociones fuertes, debido sobre todo 

a la gran rapidez que implica 

Para el control de los jugadores sólo se utilizan tres 
teclas (disparo, pase y una tecla para efectos), pero 
mediante su apropiada combinación podremos 
conseguir un altísimo número de jugadas distintas 
enormemente espectaculares. 

Mediante el uso de las teclas apropiadas en situaciones 
concretas (por ejemplo, rematando cuando el balón 
está detrás de nosotros para hacer una chilena) 
podremos realizar jugadas tan llamativas como 
taconazos, paradas con el pecho, desvíos, recoger la 
pelota tirándose al suelo, etc. Con un poco de práctica, 
estas jugadas se realizan de forma casi automática y el 


equipos de todo el 


juego se convierte en uno de los más vistosos de 

los últimos tiempos. 

En el apartado técnico cabe destacar que World 
Football se ha realizado con gráficos 2D. 

Aunque esto podría parecer un retroceso con respecto 
a las tendencias más actuales, la jugabilidad no sólo 
no se resiente sino que se ve aumentada por unos 
gráficos que no ralentizan el juego ni confunden al 
jugador. Además, en este caso gráficos 2D no es 
sinónimo de gráficos simples: en la realización de los 
gráficos se han filmado los movimientos de jugadores 
reales que posteriormente se han transformado en 
dibujos mediante el uso de potentes ordenadores, 

Así, la enorme gama de movimientos que ofrece el 
juego se refleja de manera estupenda en los 
movimientos del jugador, dotando al juego de un 

gran realismo 

En cuanto al sonido, cabe destacar la gran simulación 
que se ha hecho del tradicional locutor, Con más de 
mil cien comentarios distintos, la voz en off que 
acompaña al juego describirá perfectamente la casl 
totalidad de las jugadas que podamos realizar 

(como por ejemplo en "balón directo tras un largo 
pase desde la izquierda”). 

Podríamos decir muchas más cosas sobre este 
estupendo juego, como por ejemplo que permite la 
participación simultánea de dos jugadores en el 
mismo ordenador (ya sea uno contra otro o los dos 
contra la máquina), que permite jugar hasta cuatro 
jugadores en red. En otro orden de cosas, existe la 
posibilidad de modificar la velocidad con la que 
transcurre el tiempo durante el juego; en la práctica 
nos permite jugar a “cámara lenta'” o “cámara 
rápida” según nos apetezca. En todo caso pensamos 
que con lo dicho ya basta para que os hagáls una Idea 
de lo que va a ser World Football y para que esperéis 
con impaciencia su lanzamiento definitivo, 
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IGNITION 


MAGINATE UNA COMPETICIÓN ENTRE 
diferentes y curiosos tipos de coche, que te va a 
levar por los cinco continentes enfrentándote a un 
número variado de rivales. Si además esas diferentes 
carreras están ambientadas haciendo cada circuito 
especial y diferente del anterior la diversión aumenta; si 
a esto le añades que tendrás que enfrentarte no sólo con 
tus rivales en la pista, sino que también con toda clase 
de fenómenos atmosféricos, la competición se vuelve a 
muerte. 
Sin embargo lo que realmente es difícil de imaginar y 
que estamos seguros que te sorprenderá gratamente es el 
movimiento y los gráficos de Ignition. La perspectiva del 
juego se establece desde una visión superior de la 
carrera. Verás tu coche siempre desde una posición 
superior trasera, o mejor sería decir que casi siempre, ya 
que atravesarás túneles, pasarás por debajo de puentes, 
etc. Los circuitos se encuentran repletos de curvas; no 
esperes grandes rectas donde poder hacer una buena 
pasada a tus rivales. 


“Hay que tener un 
ojo en la carretera y 
otro en el cielo.” 


La clave para vencer en Ignition es arriesgar. Y no sólo 
cuando apuramos una curva intentando no salirnos, sino 
escogiendo el camino a seguir, porque a lo largo de la 
carrera podremos escoger ramificaciones, y la clave 
suele residir en que el camino más largo es el más 
seguro. Podemos elegir entre atravesar un cañón o 
tomar el atajo que cruza un paso a nivel sin barreras, 
atravesar un puente o probar a tomar la suficiente 
velocidad para atravesar el río utilizando un puente 
partido como rampa. 

Los vehículos van desde automóviles normales a coches 
de policía o ambulancias, e incluso existe un coche 
fantasma. Las partidas nos permitirán correr una sola 
carrera o participar en el campeonato completo, e ir 
acumulando puntos carrera tras carrera. Atravesaremos 
los paisajes helados de Islandia, poniendo especial 
cuidado en no caer en uno de sus numerosos volcanes, 
recibiremos la abundante lluvia Canadiense, tendremos 
que esquivar los peligrosos tornados del desierto de 
Arizona... Y, si te atreves, podrás participar en una 
competición a través de las islas Hawaianas, en las que 
se abrirá la carretera debido a los repentinos 
terremotos. Como podéis ver Ignition es una carrera 
contra el crono, nuestros rivales y los elementos, ¿se 
puede pedir más? 

El movimiento de los vehículos a través de las diferentes 
carreras, girando, marcando las ruedas sobre la pista y 
la calidad con que ha sido realizado el juego en general 
hace que no desmerezca en absoluto a los grandes 
desarrollos de las máquinas recreativas 


TOTALATIME 
00';/8,1:/3]8 
AD TIME 
00:61:38 
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A pesar de que la versión 
que ha llegado a nuestra 
redacción es sólo una 
prealfa, podemos adelantar que quizás haya un antes 
y un después de la aparición de Ignition en el mundo 
de los juegos de carreras de coches. 


tora VINOS 
00:13 74AGA 
LAD TIME 

por 718 


TOTAL. TIME” ' TOTAL TIME 
00:04:63 / 00%) 112,76 
LAD TIME LAPOTIMEA 
00:04:63 0101 


COMPETICIÓN TOTAL 


e Una lucha contra el crono, nuestros rivales y las inclemencias del tiempo. 
O Gran variedad de escenarios, con fondos y paisajes de gran calidad. 

e Scroll de pantalla sobresaliente. 

O Entretenimiento de principio a fin. 


Pacono! 

ON Teléf 1367 

co "gr 
Septie: 


“Luke, hazlo o no lo 
hagas, pero no lo 
- intentes...” 
Yoda, Maestro Jedi. 


Rá., formato CMROM 


ERBE Software: Méndez Álvaro n*57, 3* ERES FS NAdria = Tel.: (91) 506 42 00 = Fax: (91) 528 83 63 


OS 
pl y - Nal 
% f bi y (Izquierda) Charmer es un divertido juego en el que 
> a TS. 7 PP deberás evitar que los platos caigan al suelo. (Arriba) 
POS ss > , + Á En este juego, llamado Fringer, nuestro objetivo será 
5 3 á pe desenredar por completo todas las cuerdas que 
Ñ ER EZ EZ - 1 h 4 E cuelgan. (Abajo) La presentación de los juegos es 
de PA] IST 1 = d al especialmente atractiva. 


O E 
¡E Color Collision 
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“Existe un tipo de 
juego que 
permanece en 
nuestros discos 
duros durante años: 
los rompecabezas 0 
juegos de 
inteligencia.” 


Si hay un tipo de juegos que está más allá de modas pasajeras es el de los 
rompecabezas (¿hay alguien que no juegue a Buscaminas al menos una vez a la 
semana?). Con esta idea en la cabeza, Microsoft nos presenta una recopilación de 
estos pequeños pero grandes juegos. 


ONTINUAMENTE ESTÁN APARECIENDO EN 
el mercado juegos nuevos, últimamente casi a 
diario. De vez en cuando, entre estos juegos 
aparece uno que destaca entre todos los demás, 
uno que, independientemente de su género, viene 
precedido de un murmullo de admiración. Estos juegos, 
que son al mundo de los ordenadores lo que Ronaldo o 
Raúl al del fútbol, prometen ser lo mejor que se ha 
hecho nunca en la historia; aseguran también tenerte 


enganchado al teclado durante semanas e incluso meses. 


Aunque todo lo que prometen sea cierto, más tarde o 
más temprano todos estos juegos van a para al cajón de 
las reliquias generalmente gracias a la aparición de una 
segunda parte o una nueva versión. 

Pues bien, existe un tipo de juego que no cumple esta 
regla universal y permanece en nuestros discos duros 


durante años: los rompecabezas o juegos de inteligencia. 


Estos juegos suelen entrar en el mercado de forma 
bastante humilde, sin que nadie los espere con gran 
ansiedad y si alguna vez alguno llega a ser el juego de 
moda es porque realmente es un fuera de serie 
(hablamos del caso de Tetris, por supuesto). 
Generalmente basan su popularidad en una sencillez 
aplastante y en la necesidad de usar la inteligencia para 
completarlos, más allá de la rapidez con el joystick o la 
habilidad con los cursores. 

Microsoft va a lanzar al mercado una recopilación 
compuesta por diez de estos juegos. 


Probablemente no entre en la historia del software 
lúdico, pero si tienes ocasión de jugarlos lo más fácil es 
que no los desinstales en muchos años. 

Los diez son estupendos juegos y supondrán un desafío a 
tu inteligencia y a tu agudeza visual; pero de entre todos 
ellos vamos a comentar los cinco que nos parece que 
destacan por encima de los demás. El primero de estos 
Juegos es el Spring Weekend; en él dispondremos de un 
mosaico hexagonal en el que al pulsar sobre una casilla 
se provoca que las seis de alrededor giren en un sentido 
o en otro. Dada una disposición inicial, tendremos que 
transformarla en otra en menos de veinte movimientos. 
El juego se complementa con unos gráficos muy 
divertidos, alusivos todos ellos a la primavera y las 
flores. 

Otro juego muy interesante es el Jewel Chase, en el que 
controlaremos a un muñequito que competirá contra 
otro controlado por la máquina en una carrera por 
conseguir más joyas. Nos desplazaremos por una 
cuadrícula en la que las casillas pueden poseer uno, dos 
o tres colores, y sólo nos podremos mover de una casilla 
a otra que tenga alguno de los colores de la de partida. 
La agudeza visual es una herramienta fundamental para 
este juego. 

El siguiente juego es quizá el más divertido de todos. 
Lleva por nombre Mixed Genetics y en él tomaremos el 
papel de un científico que busca conservar la pureza de 
las razas animales. 


“Basan su popularidad en una sencillez 
aplastante y en la necesidad de usar la 
inteligencia para completarlos.” 


O LE DES MÁS VUELTAS AL COCO 


e Juegos muy sencillos y fáciles de aprender a manejar. 


O Diez juegos distintos juntos. 


e Muchísimas horas de juego y entretenimiento. 
e Estupendos gráficos que resaltan el aspecto ameno de la mayoría de los juegos. 
€ Entre los diez reúnen una gran variedad de temas distintos. 


Distribuidor 


eos 
Ene 


(91) 506 42 00 
Septiembre 


Winnings 00060 


Aparecerán en la pantalla animales que presentan 
características de otras especies (monos con cabeza de 
elefante, gallinas con pies de langosta, etc..) y nosotros 
tendremos que cruzarlos de tres en tres hasta obtener 
animales íntegros, sabiendo que el resultado de cruzar 
tres animales heredará las características que posean la 
mayoría de los progenitores. A medida que transcurre el 
tiempo aparecen más y más de estas criaturitas, 
obligándonos a pensar con enorme rapidez si no 
queremos perder la partida. 

Lineup es un juego del estilo del Tetris, aunque diferente 
en muchos aspectos. Nuestra misión consistirá en 
colocar unas fichas de distintas formas sobre una 
cuadrícula horizontal en un determinado orden. Cada 
vez que formemos una línea de borde a borde de la 
rejilla, todas las fichas que se encuentren en esta línea 
desaparecerán. Además, el juego se complica con la 
aparición aleatoria de ciertos objetos en el tablero de 
juego. Si conseguimos rodear estos objetos 
completamente obtendremos importantes ayudas, como 
la detención del reloj o la limpieza total de la pantalla, 
Como no podía ser de otra forma, también aparece en 
esta recopilación un juego con cartas, aunque no es 
exactamente un solitario. En Muddled Casino, pues éste 
es el nombre del juego, nuestro objetivo será vaciar de 
cartas un tapete, organizado de nuevo en forma de 
cuadrícula, enviándolas a través de una abertura situada 
en una esquina del tablero, Podremos mover las cartas 
en los cuatro ejes, pero sólo podremos hacerlo 
agrupándolas de acuerdo a una serle de normas; por 
ejemplo, hacia la derecha sólo se moverán las cartas 
negras o las rojas, nunca una de cada color, Éste es un 
juego en el que predomina la reflexión y la paclencia, lo 
que lo convierte en un estupendo pasatiempo, en el más 
amplio sentido de la palabra. 

Para finalizar, y por resumirlo todo de alguna manera, 
diremos que en un género tan explotado como el de los 
pequeños rompecabezas, Microsoft ha conseguido 
presentar una oferta novedosa y merecedora de atención 
si te gusta pensar y entretenerte a la vez. 
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AGE OF EMPIRES 


Age of Empires incluye un gran número 
de animaciones de muy alta calidad. 


"Age of Empires 
es un juego que 
asusta por su 

excelente calidad." 


(Sobre estas líneas) Estos desfiles de ejércitos 
eran imposibles en Civilization. (Derecha) Los 
puertos de mar son importantísimos en la 
expansión. 
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ISE HICIESE UNA ENCUESTA ENTRE LOS 

aficionados a la estrategia y se les preguntase 

por sus tres juegos favoritos de todos los 

tiempos, no tenemos ninguna duda de que 
serían, independientemeñte del orden, Civilization, 
Warcraft y CEC. Si a continuación se les pidiese que 
formularan un deseo, probablemente sería juntar los tres 
en un solo juego. Y es que, ¿qué aficionado no ha 
deseado poder jugar a Civilization con los sistemas de 
batallas en tiempo real de C4C, o, al contrario, jugar a 
Warcraft con el complejo sistema de diplomacia y 
avances tecnológicos de Civilization? Pues bien, una 
persona ha decidido ir más allá y pasar del dicho al 
hecho. Esta persona es Bruce Shelley, que trabajó 
durante años en MicroProse y que participó junto con 
Sid Meier en la producción de Civilization. Tras 
abandonar MicroProse, Bruce fundó su propia empresa, 
Ensemble Studios, y se puso manos a la obra en lo que 
parecía un proyecto de locos: juntar lo mejor de 
Warcraft, Civilization y C4C en un solo juego. El 
resultado: Age of Empires, un juego que asusta por su 
excelente calidad.Es difícil describir en pocas palabras 
un juego de la envergadura y el alcance de Age of 
Empires. Quizá la mejor manera de hacerlo sea, tal y 
como sugiere su creador, por comparación con los juegos 
que son sus modelos y rivales. 


Las batallas son un 
factor decisivo en 
este juego. 


e Acción y combates en tiempo real. 


Cada pocos años (lo que en informática es mucho 
tiempo) aparece un juego que marca una época, que 
todo el mundo comentará y acaba por jugar más 
tarde o más temprano. Pasó con Tetris, con 
Lemmings, con Civilization, con DOOM, con 
Warcraft y, o mucho nos equivocamos o va a volver 
a pasar con Age of Empires. 


base histórica. Puedes elegir entre doce civilizaciones 

a la hora de comenzar el juego, desde China hasta 
Babilonia, cada una de las cuales posee sus propias 
virtudes y defectos. Más tarde deberás conseguir que 
sobrevivan a lo largo de 10.000 años, desde los albores 
de la raza humana hasta el año 1.000 DC, 
aproximadamente. 

Este largo periodo de tiempo se ha dividido en cuatro 
edades (Edad de Piedra, Neolítico, Edad del Bronce y 
Edad del Hierro). 

También aquí habrá que construir una ciudad, aumentar 
tu tecnología, incrementar los ejércitos, buscar recursos, 
explorar y comerciar. Sin embargo, en este juego sólo se 
puede crear una ciudad y en cada partida no puedes 
acceder a todas las tecnologías posibles. 

Como en Warcraft y CC, el ordenador competirá 
contra nosotros en tiempo real, no en turnos, lo que 
quizá sea el aspecto más espectacular del juego. Los 
ejércitos se componen de unidades individuales de 
distintos tipos y también combaten en tiempo real. 
Además, los recursos se obtendrán mandando 
recolectores, aunque en este juego lo que necesitaremos 
sea madera, comida, oro y piedra. 

Por si todo esto fuera poco, Age of Empires todavía 
posee muchas más características impresionantes, Para 
empezar el sistema de relaciones entre culturas, esto es, 
la diplomacia, se ha cuidado mucho. Los jugadores 
podrán intercambiar oro, pagarse tributo o allarse entre 
ellos, ya sea máquina con persona o maquina con 
máquina, 

Hay más de cuarenta unidades militares distintas, todas 
ellas réplicas de ejércitos históricos, alcanzando 
extremos insospechados de realismo en los asedios a 
ciudades, donde hacen su aparición muros, 
fortificaciones, torres y catapultas. También se ha 
potenciado el aspecto multijugador, una de las grandes 


WARCRAFT, CIVILIZATION Y C£C EN UN JUEGO 


e Más de cuarenta unidades militares distintas tanto en mar como en tierra. 
e Complejas relaciones diplomáticas y comerciales. 
O Elevado número de tecnologías no disponibles a un mismo tiempo. 


e Posibilidad de partidas multijugador. 
€ Unidades completamente animadas en 3D. 


rcroson > MENOS 
A o dani 
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pegas de Civilization (en Age of Empires podrán jugar 
en red hasta ocho personas a la vez), pero al mismo 
tiempo se ha trabajado en conseguir que el juego 
individual sea lo más interesante posible. Un generador 
aleatorio de situaciones, que se ejecuta cada vez que 
empezamos una partida, consigue que jugar a Age of 
Empires no se vuelva monótono y repetitivo. Además, 
habrá varios finales posibles, y podremos llegar a ganar 
el juego mediante la conquista, el dominio económico 
mediante el comercio, el agotamiento de los recursos 
naturales o la exploración. En cuanto al apartado 
técnico, las imágenes adjuntas hablan por sí solas, 
Combinando gráficos 2D en perspectiva isométrica para 
el suelo con animaciones 3D realizadas con 3D Studio 
para los objetos y los personales, se ha conseguido un 
resultado espectacular, 

El movimiento de las distintas unidades es soberbio, y 
tanto las animaciones como las figuras estáticas rebosan 
realismo. Además, yendo más allá que sus 
“progenitores”, el mapa tiene relleve real, y las 
montañas, valles y acantilados son factores a tener muy 
en cuenta a la hora de combatir y viajar, Los sonidos por 
otra parte también son de alta calidad, la mayoría en 
formato Wave, incluyendo la música orquestal que 
acompaña al juego de una manera que no olamos desde 
hace mucho tiempo. 

Para finalizar sólo podemos añadir que, pese al poco 
espacio disponible, hemos intentado dar una idea global 
en este artículo de lo que sin ningún lugar a dudas va a 
suponer una revolución en los juegos de estrategia, Si al 
acabar de leerlo te sudan las manos y no puedes dejar 
de pensar en cuándo va a salir a la venta Age of 
Empires, entonces hemos conseguido trasmitirte la 
sensación que nos ha causado a nosotros. 


“Bruce Shelley 
trabajó durante años 
en MicroProse y 
participó junto con 
Sid Meier en la 
producción de 
Civilization.” 
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DRAGON DICE 


¿Te gustan los juegos que combinan magia y estrategia? Pues este nuevo 
desarrollo puede convertirse en tu juego preferido. 


WI 1ERRA, FUEGO, AIRE Y AGUA SE UNIERON 

| | en un principio para formar las primeras 

razas, los niños de la vida, los Elfos de Coral y 

| a] los Enanos. Los primeros construyeron 
hermosas Torres de Coral; los segundos extraían la 
riqueza de la tierra. Ambas razas vivían en armonía y 
paz, pero el Señor Oscuro sentía envidia de los niños de 
la vida y creó sus propias razas, Elfos de la Lava y 
Goblins. Los ataques de las nuevas razas necromantes 
pillaron por sorpresa a los Elfos de Coral y alos 
Enanos, que pronto aprendieron a defenderse, 
cambiando los Enanos sus martillos para extraer 
mineral de la tierra por auténticos martillos de batalla 
Con la ayuda de las artes mágicas aparecieron toda 
clase de nuevos seres, invocados por las diferentes 
magias, y la guerra se extendió por toda la tierra, como 
suele suceder. 
Dragon Dice es un juego de estrategia basado en el 
juego de tablero de TSR que usa los dados (dice, en 
Inglés), para representar unidades de batalla que deben 
de mantener el control sobre diferentes terrenos. Cada 
dado de unidad se compone de seis caras, que 
representan la identidad del dado, melé, misiles, magia 
y los niveles de maniobra. Basándote en las 
combinaciones de tus tiradas de dados, consigues los 
resultados que decidirán la batalla. Dispones de 
diferentes tipos de dados que representan Dragones 


tipos de terreno, etc 


Sin embargo, la conversión que ha hecho 
este juego de mesa permite combinar 
todo juego de mesa con sugerentes gráf 
dados que representan unidades y dragí 
transformado en figuras animadas, los que representan 
terrenos son ahora terrenos como tal. Además, 
Interplay ha querido conservar la filosofía del juego y 
cada vez que tengamos que lanzar los dados aparecerá 
una mano que recogerá a nuestras unidades, que se 
transforman en dados, y lanzará los mismos. 

Dragon Dice concede una gran importancia a la magia. 
Dispones de cinco tipos diferente de magia, cada una 
representada por un color. Cada raza esta compuesta 
por dos colores; por ejemplo, los Elfos de Coral utilizan 
la magia azul y verde 


se han 


AIRE, TIERRA, FUEGO Y AGUA 


e Una buena ambientación que te introduce en un mundo de fantasía, 


magia y guerra. 


e La adaptación que se ha hecho del juego de tablero original está muy lograda. 
e Existen varios tipos de magia, con gran cantidad de hechizos. 


e Las imágenes y animaciones te introducen en el mundo irreal de Aspha. 


A anio! 


Distribuidor 
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Además cada jugador puede invocar la magia negra 
que consume el doble de puntos normales aunque es 
más poderosa. 

Estamos ante otro juego de estrategia para aquellos 
amantes de los desarrollos ambientados en el mundo 
de fantasía herencia de Tolkien. Salvo cambios 
espectaculares cuando se termine el juego, no podemos 


esperar más de Dragon Dice que una buena adaptació 
de un juego de mesa, con todas las ventajas y los 
nconvenientes que esto conlleva 


“Hay cinco tipos 
diferentes de magia” 


La furia Mes Wfapó" 


Un pi 08 realismo impresionante”. E PY f 
ANIA E 
“Un sistaril de inteligencia Artificial 


espectacularmonte mejorado” | A 
IC GAMER <= MN 


EIDOS INTERACTIVE presenta una proDucción pg DATA DESIGN INTERACTIVE 
propucioa PoR STEWART GREEN oiricioa poR EAMON P, BARR reaLizana POR STEVE BATISTE surenvisana por ROD HEDWARD 
PROGRAMADO POR STEVE MEEN procramanor senior CHRIS GUEST reaLizaooR Artistico SIMEON HANKINS pirector ArTistIco ROD DORNEY 
presentación DAVE GARBETT erectos especiaLes SCOTT SHORE avubanres oe oiseño ROD JAMES, PHIL ROWE 


CN 
PAÑA — <oo< IP 


sl cpsioze0: (91) 5 5779094 


esrcn NAVE VO IA OA 2 14 Departa dll o: (91) 578 05 42 


MANUAL Y TEXTOS EN CASTELLANO http: pill plo 


ÚLTIMA HORA 


Star Wars, simplen 


0S ADICTOS A LA 
estrategia puede que se hayan 
sentido perdidos ante la 
expansión de la cartera de 
lanzamientos de LucasArts en lo que a 
La Guerra de las Galaxias se refiere. Al 
margen del abominable Yoda Stories, la 
mayor parte de los juegos ambientados 
en este sobradamente conocido universo 
requieren de buena puntería y de un 
robusto dedo para disparar. 
Todo eso va a cambiar desde ahora con 
el lanzamiento del título Star Wars: 
Supremacy, que supone una completa 
transformación de cómo el universo de 
La Guerra de las Galaxias había sido 
plasmado previamente en el PC. 
Las comparaciones con juegos como 
X-Wing, Rebel Assault o Dark Forces 
son imposibles, porque Supremacy es la 
primera incursión de LucasArts en el 
género de la estrategia en tiempo real. 
Esta noticia probablemente haya 
evocado algún que otro nombre en tu 
cabeza, como C£C: Red Alert con un 
cambio de look a lo “Guerra de las 
Galaxias”; aunque es un juego en 
tiempo real, la verdad es que Supremacy 
parece ser más similar a juegos como 
Ascendancy y Master Of Orion 2, con 
una profunda y envolvente colonización 
y manejo de bases. Esta combinación 
entre la profundidad de la estrategia y 
la acción en tiempo real es todo un reto, 
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pero si hay algún juego al que se le 
pueda disculpar por asumir algún riesgo 
será uno de La Guerra de las Galaxias. 
Si la cosa sale bien, se beneficiará el 
género de la estrategia en su conjunto. 
Es también el juego que más 
profundamente ha investigado en los 
adentros del universo de La Guerra de 
las Galaxias, procurando ofrecer un 
vasto campo de acción en un espacio 
perfectamente recreado para que 
juegues en él 

Con la posibilidad de elegir tanto al 
bando Aliado como al Imperial, tus 
objetivos para la victoria no están 
simplemente basados en la completa 
destrucción del enemigo. Se espera que 
cualquiera de los bandos haga uso de 
sus recursos para capturar personajes 
clave además de las bases; los Rebeldes 
deberán capturar a Darth Vader y al 
emperador Palpatine, así como también 
conquistar la ciudad Imperial de 
Coruscant, mientras que para ganar del 
lado del Imperio tendrás que poner tus 
negros guantes sobre Luke Skywalker, 
Mon Mothma, y destruir los cuarteles 
generales de los Rebeldes. 

Situado en el tiempo entre La Guerra de 
las Galaxias y El Imperio Contraataca, 
el juego presenta 55 personajes (28 
Aliados y 27 Imperiales), y será jugado 
a través de todo el universo de La 
Guerra de las Galaxias. 


LucasArts continúa en la 
brecha con un nuevo juego: 
Star Wars: Supremacy. 


lon cannon used to fire on 


€ planet on which thi ls 
ll ion cannons, the KDY does ni 


.. Mdralns energy from Un get ves 


Con un total de 200 planetas, ni que 
decir tiene que es un universo que ha 
sido generosamente enriquecido durante 
los catorce años que han pasado desde 
la última película. 
Independientemente del lado desde el 
que juegues, recibirás ayuda por medio 
de un par de androides que siempre 
están presentes en la pantalla principal 
R2-D2 y C-3PO aparecen obviamente 
si juegas con la Alianza, mientras que 
el Imperio tiene de su lado a IMP-22 

y SP7, menos conocidos que los 
anteriores, 

Los androides parecen ser 
indispensables en el juego, ofreciendo 
informes regulares de nuestro progresos 
en los acontecimientos importantes Y 
permitiéndonos mantener controlada la 
situación. 
AAA — 
Así que éste es el siniestro SP7 y SU 
compañero, el oscuro IMP-22. És UNA 
pena que sus escenas sigan siendo 
suprimidas en las películas. 


ente incombustible 


A y EA OB 


Esa a 


La enciclopedia on-line está programada para apilar información y lecturas técnicas 
sobre las naves y los planetas del juego. 


Gráficamente el juego es muy bonito; 
podría decirse incluso que refinado. 
Todo aparece bellamente detallado en 
SuperVGA, y mientras el juego tiene una 
excepcional afinidad a La Guerra de las 
Galaxias, el hecho es que está siendo 
desarrollado por un equipo externo de 
desarrollo. La presentación típica de La 
Guerra de las Galaxias no sigue aquí sus 
habituales prácticas. Sin embargo, y en 
un verdadero estilo Sid Meier, se incluye 
una enciclopedia on-line. Esta contiene 
información sobre los edificios, naves, y 
personajes que participan en el juego. 
En LucasArts van a toda máquina con 
sus juegos de La Guerra de las Galaxias 
para PC. 


Nos acaba de llegar el increíble X-Wing 
s TIE Fighter, y Jedi Knights, la 
continuación de Dark Forces, parece ser 
que va a estar acabado dentro de muy 
poco 
Supremacy, a pesar de no ser tan 
impresionante gráficamente como éstos, 
parece perfilarse como un reclamo para 
una nueva clase de jugadores de 
estrategia, y la inclusión de una opción 
multijugador le pondrá inmediatamente 
en rivalidad con Red Alert, Krush, Kill 
'n' Destroy y Warcraft 11. Como juego de 
un sólo jugador que es, ofrece diversa 
variedad mediante la colocación 
aleatoria de los cuarteles generales 
Rebeldes cada vez que se reanuda el 
juego, pero enfrentarse a otra persona 
vía módem o conexión directa parece 
presentarse como algo realmente 
intrigante. 
Por el simple hecho de estar ubicado en 
el universo de Star Wars que todo el 
mundo conoce y ama, Supremacy ha 
despegado hacia una estrella fugaz, pero 
si el juego finalmente es tan bueno como 
Red Alert o Ascendancy, podríamos 
estar ante uno de los más grandes 
juegos desarrollados para PC. 
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Golf de lujo 


Los juegos de 
golf están 
empezando a 
resurgir de sus 
cenizas. Sierra 
está a punto de 
lanzar un nuevo 
simulador de este 
tipo, y promete 
ser uno de los 
mejores de su 
género. 


Por lo que hemos visto, Sierra Sports: 
Golf posee las características de los 
últimos juegos de golf, como el sistema 
de golpear la pelota usando el ratón a 
modo de palo (el primero fue Sim Golf), 
pero este juego es el primero en hacerlo 
correctamente. Justo como en el golf 
real, cuesta un poco realizar un golpe 
con corrección hasta que se le coge el 
tranquillo al ratón, pero con la práctica 
puedes conseguir el golpe que deseas. 
únicamente habrá tres campos con el 
juego completo (The Prince en Kaual, 
Hawaii; Coeur d'Alene, Francia; y el Club 
de Golf Pete Dye en Bridgeport, West 
Virginia), lo cual es algo restrictivo, pero 
qué el vamos a hacer. 


De acuerdo, el jugador tiene un aspecto bastante extraño, pero los paisajes son muy buenos, y al menos la animación del golfista 
parece casi real. Lo que ves es una auténtica persona poligonal. 


ABÍAMOS QUE LINKS LS 
era algo muy especial cuando 
jugamos el año pasado. Puede 
que no tenga esos nuevos 
swings que se realizan a base de ratón y 
un diseñador de campos, y puede que 
tarde un segundo en dibujar una 
pantalla, pero de momento ningún juego 
se acerca a su fina capacidad para hacer 
“sentir” el golf de forma tan precisa, y 
nada ha conseguido igualar su exquisito 
interface de fácil manejo. Por supuesto, 
este juego ha animado a otros muchos 
desarrolladores a crear un competidor 
para esta leyenda del golf. Maxis y 
Accolade han pasado sin pena ni gloria 
por la experiencia, y Empire y Gremilin 
no parecen haber ido mucho más allá 
con sus The Golf Pro y Actua Golf, 
respectivamente, 
Sin embargo, dentro de poco hará su 
aparición Sierra Sports: Golf. No posee 
la exuberante belleza de Links, pero tlene 
a uno de sus viejos diseñadores: Vance 
Cook, productor y diseñador de este 
Juego y co-diseñador de Links 386 para 
Access a principlos de los 90. 
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UNGEON KEEPER ESTARÁ 
terminado muy pronto, Así 
que, con los dedos temblando 
para marcar el numero, 
telefoneamos a Peter Molyneaux, 
creador de Dungeon Keeper, fundador de 
Bullfroa y el hombre más cansado del 
planeta para decirle, “¡Cuéntanos algo 
más!” “Creo que éste es el mejor juego 
que he hecho nunca. Hasta ahora este 
título descansaba sobre los hombros de 
Populous, pero eso es algo que va a 
cambiar. Creo que el test final para 
cualquier juego se refleja en la cantidad 
de gente que quiere jugarlo y el tiempo 
al que estarán dispuestos a estar 
jugando. La pasada noche estaba hecho 


polvo; todos lo estábamos 


ws E 


El equipo de programación de Dungeon 
Keeper al completo ha estado 
prácticamente viviendo en casa de Peter 
durante los últimos seis meses para 


terminarlo. Eran las dos en punto, todos 
estábamos muy cansados y alguien 
sugirió una partida rápida. Estuvimos 
aquí hasta las cinco jugando.” 

“Estoy increíblemente agradecido por lo 
bien que han ido las cosas. Ha sido un 
proyecto extraño porque no ha habido 
ningún cambio fundamental durante un 
largo, largo período de desarrollo. Ha 
sido un proceso para asegurarnos de que 
todo funciona correctamente. La gente 
me pregunta por la clase de juego que es 
hoy en día y es bastante difícil 
explicárselo 


159754 


MDK Virgin 

Este juego, que está cosechando un éxito sin 
precedentes, no deja de sorprendernos en todos los 
aspectos. Ya ha habido suficientes comentarios acerca 
del tejido del traje de Kurt y demasiada especulación 
sobre el significado del acrónimo que da nombre al 
juego. Ha llegado la hora de experimentar sus muchas 
facetas de juego. La versión 3Dfx debería estar 
disponible para el momento en que leas esto. 


¿Tendrá o no tendrá ya este aspecto? Dungeon Keeper está finalmente terminado 
excepto un par de minucias. Ya os lo contaremos cuando caiga en nuestras manos. 


No es combate, no es estrategia, no es Los principiantes pueden hacer frente 


ningún género rigurosamente definido. Es 
como si hubiéramos estado trabajando 
en cinco juegos a la vez durante años.” 
Pero cuando le preguntamos qué aspecto 
del juego lo hacía tan especial, la 
respuesta fue sorprendente. “Creo que 
más que tener tú que jugar de acuerdo 
con las restricciones del juego, éste toma 
forma en torno a tu modo de juego”, dice 
Molyneaux. “Es precisamente de eso de 
lo que más orgulloso estoy. 


perfectamente a los jugadores 
avanzados tras haber jugado tan sólo 
unas pocas horas porque pueden jugar 
con tácticas completamente nuevas. 
Dada la proximidad de la fecha de 
lanzamiento, ¿qué les falta por hacer? 
“No nos hemos olvidado de nada, todo 
está hecho. 

Si intentaras instalarlo en una 
máquina con 8 Mb con ésta o ésta 
otra tarjeta gráfica de las de ahora, 
probablemente no obtendrías muchos 


Este monstruo es uno de los favoritos de 
Bullfrog y de todas las personas a 
régimen del mundo. 


logros, pero en términos de 
características del juego y ajuste, 


todo está terminado 


Kick Off 97 Erbe 
Pocos juegos de deportes suben tan arriba como para 
ocupar un puesto de honor entre las Recomendaciones 
de PC GAMER. Pero Kick Off, a pesar de estar 
bastante lejos de ser perfecto, es el mejor juego 
tridimensional de fútbol actualmente disponible en el 
mercado, Es el primero que Incluye captura de 
movimiento y que combina rapidez y jugabilidad. Pero 
lo más importante radica en que por fin hay porteros 
que hacen su trabajo, 


Quake New Software Center 

El nivel Nightmare del original puede no asustarte por 
ahora, pero hazte con uno de los nuevos paquetes de 
nuevas mislones y redescubrirás la diversión que supone 
acribillar a todo lo que se mueva. Aún estamos 
alucinando con las múltiples lanzaderas de cohetes con 
cabezas explosivas y las puntas de lava; puedes 
consultar la revisión A fondo de Dissolution Of Eternity 
en esta revista para echar un vistazo al nuevo Dragón. 
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Theme Hospital Electronic Arts 
Ha pasado bastante tlempo desde que algún juego 
para PC de simulación/gestión no nos evocaba 
Imágenes de los delirios de enfermos terminales siendo 
maltratados en horrendos hospitales, pero Theme 
Hospital nos ha levantado el ánimo. Es un alivio para 
el corazón cansado de los avatares diarlos del mundo 
de los Juegos para PC; este juego te sorprenderá. 


C£C: Counterstrike Virgin 
Counterstrike ha llegado en el momento justo para 
salvar a Red Alert de la limpieza primaveral del disco 
duro, Las nuevas misiones para jugador individual 
ofrecen el tipo de desafío de inteligencia artlficlal 
Crelble y del que carecen la mayor parte de los Juegos 
de estrategia, y las misiones de ataque de las hormigas 
(¿que aún no conocéis el truco?; habrá que arreglarlo 
de algún modo) nos devuelven a los buenos tiempos *N 
que nos pasábamos el día pisoteando hormiguero. 


Flying Corps Arcadia 
Anteriormente ya se ha afirmado en OK PC GAMER 
que este juego es uno de los dos mejores simuladorts 
de vuelo de todos los tiempos. Las magníficas 
texturas de sus paisajes y la diversidad de Sus 
misiones hacen que te sientas realmente inmerso en 
plena Primera Guerra Mundial a los mandos de YN 
Albatros DIII alemán o un Sopwith Camel inglés 

El cielo es tuyo. 


¡Consigue el ratón número 1 
- del mundo por tan solo 1 Peseta 
* » comprando Logitech Plus Pack! 


Y . e «ñas JA ¿E 


ayuda del software integrado. 


j Despierta tu Deja que Pilot 

¿ creatividad con Mouse dé guíe en ¿a a 

i ScanMan color 2000 tu camino hacia diversión con 
Te gustará: captura la productividad WingMan Light 
j texto e imágenes en color, j No hay duda: es el ¿Este joystick será tu mejor aliado 
j Modifica imágenes escaneadas  ¿ ratón más popular del mundo. ¿enel mundo de los juegos 

j Como desees y crea fantásticos ¿ Cuidadoso diseño y tres botones. E Mayor velocidad, precisión y control 
¡ documentos. Escanea texto y : Haz doble clic con un solo clic ¿su ergonómica empuñadura te 
olvídate de reescribirlo con ¡ en el botón central. ; asegura la máxima comodidad. 
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¡ Alcampo, Cadena Beep, Continente, El Corte Inglés, Fnac, KM Tiendas, Miró, Pricoins e 

Queen Computer, Vobis, Winner PC. AMAR LOGITECH 
j | 
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RYO, LOS GENIALES 
creadores franceses, han 
despertado últimamente 
nuestro interés con títulos tan 

atrayentes como Atlantis y Riverworld. 

Asi pues, dando un salto en el tiempo y 

en el espacio en busca del próximo juego 

venido de la Galia, pronto descubrimos 


UBIK nos sorprende con toda la fuerza de un 


gran juego. 


América está dominada por un puñado 
de siniestras megacorporaciones (¡qué 
profético!), inmersas en continuas 
guerras por el poder. 

Estamos metidos hasta el cuello en todo 
el asunto como controladores de un 
equipo de operaciones especiales; se 
cometen actos de espionaje a las órdenes 
de los crueles jefes supremos de la 
corporación, se lucha con el resto de las 


e se trae entre 


casa, asesinar, 


su próxima locura para cambiarle la agencias rivales por la información, el 


cara a los juegos de PC tal como los ta de mercado 


dinero y la mejor cl 
Nunca la idea general de un jue: 
dado tantos quebraderos de cab: 
Digamos que se trata de un juego que 
combina acción, estrategia y aventura 
con ciertos toques de RPG, algo as: 
como un poco de Syndicate Wars 
mezclado con Diablo. Al elegir los 


conocemos; el juego en cuestión se 
ama UBIK. El título, que no es que 
evoque precisamente unas imágenes 
muy poéticas, está basado en la famosa 
novela de Phil K. Dick (Bladerunner, 
Total Recal!), así que es de esperar que 


os gráf 


an algo menos suaves 


de lo tua hombres se debe tener en cuenta el tipo 


Los fondos están renderizados y precalculados, pero los personajes y los objetos son imágenes 3D en tiempo real. El interface es similar 
al de CAC, lo que sin duda es una buena caraterística. 


Justo cuando íbamos a irnos a dormir, 
agotados tras terminar algún que otro 
artículo, nos dimos una vuelta por el 
Web http://www.student.nada.kth.se/ 
nv91gta/quake/agdownload.html. 
Parecía a simple vista un mundo 
inexplorado de un interés más bien 
escaso, pero descubrimos que se 
trataba de todo lo contrario: en esta 
página encontraréis Alien Quake. 
¿Que qué es Alien Quake? Alien Quake 
es otra transformación total de 
Quake; introduce sus propias texturas, 
monstruos y niveles en el original. A 
diferencia del desastroso Shrak, éste 
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¡Mira mamá, 


Cumplir ontratos permite seguir 


adelante en mejores condiciones, p. 


posible comprar mejor equipo para 
violentar, golpear, mutilar, etc. Se pueden 
utilizar también los puntos de 

experiencia para convertir a nuestros 


agentes en médicos, exploradores, etc 


Por extraño que parezca, los escuadro: 


tienen que equilibrar su poder de fuego 
con el poder mental. 


Algunos miembros son psíquicos, y 
poderes añaden una dimensión extra á 
las escenas de acción. Estas escenas sol 
geniales, como cuando las bandas rivalé 
de asesinos a sueldo se enzarzan en un 
tiroteo con armas automáticas desde 
detrás de los muebles de una magnifica 
oficina que, por cierto, posee una 
renderización excelente. 


sin pecho! 


sí que cuenta con aliens. Y qué aliens. 
Ahora no podemos irnos a la cama, 
pues estamos persiguiendo estas 
pesadillas andantes a través de los 
intrincados corredores de Nostromo y 
de Hadley's Hope. Es un placer darles 
una patada en su cuartos traseros de 
alien demoniaco (sobre todo después 
de Alien Trilogy). 

No falta de nada: ácido, pechos 
reventados, huevos, detectores de 
movimiento, armas inteligentes, aliens 
en su primera fase de desarrollo, 
lanzallamas y antorchas (ya que está 
extremadamente oscuro y fangoso). 


AA 


ARETAER 


Com 5 
'0 demuestran las imágenes, son verdaderos demonios vestidos de alien. 


malidad francesa 


clberpunk 
nal feliz 


de aventuras 


para UBIK, Es, 


1wguramos ur 


In duda, un 


proyecto 


Siempre rompiendo barreras, la 
última realización de Ocean. 

No Respect, se presenta como un 
arcade puro con un hovercraft 
como protagonista. Estos 
hovercrafts no son los típicos que 
se usan en el mar, llenos de turistas 
en pantalón corto, son hovercrafts 
futuristas que se deslizan 
suavemente sobre terreno 
montañoso, buscando al enemigo 


Hovercraft bestial 


con la astucia y habilidad de ... 
bueno, de un hovercraft. 

En el juego puede participar un 
único jugador, y la misión es destruir 
cualquier nave enemiga y torre a la 
vista. A esta tarea ayudan las 
bonificaciones de armas y los 
telepuertos esparcidos en los 
planetas donde se desarrolla la 
acción. Donde No Respect muestra 
todo su potencial es como juego 
multijugador. Como en MechWarrior, 
nos podemos ocultar tras las 
montañas, arrastrarnos y lanzar 
misiles a cualquier jugador 
despistado. La táctica entra en juego 
a la hora de elegir nave, pues con las 
más pesadas, armadas hasta los 
dientes con su increíble arsenal, se 
tienen más dificultades para superar 
las montañas más altas. 


EATIMRT OO 


PTAS 


E JEFE ÍNDIO NO 


DESPERDICIARIA LA 
PORTUNIDAD DI 


e 


CABA AAA 


UTA NS perrea, 
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Jack Orlando y Earth 2140 


Videoaventura y 
estrategia en 
tiempo real 


OPWARE HA LANZADO UN 
huevo concepto en el desarrollo 
de juegos de ordenador llamado 
Interactive Cartoon (Dibujos 

animados interactivos), que cambia la 

concepción actual de lo que es una 
aventura gráfica 

El primer claro exponente de Interactive 

Cartoon es Jack Orlando. Esta 

videoaventura te sitúa en el peligroso 

mundo del hampa americana de los años 

30. Tu personaje, Jack Orlando, es un 

investigador privado que tendrá que 

enfrentarse con gangsters, visitar cabarets 

y conducir coches de época, todo ello para 

ir resolviendo los enigmas que aparecerán 

durante el juego. Topware ha realizado un 
gran esfuerzo para llevar a cabo este 
nuevo juego y, sobre todo, este nuevo 
concepto de Interactive Cartoon. 

Más de 80 especialistas han estado 

trabajando durante 18 meses para que 

Jack Orlando viera la luz. Parte del éxito 

del proyecto radica en la incorporación al 

equipo de animación de Topware de 
nuevos animadores que habían trabajado 
para grandes sellos del mundo de los 

dibujos animados, como son Walt Disney y 

Hanna Barbara. Los gráficos y la banda 

sonora han sido creados del mismo modo 

que se suele hacer en los largometrajes de 
dibujos animados. Además, se han 
utilizado nuevas tecnologías para el 
desarrollo del motor de juego: colores en 
alta resolución, efectos de luz y sombras, 
objetos transparentes, etc.; estas 
características ayudan a dar una 
apariencia más realista al juego. 

El resultado del amplio despliegue técnico 

es sobresaliente; existen más de 100 

personajes, scroll a pantalla completa, 

200 escenas en un total de 4 episodios, 

multitud de objetos y un nuevo término 


El ambiente de |: épocl 
está muy logrado. 


a 


El scroll de pantalla 
es Increíble. 


22 0K PC GAMER 


El juego posee unos 
escenarios casi reales, 


que puede cambiar el Concepto de 
aventura gráfica, Interactive Cartoon, 

Por otra parte, Topware se ha desmarcado 
con un nuevo juego de estrategia en 
tiempo real. Año 2140; el control de la 
tierra se encuentra dividido entre dos 
fuerzas. Por un lado se encuentra UCS 
(Unión de Estados Civilizados), que 
engloba al continente americano y a 
Europa Occidental; por otro lado tenemos 
a DE (Dinastía Euroasiática) que abarca 
la Europa Oriental y a Asia. 


Las luchas er 


e los dos bloques para 
obtener la supremacía están generalizadas 
en todo el planeta. La gran desigualdad 
social existente entre ambas partes hace 
que la guerra sea especialmente cruel. De 
una parte se encuentran los seres mitad 
máquina mitad hombre que forman el 
ejército Euroasiático, viviendo en 
condiciones miserables, con contaminación 
extrema y soportando un goblerno 
dictatorial, 

En el bando contrario, los ciudadanos 
bajo el gobierno de UCS viven una vida 
llena de diversiones y placeres, dejando el 
sucio arte de la guerra a los 
“BlackTechs”, unos letales robots de 
combate, El incremento de la población 
en la zona de Euroasiática y su elevada 


pobreza debido a la gran cantidad de 


recursos económicos que requiere lá 
maquinaria de guerra, obliga a avanzar 
hacia el oeste y expandir sus dominios 
Este juego parece ser un digno 
heredero de los grandes éxitos de 
estrategia en tiempo real, como Com 

£ Conquer o Warcraft. 

Existen multitud de misiones, intellsene? 
artificial mejorada y más de cien obie% 
diferentes; todas estas caracteristicas. 
apuntan a que Earth 2140 será un Jue 
con mucho futuro, | 


Rayman Designer 


Rayman Designer un completito canor Para que lo hagas con tus manitas 


Lumbre el aprovechar e Je mapas que permitirá a todos los fa: 


de tan curioso personajillo construir st 
popa uctos proplos niveles de juego. Este editor 
a s, ya sea en forma de permitirá la creación de niveles en cada 


s o cualquier uno de los seis mundos de 


yman y 


Siguiendo este poseerá nuevos elementos 


Ma Ubi Soft además de lo 


os ya conocid 
enciar su fan in 1eg fuera poco, Rayman D 
Rayman, pa t ejor juego de sirá diecioct 


nuevos e inéditos 


Rayman Desigr istalará mo | 


¡na conexión directa a 


er jugados uego ta na donde también se podrán | 
Je Rayman. Además, Ubi Soft ya enviar los mapas creados y copiar los 
do la próxima creación de una de otros jugadores. | 

1 este programa Es una completa oferta que satisfará | 


se propondrán trucos ugar por igual a los antiguos fans de Rayman 


s mapas, así como consejos y a aquellos que quieran conocerlo por 


ea vez primera 


DIM) 


7 


E gl EL VILLANO 
Bog GRAHAM SUPIERA 
QUE TÚ ESTAS DECI 1 


A JERNINAR LON 


QUITAR mus A 
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Estrategia 
ganadora 


El anuncio del ex-programador de 
Creation y sus amigos relativo a su 
hueva compañía, Mucky Foot, fue 
recibido con interés por Broderbound. 
El gigante multimedia se ha tomado 
Mucky Foot como parte de su 
estrategia para hacerse sitio on 

el mercado de los juegos. 


20 millones 

Gremlín Interactive, el desarrollador 
de Fragile Allegiance y Realms of 
the Haunting ha adquirido DMA 
Design. DMA son, por supuesto, 
responsables de las 20 millones de 
unidades vendidas de Lemmings y 
Tanktics, y continuarán desarrollando 
sus títulos para BMG y otros antes de 
cambiarse a casa de Gremlin. 

En Gremlin, que espera comenzar a 
cotizar en bolsa este verano, se 
encuentran en una crítica posición, 
pero esta adquisición le servirá 
indudablemente para tomar impulso. 


Cirugía estética 
Virgin ha cambiado de logotipo, 
aunque la calidad de sus juegos 
sigue siendo la misma. 

En la imagen que acompaña a este 
texto puedes ver el nuevo look de 
Virgin. Donde veas este logo sabrás 
que hay calidad. Y, si te apetece 
darte una vuelta por Internet, 
conéctate a su página Web; su 
dirección es www.virgin.es. 


Derroche de gore 

En Apogee están dando los últimos 
retoques a su nuevo arcade 
tridimensional, Shadow Warrior. 
Siendo bastante parecido con Blood, 
Shadow Warrior se presenta como un 
gran juego. Parece que va a estar 
ambientado en un entorno gore, y es 
de suponer que los fans de Duke 
queden encantados. Con 
espectaculares y devastadoras 
explosiones, y referencias a la cultura 
trash, esperamos impacientes a que 
el juego calga en nuestras manos, 
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ACE NUEVE AÑOS 
recibimos la primera entrega 
de este clásico de los juegos 
de ordenador. Sus propios 
creadores nunca pensaron que Populous 
Iba a alcanzar el éxito que le ha 
acompañado durante estos años, y 
tampoco imaginaban que iba a crear un 
nuevo género de juegos de ordenador: 
jugar a ser Dios. 
En esta nueva entrega, la batalla por las 
almas alcanza su punto culminante; los 
Wildmen han firmado una tregua con los 
Shamen y han retomado la causa 
Nacen nuevas tribus, las primitivas 
tribus itinerantes comienzan a unirse 
y a asentarse para construir 
edificaciones en las cuales poder vivir 
y venerar a su Dios. Empiezan a 
desarrollar armas y a rezar para ganar 
maná para sus líderes. Y un buen día se 
alzan en armas para eliminar a cualquier 


otra tribu de su mundo, eso s 


A 


Populous, The 
Third Coming 


De nuevo entre nosotros 


haciéndolo todo en el nombre de su Dios, 
que por supuesto eres tu. Darán su vida 
por ti. Sin embargo, aunque Populous, 
The Third Coming posee pinceladas de 
inspiración de su magnifico predecesor, 
dista mucho de ser una mera secuela; 
una separación de nueve años 
tecnológicamente hablando es todo un 
mundo. 


Deberas incrementar el número de seguidores. 


A lo largo de este nuevo juego deberás 
canalizar tu poder sobre tu pueblo a 
través de tu Chamán, Cuídala y ella 
traerá oleadas de destrucción sobre tus 
enemigos, reclutará fuerzas para apoyar 
tu causa y rehará tus tropas. 

Pero también necesitarás que tus 
seguidores construyan viviendas, 
cuarteles, centros de espías, 
embarcaderos e incluso hangares para 
aeronaves, De ti depende la elección de 
Crear un ejercito de élite o una pequeño 
grupo de guerreros mágicos, enviar 
enfermedades a tus enemigos o provocar 
un terremoto, o guardar tu maná y 
utilizar la tácticas de tus ejércitos, 

por algo tú eres Dios y tu poder es 
absoluto. 

El único problema es que te debes 
enfrentar con otras tribus que tienen 
otros Dioses que se creen que su poder 
es tan absoluto como el tuyo. 


626: Counterstrike 


El disco de misiones para Red Alert es ya una realidad. 


nd £ Conquer qué 
alchicha: 
erlín antes de 


mer y 


molotov en Moscú a la 


a de la Virgin acaba de lanzar 


terstrike 


argamente esperado 
disco oficial de misiones de Red Alert 
Dieciséis nuevas misiones son la: 
encargadas de ponérselo difícil a todos 
os amantes de la estrategia, mientras 
tratan de abrirse camino en unos 
escenarios en los que la 1A resiste a los 
envites del jugador en cada movimiento 
mientras realiza ataques por sorpresa 
Afortunadamente, Westwood no ha 
utilizado el estilo de lucha de Covert 
Operations, que consistía en lanzarte al 
cuello hordas rabiosas de tropas al estilo 
Zulú para poner las cosas difíciles. En su 
lugar, han realizado auténticos esfuerzos 
para incrementar el nivel táctico del 
ordenador. Te atacará en masa, y en más 
de un frente. Tendrás que vigilar por 
todas partes, y cuando mandes tropas 
para proteger a tu cosechadora, te darás 
cuenta de que ese ataque no era más que 
una distracción para encubrir el gran 
trabajo de demolición que han hecho er 
mitad de tu base 


En el fondo, las nuevas unidades de 
Counterstrike no 


Red Alert 


son mas que las 06 
1 las que se les ha adosade 
Una nueva arma, como una cabeza 
nuclear. Un fallo adicional ha sido el 
que no las han incluido en el árbol de 


construcción 


de tal manera que sólo 
aparecen en una o dos misiones 
individuales (que además no forman 
ninguna campaña, si no que se juegan 
de manera completamente separada) 


No puedes utilizarlas en ninguna 
variedad de juego multijugador. 

Pero si el juego monojugador es lo 
menos logrado, los 100 nuevos mapas 
multijugador que incluye palian esta 
deficiencia, haciendo que el disco 
merezca la pena. 

Más importante aún, Counterstrike 


es un esfuerzo muy superior a Co 


Operations en todos los aspectos, y 
cuando lo juegues en su faceta individual 
o multijugador, lo notarás 


Maestros de la infiltración, los soviéticos 
basan su táctica en coger al enemigo 
por sorpresa. 


PARTIR DEL 
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Con textos de pantalla y 


OUTTANS 


voces en Castellano 
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ULTIMA HORA 


A SERIE GAME MOVIES 


ection de OLR Soft 


teractive Entertainment 
omprende cuatro capítulo 
e de Te r, Cine de Acción y 
Ay 5, Cine Fantástico y Comedia, y 
representa una interesante novedad en el 


mercado del software, Su originalidad 
radica en la posibilidad de obtener en 
una única compra dos productos 
aparentemente opuestos. Por un lado se 
nos ofrece una obra de consulta, una 
enciclopedia del cine, y por el otro un 
Juego, cada uno de ellos ocupando todo 
un CD-ROM 

El primer CD-ROM es una completísima 
obra de consulta sobre el cine de 
comedia. Mediante un sencillo e intuitivo 
interfaz dispuesto en forma de iconos 
podremos acceder a una extensisima 
base de datos sobre este divertido género 
Cinematográfico. En ella podremos 
consultar desde secuencias de las más 
famosas películas a sus bandas sonoras 
pasando por el historial de cientos de 
actores y directores. Además, se incluye 
una larga serie de reportajes que tratan 
los aspectos más interesantes de la 
historia del género y que incluyen 
fotografías, vídeos y locuciones. 

El segundo de los CD-ROM es un 
estupendo juego llamado “La Máscara. 
El castigo del Dios Loco”. Este juego es 
una videoaventura en el más puro estilo 
del género y su argumento nos sitúa en 
el Chicago de las películas de los 
gansaters. El jefe de una famosa banda 
de maleantes ha conseguido apoderarse 
de la máscara del dios Loki, con la que 
planea dominar todo el mundo. Tú eres 
un miembro de la banda que ha decidido 
entregarse a la policía, y para que ésta 
no te detenga por tus pasados crímenes 
vas a entregarles la Máscara. El 
problema es que se encuentra escondida 
en un teatro abandonado y sólo dispones 
de dos horas antes de que Chuck, el jefe 
de la banda, venga a buscarla 
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Movies 
Collection: Comedia 


La compañía OLR Soft. Interactive Entertainment 

sigue sacando a la venta los distintos capítulos de su 
colección de programas dedicados al mundo del cine. 
Si el mes pasado comentábamos la aparición del que 
trataba el cine fantástico, este mes le toca el turno a 


la comedia. 


“Podremos 
consultar 
desde 
secuencias de 
las más 
famosas 
películas a sus 
bandas 
Sonoras.” 


Los distintos iconos del borde de la 
pantalla representan las Opciones que 
nos ofrece la enciclopedia 


Md, 
ICAA 


E 


“Este juego es 
una 
videoaventura 
en el más 
puro estilo del 
género.” 


Para encontrarla deberás explorar 

el teatro enfrentándote a las trampas 
que lo pueblan y resolviendo uno tras 
Otro enigmas que te darán pistas para 
acabar tu misión Estos enigmas, por 
Supuesto, estarán todos relacionados 
con el cine de comedia. 

En el apartado técnico lo que más 
impresiona de este juego son sus 
estupendos gráficos, pues tanto lo 
escenarios como los cientos de objetos 
que los pueblan han sido realizados 
mediante técnicas de modelado en 30, 
dando a todo el juego un asombroso 
realismo, Ésta es, en resumen, una obAA 
que disfrutarán tanto los aficionados Ml 
Cine como los aficionados a las 7 
videoaventuras. Si te interesan estos %% 


temas, entonces estás de suerte 
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toda pantalla 


Se acerca una nueva era para la industria de los juegos, una 


época en la que el PC, el televisor y la alta fidelidad 

coexisten en perfecta armonía. Puedes empezar a dar tus 
primeros pasos hacia el nirvana jugando desde ahora mismo. 
¿Que no nos crees? Pues lee este artículo y te convencerás. 


MAGÍNATE ANTE UNA PANTALLA 
negra de cine de 18 metros de largo, 
viendo pasar sobre tu cabeza varios 
Destructores Estelares. El suelo vibra 
según van pasando las naves y el sonido se 
divide entre tus oídos rodeándote entre 
descargas láser que van de un lado a otro de la 
pantalla según se van sucediendo las 
explosiones. Ahora deja de soñar y siéntate en 
tu cocina ante tu televisor de 14 pulgadas que 
tienes encima de la nevera. Son mundos 
completamente distintos. La situación es 
análoga a la de jugar en un televisor de gran 
tamaño en lugar de hacerlo en tu mediocre 
monitor de 14 pulgadas. La experiencia añade 
en su conjunto una nueva dimensión de 
realismo. ¿Alguna vez te has sentido culpable 
por el emplazamiento de tu PC? Asumiendo 
que no vives en un pequeño palacete, 
seguramente tu PC está situado en algún 
pequeño y discreto lugar de tu casa. Tu amada 
caja blanca, a pesar de costar más de lo que 
ganó tu abuelo en toda su vida, está obligada 
a compartir la habitación con tu mesa 
metálica, con los indeseables regalos de rigor y 
una librería con apuntes y libros que nadie 
usará jamás. Pero en alguna otra parte se 
cuece una historia diferente. Reflexiona sobre 
lo siguiente. Tu televisor se encuentra en el 
lugar más privilegiado de tu salón. Se 
encuentra, como un juez, en el lugar al que 
todas las sillas están mirando. Tu vídeo y la 
tecnología de satélite son lo suficientemente 
agraciados como para ocupar un lugar 
cercano, y tu equipo de música ha anidado en 
una esquina cercana, siempre listo para 
empapar la habitación con su sonido por 
medio de los enormes altavoces que hay a 
cada lado. No es de extrañar que la mitad del 


tiempo tu PC se cuelgue y haga cosas raras; 
está solo y celoso. Pero las cosas no tienen 
porqué ser así. Integrar tu PC en el salón es 
simple y fácil. Los recientes avances 
tecnológicos lo hacen posible, y aquí te 
contaremos cómo hacerlo. 


Mejores imágenes 


Tu primer trabajo consiste en guardar tu 
deprimente monitor, Haz un poco de espacio al 
lado de tu televisor y acopla ahí tu PC. En lo 
que se refiere a tu escritorio, la combinación de 
un bonito mantel con una planta muy verde 
queda bastante bien. Ya no estará nunca más el 
PC en ese lugar, pero ganarás una mesa que no 
tenías. Las ventajas de jugar en una gran 
pantalla en comparación con tu monitor son 
obvias. La apariencia de cualquier juego en tu 
televisor se transforma instantáneamente, con la 
ventaja añadida de poder estar jugando sentado 
cómodamente en tu sillón preferido, 

Y hay más ventajas, menos obvias, que te 
convencerán definitivamente para que te 
deshagas de tu viejo monitor. 

La resolución de la pantalla del PC durante las 
diferentes épocas ha estado determinada por la 
necesidad de observar claramente texto en la 
misma. A cualquier resolución menor a 640 x 
480 pixels los procesadores de texto ofrecen un 
aspecto incómodamente achaparrado, y la 
cantidad de información visible en una sola 
pantalla es muy escasa, Lo mismo ocurre con 
otras aplicaciones similares, como las bases de 
datos o los programas de retoque fotográfico, 
software para el que es vital que el PC esté 
configurado a alta resolución. Esta necesidad 
nos ha conducido hasta los fantásticos 
monitores SuperVGA que existen en la 
actualidad. 


“La libre interpretación que realiza un televisor de los dentados 
de una imagen ofrece como consecuencia la suavización de los 
bordes de ésta en modos de baja resolución, lo que hace que 
se vea “mejor' de lo que realmente es.” 
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Conexiones 


Antes de dejarte llevar por la alegría del momento 
lo mejor que puedes hacer es echar un vistazo a la 
parte trasera de tu televisor, Si únicamente tienes 
la salida de antena, entonces olvidate: este 
conector es para la sintonización del televisor; lo 
que necesitas es algún tipo de entrada directa. Hay 
tres clases principalmente. 

En primer lugar se encuentra la entrada de vídeo 
compuesto. Ésta se suele marcar con conector 
circular amarillo. Luego está el conector circular 
rojo de 5 pines correspondiente a la entrada de 
SuperVídeo. Es una entrada de mayor calidad que 
genera una imagen más nítida. Puede usarse en 
conjunción con las entradas de sonido estéreo 


das 
MIA AENA 


El problema está en que son excesivamente 
buenos. Ejecuta un juego en modo 320 x 240 
pixels y tu monitor mostrará cada pixel con 
perfecta claridad; se aprecian de forma perfecta 
las líneas diagonales y las texturas parecen 
manteles a cuadros. La libre interpretación que 
isor de los dentados de una 


realiza un te 
imagen ofrece como consecuencia la suavización 
de los bordes de ésta en modos de baja 
resolución, lo que hace que se vea “mejor” de lo 
que realmente es (lee el cuadro “Suavizado de la 
imagen” para más detalles). Es un efecto 
realmente singular. Si muestras en tu televisor un 
gráfico de 320 x 240 pixels su calidad es casi 
inapreciable si lo comparas con una misma 
imagen de 640 x 480 pixels en un pequeño 
monitor. Todos esos pixels extra se pierden en la 
difuminación que realiza el televisor. Si cambias 
rápidamente entre los modos de resolución 
“normal” y “alto” de un juego mientras esté 
funcionando provocarás una perceptible mejora 
cuando te encuentres en el segundo caso, pero si 
vuelves a la pantalla diez minutos después no 
sabrás distinguir cuál es cuál, si no tenemos en 
cuenta, claro está, que en baja resolución los 
movimientos son más suaves. 


“Una vez equipado con una buena tarjeta de sonido con 
síntesis de tabla de ondas, la única cosa que te impide 
escuchar el sonido con la mayor calidad en este nuevo 


entorno es un simple cable que probablemente esté 
usando actualmente con tu tarjeta” estés 
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para producir ambas cosas, sonido e imágenes. 
Finalmente, está el familiar EuroConector de 21 
pines. El acceso a éste requiere un conector de 
este tipo (naturalmente), en cuyo interior poder 
conectar tus salidas estéreo de la tarjeta de 
sonido y el vídeo compuesto. Conectado así ofrece 
una calidad idéntica a la de los conectores 
compuestos pero, si tienes un televisor que incluye 
con más de un EuroConector, te permitirá tener 
permanentemente conectado el PC con acceso 
instantáneo por medio del mando a distancia. 
Puedes estar viendo una interesante película y 
echarte unas partiditas a tu juego preferido 
durante los interminables anuncios. 


Ya no volverás a maldecir el modo de alta 
resolución de Tomb Raider o a tener que 
conformarte con jugar a Quake a 360 x 480 
pixels. El aparentemente nefasto estándar gráfico 
de 320 x 240 pixels puede ofrecer las imágenes 
con la máxima calidad. Una prueba tangible de 
este fenómeno puede ser, por ejemplo, el 
implacable enemigo del PC, la consola 
PlayStation. En ésta la mayor parte de los juegos 
se ejecutan en el modo 320 x 240 (aunque es 
capaz de hacerlo también en alta resolución). 
Con el fin de producir gráficos de aspecto similar 
en tu monitor SuperVGA, los programadores 
están obligados a procesar la imagen en el modo 
640 x 480. Actualmente, en Psygnosis están 
trabajando en versiones mejoradas para el 
acelerador gráfico 3Dfx de sus éxitos en 
PlayStation Wipeout 2097 y El, con el fin de 
que esta resolución no afecte a la velocidad 
gráfica del juego (el número de imágenes por 
segundo). Si necesitas aceleradores gráficos para 
generar imágenes idénticas a las de PlayStation, 
entonces las preguntas que deberíamos hacernos 
son: “¿Por qué molestarse?, ¿por qué no 
transferir las imágenes directamente al televisor?” 
Y no existen ningún motivo para no hacerlo, la 


Este pequeño Conversor es todo lo que 
necesitas para conectar tu PC a tu televisor. 


Si tienes la suerte de tener 
alrededor de medio millón 
puede que te interese un 
monitor/televisor como 
éste, aunque no hay 
asustarse: existen 
alternativas mucho 


baratas. 


verdad. Para conectar el PC al televisor tienes 
varias alternativas. La primera (y más cara) 
consiste en que compres un televisor multimedia 
de, por ejemplo, 29 pulgadas. Este monstruo 
tendría, además de las conexiones usuales, una 
entrada para señal VGA. El problema está en 
que, con ese tipo de gráficos y teniendo en 
cuenta su inmejorable facilidad de uso y su 
supuesta dedicación al PC, no ofrece mejor 
calidad que cualquiera de los métodos más 
baratos para la conexión del PC que a 
continuación se exponen. Y además, es posible 


que ya tengas un televisor con el que estés 


contento, y creemos que el medio millón que 
podría costarte el nuevo aparato de televisor te 
supondrá algún que otro problema financiero. 
El siguiente método de conexión en cuanto as 
facilidad es el de los conversores VGA/PAL, 
unas “cajas” conversoras de formato. Estos 
conversores no suponen la apertura de la caja 
que contiene la CPU y además suponen un 
desembolso bastante reducido. Se sitúan entre h 
salida del monitor y la entrada del televisor, 
transformando la imagen en un formato 
aceptable por éste, Es, sin duda, una solución 
muy Inteligente, 


uno” que, además de tener el conector VGA, 
posee salidas para vídeo compuesto y SuperVídeo 
(lee el cuadro “Conexiones” para más detalles). 
Se trata de una tarjeta al modelo ATI 3D Pro 
Turbo PC2TV. Es una impresionante tarjetaa 
aceleradora 2D/3D, que incluye el chip 
acelerador 3D Rage Il, y que ofrece una gran 
calidad. Y debido a que posee esas importantes 
salidas de vídeo, una vez instalada en tu PC (de 
forma tremendamente sencilla) la conexión 
es mucho más rápida que en los 
anteriores casos. Bueno, ya tienes 
solucionado el problema de la 
imagen; ahora vamos a por el 


El producto más famoso es Creative Labs TV 
Coder, que aunque fue creado para mostrar las 
imágenes más atractivas en una gran pantalla e 
impresionar al jefe con llamativas presentaciones, 
resulta ser perfectamente adecuado para conectar 
el PC y un televisor para jugar. Tiene salidas para 
vídeo compuesto y SuperVídeo para facilitar la 
conexión al televisor, y todo por precio muy 
asequible. Si eres lo suficientemente afortunado 
como para tener una tarjeta Matrox Mystique, y 
cada día más gente lo es, tienes Otra alternativa. 
Han creado recientemente un módulo de 
expansión para esta tarjeta: Matrox Rainbow 
Runner añade una salida y una entrada de 
televisor a tu fiel Mystique. Su objetivo principal 
es la grabación de vídeo en el disco duro. Sin 
embargo, la opción más interesante es la salida 
para la conexión con el televisor, que permite 
adaptar la imagen producida en éste a la pantalla, 
eliminando los bordes que muestran otros 
convertidores. El precio no es demasiado alto, y 
aunque estarás obligado a comprarte esta tarjeta 
gráfica, podrás disfrutar de toda su potencia. El 
mejor método sin embargo es el de cambiar tu 
tarjeta gráfica actual por una solución “todo en 


Suavizado de la imagen 


Un sistema PAL (el sistema usado por la gran Encender uno de los pequeños puntos de 
mayoría de europeos y australianos) se fósforo que hay en cada línea y hacerlo brillar 
caracteriza por ser capaz de mostrar 625 líneas en con el color correcto es un arte algo 
horizontalmente. impreciso. Es imposible para una pantalla de 
No se trata particularmente de una resolución televisor hacer ésto sin afectar a los puntos 
alta por lo que cabe preguntarse cómo es inmediatamente adyacentes. El efecto que 
posible que ofrezca con tanta nitidez las produce es que los límites de los objetos se 
imágenes de la vida real. La respuesta es muy difuminan los unos con los otros, haciendo que 
simple: porque la tecnología que emplean no la imagen aparezca más nítida y con mayor 
posee demasiada calidad. resolución de la que realmente posee. 


sonido... 


Sonido 


Seguidamente, tras obtener una 
pantalla decente repleta de figuras 
visibles de sublime calidad, 
tendremos que conseguir una calidad 
equivalente para nuestros oídos. 


Instala tu equipo Dolby de este modo (la anchura del 
sillón es opcional) y tus oídos te lo agradecerán. 


Adelante, date el 

de tener un auténtico 
equipo de sonido 

Dolby Pro Logic. Tú sabes lo 
que quieres. 


Aquí las cosas pueden volverse incluso algo más 
enrevesadas que en el aspecto visual, debido a la 
extensa diversidad de sistemas y sus altos precios. 
Por lo pronto, el método más barato para 
obtener una mejora instantánea es acoplar los 
ridículos altavoces multimedia que tienes en tu 
PC. Éstos (y el horrible chip EM Sound Blaster 
de Yamaha) son los responsables de que el 
sonido en la arquitectura PC no tenga 
tanto prestigio como en el caso de 
otros sistemas, Una vez 
equipado con una buena 
tarjeta de sonido con 
síntesis de tabla de ondas 
(ver nuestras 
recomendaciones en la 
Zona de Boxes, OK PC 
GAMER del mes Abril) 
la única cosa que te 
impide escuchar el sonido 
con la mayor calidad en este 
nuevo entorno es un simple cable 
que probablemente estés usando 
actualmente con tu tarjeta. Conecta el cable en la 
salida “Line Out” de tu tarjeta y los conectores 
rojo y blanco en tu equipo de música y ya está 
solucionado el asunto. 
Si tienes una salida Auxiliar (Aux) en tu equipo 
entonces la conexión sería ideal. Si no la tienes, 
puedes desconectar entonces el reproductor de 
CD o cualquier otro dispositivo de audio que 
use esa conexión para poder emplearla para la 
tarjeta de sonido. Cuando hayas terminado, 
coloca los altavoces uno a cada lado del televisor, 
con unos 25 - 3 metros de separación entre 
ellos, y coloca la cabeza en el medio de tal forma 
que tus ojos “apunten” al centro de la pantalla, 
Voilá; hemos conseguido un magnífico sonido 
estéreo e imágenes de alta calidad, 
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En esto consiste el montaje básico del equipo; 
producirá unos resultados increíblemente 
mejores que los que normalmente obtienes y de 
una mayor complejidad. Además, estarás sentado 
sobre un cómodo sillón en lugar de esa miserable 
silla de madera que tienes en tu habitación. 
Conseguir sonido Surround es el siguiente paso 
que deben realizar los más filarmónicos. Es el 
equivalente en sonido a un monitor gigante (no A 
necesariamente es así, pero cuando lo tengas te 
preguntarás cómo era posible que pudieras estar 
contento con lo que tenías anteriormente). 
Básicamente, un sistema de sonido Surround o 
envolvente lanza el sonido no sólo desde los 
altavoces derecho e izquierdo, sino 

también desde un curioso altavoz 
central y desde altavoces traseros 
situados a tu izquierda y 
derecha. Deberías conseguir 
este equipo de sonido si 
realmente te interesan los 
juegos o si piensas actualizar la 
tecnología de tu salón. Todavía 
no hay muchos juegos que 
soporten este estándar, y aunque se 
incrementará su uso durante el próximo año, por 
ahora es algo muy novedoso. Tenemos que darle 
las gracias a Dolby. Cuando esta compañía 
desarrolló el sistema de sonido envolvente a 
finales de los setenta revolucionó el mundo del 
cine, permitiendo a La Guerra de las Galaxias (en 
su primera aparición) y a cualquier otra película 
ofrecer un sonido doblemente impresionante que 
el obtenido en casa. Sin embargo, en tiempos 
más cercanos, la industria del sonido envolvente 
en casa ha despegado adoptando la forma del 
sistema Dolby de Pro Logic. 


Promesa de apoyo por 
parte de Microsoft 


Siempre interesados en ayudar a los 
desarrolladores, Microsoft posee ahora (además 
de los habituales comandos DirectSound), la API 
DirectSound 3D, por lo que los programadores 
pueden colocar desde ahora un sonido en 
cualquier lugar dentro del campo de sonido y 
contar con Windows 95 para crear la señal 
descodificada del estéreo envolvente. 

Microsoft y Dolby están también trabajando 
juntos actualmente para desarrollar la tecnología 
necesaria para permitir el sonido envolvente en 
seis canales (como en et cine) en los juegos pero, 
según nos informan mientras escribimos estas 
páginas, se requerirá hardware adicional para 
poder llevar a cabo la descodificación. Parece ser 
que aún estamos algo lejos de poder conectar 
cinco altavoces a nuestra tarjeta de sonido. Un 
interesante desarrollo viene de la mano del DVD 
(ver página siguiente). Estos vídeo-discos de alta 
calidad incorporan una banda senora envolvente 
Dolby y, en compañía con Intel, las dos empresas 
están desarrollando el software que permitirá la 
descodificación de la banda sonora del DVD 
mediante el chip MMX. Comparado con añadir 
volumen a los juegos, reproducir un vídeo DVD 
es una tarea mucho menos laboriosa, liberando al 
chip de las arduas funciones de descodificación 
de la banda sonora. 
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Estos son los juegos que actualmente poseen 
banda sonora Pro Logic: 

F22 Lightning 2 

Comanche 3 

3D Lemmings 

Wipeout 2097 

Fórmula 1 

Rally Championship 

Y muy pronto habrá muchos más, de verdad. 


El sonido envolvente Dolby engaña a tus oídos haciéndoles 
creer que también tienes altavoces detrás de tl. 


Por un precio relativamente barato 
podrás hacerte con un 
amplificador con el 
descodificador necesario, 
además de las salidas 
para los cinco 
altavoces requeridos. 
Puedes conseguir un 
sistema más barato que 
únicamente produce canales 
envolventes, dejando a tu 
amplificador “normal” hacer el trabajo a derecha 
e izquierda, pero no son mucho más baratos y a 
la larga un sistema envolvente “adecuado” es más 
simple de instalar y usar. Por cierto, el sistema 
Sony que probamos funcionó a las mil maravillas. 
Esto puede parecer un lío, pero se está 

plancando la inclusión de sonido envolvente 
Dolby Pro Logic sin la necesidad de un 
descodificador adicional. Desgraciadamente se 
requiere hardware adicional, ya que la 
descodificación de la pista envolvente supone un 
intensivo trabajo de procesamiento. Existen 
dispositivos externos y externos capaces de 
simular este sonido envolvente; además, algunas 
tarjetas poseen Sorround, o lo emulan 
satisfactoriamente. Si no te gusta llenar de cables 
tu salón, puede que prefieras los diversos sistemas 
de altavoces “virtuales”, incluso puede que ya 
tengas un sistema integrado en tu televisor, Si 
este es tu caso, conecta la señal de audio junto 
con la de vídeo al televisor para obtener 
resultados instantáneos. Impulsado por Toshiba y 
JVC, éstos fabricantes usan algoritmos DSP 
(Digital Signal Processing, procesamiento de 
señal digital) para crear un campo de sonido 
envolvente únicamente con dos altavoces. Cada 
fabricante tiene su propia forma de hacer las 
cosas (con nombres como SRS, 3D Phonic o Q- 
Sound), pero todos ellos siguen el mismo 
principio. La diferencia entre el canal izquierdo y 
el derecho es analizada y usada para calcular 
cómo aparecería el sonido desde cualquier 
ángulo. Ciertas frecuencias de la señal estéreo 
son por tanto pospuestas para producir un 
campo sonoro de sonido tridimensional. Estos 
sistemas virtuales de los que hablamos deben 
adherirse al estricto código Dolby para poder 
lucir el idolatrado logotipo de esta compañía. Sin 
embargo, el resultado de estos sistemas Virtuales 
Dolby está muy lejos de un equipo 
genuinamente Dolby Pro Logic de cinco 
altavoces. Cruzando la frontera entre los sistemas 
psicoacústicos y el genuino Pro Logic exi 

existen 


Juegos compatibles Pro Logic 


altavoces que incorporan un descodificador 
Dolby Pro Logic que les permite extracr 
correctamente la señal envolvente, pero usando 
una estratagema acústica para producir un 
sorprendente resultado con tan sólo dos 
altavoces. Por un desembolso de dinero no 
demasiado exagerado, podrás comprar un par de 
altavoces acompañados de un subwoofer. Los 
altavoces envolventes están orientados de tal 
forma que emiten el sonido detrás de ti, Y 
funciona (bueno, más o menos). El efecto 
envolvente es discutible, aunque también lo 

es en el caso del sistema Pro Logic. Nosotros 
usamos uno en la oficina y nadie puede 
realmente describir la diferencia con un buen | 
par de altavoces normales. 

Un sistema alternativo (y por lo tanto rival) 

de la tecnología Dolby es el sistema Monster 
Sound de Diamond. 

Esta tarjeta, que saldrá pronto al mercado por 
un precio muy ajustado, posee cuatro salidas 
para altavoces (derecha, izquierda y dos más 
traseros) y actualmente está siendo apoyada 
por fabricantes como LucasArts, Interplay, 
Virgin, Maxis y Westwood. Es impresionante, 
pero como ocurre con cualquier estándar, vivirá 
o morirá según el apoyo que reciba del software. 


El PC del hogar 


Una forma fácil de realizar la transición del PC 
de la oficina a la sala de estar es comprar uno de 
los PC orientados al hogar, lo que se sucle 
conocer por home PC, Estas estilizadas máquinas 
están diseñadas para adaptarse plenamente entre 
tu televisor y el equipo de sonido, incorporando 
las características del PC en tu salón sin problema 
alguno. Si tuviésemos que elegir alguno de los 
ordenadores que encontrarás aquí nos 
quedaríamos con los tres; así de buenos son. 


Compaq Presario 3020 

El último Presario es una bestia compacta que 
posee algunas características impresionantes, Y 
parece un cruce entre un ordenador de escritor 
y uno de alto nivel. Es un trabajo hecho 
exclusivamente para los amantes del PC, El 
resultado del cquipO 
es bueno en 
conjunto, aunqué 
el monitor pare 
algo in: 

para una 

que cuesta uN 
riñón, Aunasl | 
tiene un | 


Procesador P166 

24 Mb EDO RAM 

Tarjeta de sonido de 16 bit y altavoces 
Ratón inalámbrico k 
Fax-modem de 33.600 bps 


IBM Aptiva S 


El más prometedor de la línea Aptiva, Estas 
máquinas están basadas en procesadores P166 
y P200, y poseen un exclusivo diseño 
decorado en negro mate. se nos olvidaba: los 
procesadores son MMX, con lo que tus 
juegos volarán en estas máquinas. Y para 
rematar la jugada 
Incorpora un innovador 
ratón inalámbrico. Por 
último, comentar que esta 
gama de ordenadores 
DS) Saldrá a la venta en verano. 
ES 27 y, Esperaremos 
impacientes. 


Procesador P166 o P200 (ambos MMX) 
16 Mb SDRAM 

Tarjeta gráfica 3D 

Tarjeta de sonido de 16 bit y altavoces 
Ratón inalámbrico 

Fax-modem de 33,600 bps 


Fujitsu Indiana Multimedia 
Fujitsu es otra de las compañías que está 
invadiendo el mercado con sus nuevos PC 
orientados al hogar. Este ordenador posee un 
diseño muy atractivo y combina a las mil 
maravillas en el salón de tu casa, justo entre el 
equipo de música y el televisor. Ésta es otra 
de las mejores opciones de compra en el 
momento actual. 


Procesador P200 

32 Mb RAM 

Tarjeta de sonido de 16 
bits y altavoces 

Tarjeta gráfica 3D 

Fax-modem de 28.800 bps 


La gran final 


Puede que nunca antes se te hubiera pasado 
por la cabeza trasladar tu PC al salón; 
después de todo es el sitio que suele ocupar 
la consola PlayStation. Sin embargo, 
comienza a ser una alternativa viable para 
solucionar el tradicional aislamiento del PC, 
particularmente si lo usas principalmente 
para jugar. Por unas 40.000 pesetas puedes 
conseguir el equipo necesario para jugar a 
Quake en un televisor el doble de grande 
que tu monitor, y con sonido de alta 
fidelidad, y sentado en un cómodo sillón 
con el gatito encima, y con el teléfono a 
mano y con algún que otro terrorífico 
amigo revoloteando a tu alrededor. 


A estas alturas ya has deblio oír algo. sobre e limitado (¿te comprarías un vídeo con el que no 
puedes grabar?) y que el DVD realmente 

Información está destinado no sólo a acabar con despegará cuando se desarrolle la versión 

tu reproductor de CD sino también con tu: uni 1 dad grabable. Quizás el auténtico éxito será la unidad 

CD-ROM. Un disco DVD soporta 4,76 Gb de datos, de almacenamiento DVD ROM sí lo que queremos 

lo que significa que estos discos de doble. cara esunauténtico espacio de ocio en nuestra casa. 

soportarán la inf rmación 1 equival al3cD- Aún así es algo pronto para hablar. Un DVD ROM 

ROM. También e ue 1 - podrá soportar programas de televisión, teléfono, 

transfiere la info ración a 1 900 Kb/s;| DVD hace el mensajes, música y juegos junto con el mundano 

mismo trabajo a 11,3 Mb/s. Un único disco ede universo de los procesadores de texto y las bases 

soportar hasta 133 minutos de vídeo con calidad de datos, creando al final “el definitivo” centro de 

perfecta y sonido envolvente multicanal. Por este - entretenimiento en casa. 

motivo, el potencial del DVD es enorme y será tu de TÍ Vi 

PC el designado para comenzar a explotarlo est ) 

año. Siguiendo de cerca los agigantados pasos de 

la tecnología DVD se encuentra el DVD ROM, que que 


endo más allá en el futuro, la masiva 
roducción de HDTV será una realidad. Como 


reemplazará tu unidad de CD. Cuando el DVD q suele ocurrir, la próxima generación de equipos 
ROM haga su eventual aparición traerá dos ; cosas está por llegar. El propuesto HDTV (High Density 
E TV) se caracterizará por entradas digitales que 


recibirán las nuevas señales de salida de las 


bajo el brazo. La primera será la enorme 
capacidad de almacenamiento y los obvi 


habías soñado con ver cien canales a la vez?) y 
- con una calidad de imagen superior. Actualmente 
- los detalles al respecto son incompletos, pero con 
Panasonic prevé lanzar una unidad DVD ROM (de una resolución esperada equivalente a los 1.024 x 
sólo lectura) muy pronto. De la mano de la A 768 del modo SuperVGA, los monitores van a 
tecnología MPEG-2 convertirá cualquier PC en un convertirse afortunadamente en algo del pasado. 
magnífico reproductor DVD. Todavía no seha  Eldebate está candente en estos momentos en 
anunciado un precio pero, conociendo el mercado, — las salas de reuniones japonesas; es bastante 
asumimos que en unos seis meses podrá - probable que asistamos a una guerra de hardware 
adquirirse un DVD por menos de 50.000 pesetas, similar en proporciones a la de VHS y Betamax, 
permitiéndole así competir en términos de precios | Probablemente no nos afectará hasta dentro de 
con las unidades de CD-ROM 12x. Puede ser que diez, años, por lo que no te preocupes demasiado 


los reproductores de sólo lectura tengan un éxito porel 3 S Bn ) % 
NN 1, A = A le 


las imágenes de vídeo 
sonido envolvente al 


puja (alan fio lo 


DVD ROM es un componente vital del PC que está previsto 
que acabe dominando tu salón. El que avisa no es traidor. 
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í mucho tiempo, a 
su señor en 1993, El'nom 
Castle, y con ese acto prete 
loque se podía lograr con Uf 
¡innovador medio, el CD- 
entonces se estaba implant 
que creo un juego, un cnorm 
que hizo las delicias de tó 
conocieron, llegando a ser 
famosos y recon 
más de un millór CA suari 
y ancho del planeta completa! 
sus encantos. Lands of Lore habí 
Pero a pesar de la presentaci 
la tecnología de fondo, Land 
juego algo incompleto, Lo sus ¿0 A > o 
controles dejó en su momento 4 , nte diferente de aquel del 
jugadores preguntándose porqué qué evolucion f3, sino la de crear 
levantado de sus sillas un rato alt ntc, apagado ev , año carente de todo enfoque y con 
ordenador y puesto a hacer Cualqúicr, ¿otra cosa, El * LAR de estar totalme: 


motivo que inspiraba estos sentími a Me entre en 
oculto tras todo su glamour; y sul Aci Ñ ur, 
juego no tenía bastante substancia La Ñ t (por nombrar sólo tres) 


movimiento casi se lograba, + peró nome 

historia prometía mucho... Pro, sé. quedó 

peque ña. y pd 

Ahora, cuatro 7 después, el segundo miémbro : 

del linaje:del Land$ of Lore Está llsimando la la 3) 

atención sobre su existencia desde lo más 3 “esta dolencia; “Es cierto 

profundo de América. En esta ocasión, la Ao trabajado mucho 

tecnología ha sido aprovechadafEn: su Jempo en él, pero creo que 

potencial, y la visión originaria oa a tantos — + todos fuestros esfuerzos 

será finalmente liberada. Lands oP Lore TL se ha estában, y continúan estando, 

revelado al mundo, yes cúalquigr cosa he al esptrados en la creación del 

tímido a la hora de mostrar lo quéepllevá dentro, * mejor Juego posible. Cuando 

A : idíamos que teníamos que 
emplear un par de meses para 
cambiar algo, todos sentíamos 
» 


perdona dltodo los 


Imagina UlimaUnderworld (dí n 
mezclado con € Or su Mnibiente de fantasía, sus 


(de Westwood) y aderezado con un poquito de ns cr 
: ze características típicas en este po, 
Dungeon Master (de FIL); el resultado es una S cas Ubica eS 
de desarrollos. 


mezcla explosiva. 


al roja VIVO 
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Un juego . 
d1 TOJD VIVO 


Sin embargo, si profundizamos más allá de todo 
eso (considerado por muchos jugadores como un 
envoltorio exterior) nos encontramos con mucho 
más. Es un juego sutil, que desde su primer nivel 
puede ser calificado, en el peor de los casos, como 
intrigante, y en el mejor como sobrecogedor. Los 
juegos de rol siempre han tenido en España muy 
mala fama, pero según te vayas introduciendo en 
Lands2 descubrirás que la aventura no ha sido 
concebida como una escusa para masacrar Orcos. 


Planificación de un asesinato 


La historia, algo irrelevante la mayor parte de las 
veces, es una parte integral de Lands2. Está 
relacionada con la raza de los Ancianos (unos 
dioses que visitaron el mundo hace milenios), 
sobre todo con uno. Tras años de estricta 
obediencia a una política autoimpuesta de no 
interferencia, uno de ellos comenzó a interferir en 
los asuntos de los mortales, al parecer debido al 
aburrimiento. El Anciano Belial comenzó a 
conceder presentes tecnológicos a una de las 


El interface ha sido diseñado de manera modular para que sea 


lo más rápido posible de usar. Al lanzar hechizos puedes 


quemar aceite, achicharrando todo lo que esté en los charcos. 


razas terrestres, los Dracoids. Con el tiempo, al 
igual que su poder creció su ambición, y los 
Dracoids comenzaron a devastar a las razas y 
civilizaciones vecinas hasta que otro anciano, 
conocido como Draracle, intervino para 
salvar a los casi extintos Hulines. El resto 
de los Ancianos, avergonzados e 


indignados por las acciones de Belial, 
decidieron encomendar al Draracle la tarea 
de acabar con él. Belial, dándose cuenta de 
que se había firmado su sentencia de 
muerte, creó una monstruosa criatura, la 
Madre Bestial Araña, y la enterró en lo más 
profundo de la tierra. Esta criatura dormiría y 
almacenaría lentamente la energía residual del 


resto de los Ancianos hasta que llegase el día en 
que pudiese resucitarle discretamente. El único 
fallo que tuvo el plan fue que los Ancianos 
decidieron dejar el planeta poco después, y con 
ellos se fue su energía creadora de vida, Se fueron 
todos salvo uno, el Draracle, que permaneció 
como guardián de Belial, Con el paso de los eones, 
la historia de los Ancianos se desvaneció y cayó en 
el olvido. Recientemente surgió una nueva 
amenaza en la forma de una Hechicera Oscura 
llamada Scotia que había desenterrado el único 
artefacto de Magia Anciana que quedaba en el 
planeta, la Máscara Nether, Scotia planeaba utilizar 
la máscara para sus fines particulares, pero fue 
abatida poco tiempo después de recuperarla, 


“Siempre es muy útil ver a los jugadores 
probar por primera vez un juego. Ver lo 
que aprenden instintivamente y qué se les 


pasa por alto es el mejor método de 
evaluación que tenemos” - Lewis Castle 


(Arriba) Éste es uno de los habitantes que encontrarás al 
principio del juego. (Abajo) Los escenarios interactivos te 


pondrán en más de una situación comprometida. 


Su último intento moribundo de traspasarla a su 
hijo Luthar falló, y él ha terminado unido a la 
máscara, maldito por sus propiedades de cambio 
de forma. Tu serás Luthar, que ahora es un tipo 
muy popular. Belial necesita matar a Luthar para 
obtener la magia para regenerarse a sí mismo, 
mientras los agentes del Draracle practican un 
juego misterioso por su propia cuenta. Te verás 
atrapado en medio de los dos bandos, inicialmente 
sin control de la maldición y sin ninguna idea de 
dónde encajas en la trama general. 


Oscuro y sórdido 

La historia cd no sea original (de hecho no hay 
nada original en el juego), pero nos ofrece la 
oportunidad de expandir el universo de Lands2 
creando un juego inmenso con miles de 
posibilidades. Lands2 es enorme; posee 20 
niveles, los cuales necesitarán entre una y 
seis horas para completarse, dividiéndose 
en una serie de ejes centrales muy en el 
estilo de Hexen. 

A diferencia de su predecesor, Lands2 
tiene un motor 3D en tiempo real, 

que supone la primera incursión de 
Westwood en este terreno. El 

resultado puede estar ligeramente 

detrás de Quake, pero cuando lleves 
unos pocos minutos jugando, por 
alguna extraña razón dejarás de darte 
cuenta de que casi todo lo que ves está 
formado por bitmaps. 


Tecnología de la casa 


Si existe algún área en la que Westwood no sea famosa 
es la de su tecnología. Quizá sea porque los procesos 
internos de sus juegos siempre la han eclipsado, aunque 
de Red Alert no tenemos ninguna queja. Echando un 
vistazo al futuro, esto podría cambiar según nos explica 
Brett Sperry, de Westwood: “El desarrollo de nuevas 
tecnologías cuesta mucho dinero, pero ahora mismo 
estamos tirando la casa por la ventana. En todos 
nuestros juegos vemos lo que necesitan, y si es factible, 
lo introducimos. Por ejemplo, para uno que saldrá el 
año que viene hemos estado experimentando en 
tecnología polígonal y en sus beneficios, pero también 
consideramos la opción de seguir desarrollando buenos 
juegos de tecnología bitmap, ya pasada de moda. Los 
voxels (pixels 3D) también están siendo investigados, 
pero como siempre las decisiones se tomarán en base a 
hacer nuestros juegos más vivos y dinámicos.” 
“Estamos decidiendo ahora mismo qué vamos a usar 
para un juego. Es importante decidirlo pronto, ya que 


En SuperVGA posee un 
aspecto magnífico, pero no 
encontrarás muchas diferencias en 
el modo VGA. A larga distancia 
los objetos parecen idénticos, e 
incluso acercándote no existe 
esa habitual pixelación. 
Westwood mantiene su política 
de realizar juegos que puedan 
funcionar en máqui! nas de 
gama baja, pero en este caso 
no estarás perdiéndote nada al 
ejecutarlo en VGA. El motor es 
lo bastante versátil como para 
acomodarse a los escenarios interacti- 


toda su estructura depende de la tecnología de su 
motor. Las unidades que se mueven en el campo de 
batalla se rigen por esa tecnología, y cualquier efecto o 
acción especial también.” 

“Siempre existe la posibilidad de usar dos, tres o cuatro 
técnicas diferentes al mismo tiempo; sin embargo, lo 
más probable es que acabemos con un sólo método. 

De todas formas, sabemos que cuando las aguas 
vuelven a su cauce, pese a todos los adornos estéticos 
y visuales que proporcionemos, lo que la gente 
realmente espera es un buen juego, y eso no se puede 
conseguir con algunas de las tecnologías que estamos 
experimentando ahora.” 

Esta tendencia favorable a experimentar nuevas ideas, 
Junto con el reconocimiento de que todos los juegos 
tienen que funcionar en la mayoría de las máquinas 
para que sean un éxito, asegurará a Westwood un lugar 
destacado en el mundo de los juegos para PC en los 
próximos años. 


VOS, enormes cavernas, trampas, escenas de vídeo y, 
quizá lo más importante, todo lo que se les ha 
pasado por la cabeza a los diseñadores del juego, 
La Máscara Nether es vital para el argumento, y 
como tal afecta a gran parte del juego y al modo 
en que lo juegas. Mientras te mueves por ahí, 
ciertos eventos dispararán (al principio) cambios 
aleatorios de forma. Existen tres formas básicas 
que puedes adoptar: humano, lagarto diminuto y 
bestia hambrienta de tres metros, Cada una de 
ellas, obviamente, afecta a tus atributos, tu modo 
de jugar y el camino que tomas. 

“Hemos diseñado los niveles para aprovechar al 
máximo este aspecto central del juego”, asegura 
Jeff Filhaber, diseñador jefe del Lands2, 
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Una auténtica lástima 


Los aventureros veteranos sin duda recordarán uno de 
los finales de juego más anticlimax jamás visto, que 
ocurría en el final del Eye of the Beholder. Tras semanas, 
literales, de juego, masacrando de todas las maneras 
posibles a los horrendos monstruos que se cruzaban en 
tu camino, finalmente llegabas a enfrentarte en lo más 
profundo de la superficie de la tierra con la criatura que 
daba nombre al juego. Todo apuntaba a que se avecinaba 
una batalla épica, y cuando lograbas hacer retroceder al 


“Los diferentes tamaños de tu personaje le dan 
muchas más opciones de las que la gente ordinaria 
posee. La mayor parte del tiempo permanecerás en 
forma humana, pero hay un montón de pequeñas 
hendiduras que pueden ser exploradas si eres un 
lagarto, y por las que obviamente un humano sería 
incapaz de pasar”. Es dificil describir cuántas 
opciones más ofrece al juego esta sencilla idea. Al 
igual que el excelente Shadowcaster (de Origin 
/Looking Glass), esta aproximación permite trazar 
nuevos caminos en el diseño de juegos, aunque en 
Lands2 esté mucho más libre e integrada en su 
diseño básico. Las respuesta de otros personajes 
dependerá también de nuestra forma. Los guardias 
humanos tenderán a ignorar a un lagarto en un 
túnel oscuro, al igual que huirán espantados ante 
la visión de una bestia gigantesca llena de colmillos 
(al igual que lo hará el resto de la gente con la que 
tienes que conversar). Por otra parte, los lagartos 
corren peligro con las cucarachas gigantes, no 
saben nadar y la bestia ultra poderosa no puede 
lanzar ning fan hechizo. El número y la 
profundidad de las posibilidades que ofrece el 
juego es increíble, Una de las tareas principales que 
debes realizar es ganar el control sobre ti mismo y 
utilizar la poderosa maldición a la que estás 
sometido en vez de sufrirla y estar a su merced. 
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a Tú (comabestia) intentas escaparal principio del 
po Juego. Se han renderizadewliterentes secuencias 
7 — paradas tres formas. — — » 
-=. cm 


juego fueron capturados en vídeo usando actores 
profesionales en el estudio de Westwood (del 
tamaño de un salón de baile). Transferir los datos 
al juego fue, por sí mismo, un enorme trabajo, y la 
calidad de los resultados es un tributo a la gran 
eficacia compresora de vídeo que ha desarrollado 
el equipo. Jugar a Lands2 es algo rápido e 
instintivo, una combinación de exploración directa 
y combate, incluyendo la mayor parte de 
lanzamiento de hechizos, interactuar con 
personajes y resolución de problemas. 
En lo referente a este último apartado, ten en 
cuenta que estamos hablando de la gente que 
diseñó la serie de Eye of the Beholder, que tenía 
unos puzzles excelentes. Ahora, se une el encanto 
añadido de los gráficos 3D. Acciones tales como 
q rociar a los guardias con aceite antes 
És. de prenderles fuego para no 
luchar con ellos son fácilmente 
accesibles desde un botón de la pantalla. 
Por el momento, la única pega que 


odioso ojo flotante al interior de la trampa de pinchos 
sabías que la tan merecida victoria se hallaba al alcance 
de tu mano. El único problema era que en el momento 
justo de la muerte del Beholder, el programa te 
catapultaba al DOS. Nada bueno. En fin, Lewis Castle 
nos ha confesado que Westwood creó una secuencia 
final de 720 Kb, pero que los editores del juego, SSI, no 
quisieron pagar por el disco extra para colocar la 
secuencia. Echadles la culpa a ellos. 


A diferencia de muchos juegos, en los que la 
atención se centra casi exclusivamente en sus 
aspectos internos del juego, la gran 
cantidad de tiempo y de gente 
invertidos en el ciclo de desarrollo 
del juego ha logrado que las 
otras facetas de Lands2 hayan 
podido ser igualmente 
atendidas, Lo notarás incluso 
antes de ponerte a jugar. La 
renderización a lo largo del juego es 
increíble. 

La introducción comienza con 
Luthar en una celda de prisión y 
con forma humana. Con una 
brillante renderi n te 
transformas en la bestia, golpeas a / 
un guardia y atraviesas el castillo P 
destrozando todo lo que encuentras a 
tu paso antes de adoptar la forma del 
lagarto y escapar al campo por el puente 
levadizo que están alzando. En medio, y 
nunca ! durante los niveles, tu búsqueda se 
verá adornada por extensas y absorbentes 
escenas renderizadas. 

Antes de que se pudiera comenzar la 
renderización, todos los personajes del 


senta el juego es el combate, que 
presenta la aproximación típica de 
cortar, esperar y 


ortar, por lo que 
necesita algo que le dé más peso, 
aunque sea una simple habilidad de 
espada, al estilo de Daggerfall. No 
Obstante, es un pequeño detalle en el 
conjunto global. 

El número de los objetos y hechizos 
en el juego es inmenso, Cada uno de 
Ez << puede ser lanzado desde el 

YO (primero) hasta el más alto 
(quinto), dependiendo de lo poderoso que 
seas, En la actualidad todos los hechizos 
Están ya implementados, pero se está 
hablando de reformar el sistema para 
Incorporar un sistema modular DIY como 
el de Dungeon Master, que lo mejoraría el 


juego, aunque al preguntárselo a Castle nos con- 
fesó que con el número de hechizos disponibles, 
junto con la gran cantidad de objetos únicos, pro- 
bablemente sea innecesario. Todas las interacciones 
en el juego se manejan a través de un interfaces 
rápido e intuitivo, más algunas teclas clave que 
hacen que seleccionar, manejar y usar a tus 
personajes sea lo más fácil posible. Bueno, al menos 
esa es la teoría. 

Puedes intercambiar las armas, coger otras de tu 
equipo y acceder a los hechizos desde diferentes 
partes de las barras laterales. Tras todos estos 
sucesos, argumentos y lugares fascinantes, se 
encuentra el motor de Westwood, diseñado para 
hacer cumplir la filosofía fundamental de diseño de 
Castle. 

“Creo que uno de los aspectos más importantes 
de cada juego es hacer sentir al jugador como si su 
personaje existiera en un mundo real, dinámico”, 
dice Castle. Para facilitar esto, en los 
procesos internos del juego han 
introducido un fuerte componente 
aleatorio para asegurarse que nunca serán 
iguales dos partidas. 

Algunas veces cambiarás a una forma u Otra, y tu 
elección hará que los próximos minutos sean 
diferentes, pudiendo recolectar varios objetos, O 
ser lo bastante afortunado para evitar algún que 
otro peligro. 


Castle nos habla de nuevo: “Creo que la 
exploración tiene mucha importancia, junto 
con el descubrimiento de pequeños escondrijos 
secretos. He puesto tantos en el juego que 
puedo asegurar que nunca pasará lo mismo 
dos veces”. 
Esta atención a los detalles prevalece a lo largo de 


todo el juego. 


Lands2 es una aventura de fantasía. Puede tener 
muchas partes inteligentes y cuidadas en su 
interior, pero en el fondo eres un hombre solitario 
que explora, habla, resuelve acertijos y pelea para 
abrirse camino en un mundo extraño, algo que no 
olvidarás durante el juego. 


“Hemos estado trabajando en él durante mucho 
tiempo, pero creo que todos nuestros esfuerzos 
estaban, y están todavía, centrados en la 
creación del mejor juego posible.” - Lewis Castle 


h 


juego en SuperVGA. El mator 
Que hay, y 
Ue niveles y 


Grandioso 


Aunque sólo hemos podido arañar la superficie del 
juego, sí podemos decir que la atención a los 
detalles que presenta Lands2 es el factor principal 
que le da esa calidad añadida que busca todo 
jugador. Las secuencias renderizadas están tan 
detalladas que será extremadamente dificil 
contemplarlas completamente. Se accederá a 
niveles enteros del juego encontrando pasajes 
secretos repartidos por aquí y por allí, que no 
siendo necesarios para completar el juego 
contribuyen a la creación de la atmósfera necesaria 
para jugar y hacen la experiencia de juego mucho 
más profunda. En el impetuoso clima de 
desarrollo actual es refrescante ver una 
actitud así. Irónicamente, un efecto 
positivo de los retrasos a la hora de 
entregar el juego es que en lugar de entregarlos de 
una manera precipitada, para satisfacer los intereses 
de la compañía, los mantienen y les dan un 
acabado perfecto. Así ha sido con Lands2. “Es 
una posi 


ión envidiable en la que estamos”, 
admite Castle, “Seguimos de cerca las sugerencias 
de la gente sobre el juego y tomamos decisiones 
diariamente sobre si incorporamos o no esos 
consejos a la versión final. Siempre es muy útil ver 
a los jugadores probar por primera vez un juego. 
Ver lo que aprenden instintivamente y qué 
pasa por alto es el mejor método de evaluación 
que tenemos”. Suena demasiado bonito para ser 
verdad, pero así es como se presentan las cosas. 
Hemos de admitir que estamos muy sorprendidos. 
Como en una película de Indiana Jones, todos los 
elementos de la trama están ahora en su sitio, y 
tras una búsqueda grandiosa de las pistas correctas 
se están acercando al resultado que todo jugador 
desea observar en un juego. Tendremos que 
esperar hasta el final del verano, 


e les 
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A FONDO | 


Sistema mínimo 


Una misión inicial de entrenamiento te obligará a 
inspeccionar naves visitantes en búsqueda de carga 
AA A A 
Puede que acabe ocurriendo algo serio. 


Deja que este texto sea tu 
amo y señor. Como todos 
los buenos sirvientes del 
Imperio, lee este artículo y 
asume el indudable 
triunfo del Lado Oscuro de la 
Fuerza. Hemos sido tristemente despojados del 
poder por la lastimosa escoria Rebelde, pero las 
naves más refinadas, los mejores pilotos y la 
justicia están de nuestro lado. Sólo puede 
haber uno, y ese uno será un TIE Fighter, 
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SCUCHA, NOVATO; PUEDE QUE 
hayas pensado que cres algo así como 
un buen piloto por haber realizado 
alguna buena misión a los mandos de 

un TIE Fighter o de un X-Wing en estos 

últimos años, pero de ahora en adelante vas 2 

experimentar algo que, incluso en tus sueños, 

no hubieras podido imaginar, No vas a afrontar 
la inmundicia de simulación a la que estás 
acostumbrado, Podrías tener que enfrentarte 

Contra pilotos con la más avanzada inteligencia 

artificial controlados por ordenadores 

adiestrados para acabar contigo, pero no £s as 

Esta vez lucharás contra humanos (o al menos 

contra humanoides), 

En primer lugar asegurémonos de que esto te 

Queda bien claro; NO vas a estar jugando 

contra un ordenador, 


Si es ésa la única manera que tienes de 
experimentar cl mundo de Star Wars; si no eres 
capaz técnicamente de “hiperespaciar” el 
mundo humano; sí, hablando metafóricamente, 
no tienes acceso a Internet, ni amigos con 
modem, ni forma alguna de funcionar en red; si 
alguno de éstos es tu caso, vuelve a tu mundo 
imaginario. o 

Diviértete en esos universos frecuentemente 
simulados en juegos tales como TIE Fighter o 
X-Wing. Sólo aquellos capacitados para 
enfrentarse a otros pilotos leales al Imperio 
serán bienvenidos para disfrutar de nuestros 
momentos gloriosos, de nuestras victorias de 
guerra contra todos aquellos que se oponen al 
todopoderoso Emperador. Í 

En LucasArts, nuestros Aliados Imperiales, han 
creado un sistema que permite a cualquier 


Ven y date una vuelta sl eres 
lo suficientemente duro. Entre 
eL TIE Fighter y el Destructor 

Estelar Imperial, ¿por quién 


Ni yA 
apuestas? e 


Pequeños TS 


hiemos tenido la gran suerte de 
jugar en P166 y P200. Sin 


Aunque el equipo mínimo era aceptable en tanto en cuanto simplemente quieres verlo todo 
especificado es un P90 (o un no apareciese un inconmensurable algo más bonito, utiliza esta 
P100 para juego en Internet), Destructor Estelar. 


Cuando instalas el juego por 
primera vez, se realiza una rápida 


embargo, pudimos probarlo en un comprobación de la velocidad de 

P90 y, aunque el número de tu equipo y se selecciona un nivel 

imágenes por segundo cayó a de detalle. Para hacer que las 

unos 12-15 fps, fuimos capaces de cosas se muevan suavemente, 

activar todos los niveles de detalle existen unos ajustes aislados para 

y ejecutarlo en SuperVGA. Con los niveles de jugador individual o 

menores niveles de detalle el multijugador, y si el juego se 

número de frames por segundo ralentiza excesivamente o 


simpatizante de nuestra causa unirse a las 
fuerzas que luchan contra la endeble y fracasada 
Rebelión, para reunir así la galaxia bajo una 
única bandera derrotando a esos terroristas de 
una vez por todas. Sí, todos hemos disfrutado 
de las simulaciones que se nos han ido 
ofreciendo en previos encuentros individuales, 
pero sabíamos que la finalidad de todo ese 
entrenamiento era este momento glorioso. 


“Combattr con otros 
siete incondicionales 


>) Aunque aún no nos encontramos plenamente 
soldados es $ Mp, le mente envueltos en el asunto, las escenas reproducidas 
. o... » gráficamente y bajo el argumento de duras 
divertidisimo. campañas como se representó en simulaciones 


Nos levantaremos todos a la vez como una sola 
fuerza y destruiremos la amenazadora 
intromisión, y la estúpida y débil fuerza Rebelde 
desaparecerá para siempre. 

Ten presente cómo opera el sistema. Un hábil y 
estable interface de comprobación te conecta a 


un sistema computerizado vía módem, red 
interna o cable serie a unos siete soldados más, 
Somos gente orgullosa que precisa una serie de 
requisitos de aceptación, por lo que 
naturalmente agradeceremos que estas ocho 
personas puedan distribuirse correctamente los 
honores de ser Imperiales... y la vergienza de 
aliarse con los cobardes Rebeldes, Nuestras 
pruebas preliminares han demostrado que, 
con acceso a Internet y a los abundantes 
circuitos de batalla situados en la red, un 
combate contra otros siete incondicionales 
soldados supone una gran diversión a tener 

en cuenta. ¡Larga vida al Imperio! 


previas, la variedad de las misiones de ataque, 
desafios, batallas y la completa libertad para 
todos los gladiadores nos han probado con 
creces que el juego se presenta como un 
excelente y sangriento festival. Algo que resulta 
bastante divertido es hacer creer a uno de esos 
estúpidos Rebeldes que estás entre ellos, 
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Estructura de la misión / 


- Y) 
Aquellos que deseen probar su talento hasta el límite sección “Combate”, cada una de las 4 
encontrarán batallas del tipo Triathlon y Pentathlon. cuales puede emprenderse con la 

También hay una generosa colección de misiones de combinación deseada humanos- 


combate orientadas a un objetivo, por supuesto, con la 
clase de objetivo familiar para cualquier jugador 
experimentado en X-Wing o TIE Fighter: atacar una 
plataforma, secuestrar un convoy, rescatar un líder, ese 
tipo de cosas. Hay un total de 16 misiones bajo la 


ordenador en cada bando. Finalmente, la sección 
“Batallas” te permite jugar una campaña formada por 
las misiones individuales la sección “Combate”, en la 
que se mantiene una puntuación en tiempo real de las 
victorias Imperiales y Rebeldes, 


simplemente para contemplar la diferencia de 
opiniones entre nuestras lealtades y los objetivos 
que debemos cumplir, Mientras ellos atacan a 
nuestros Destructores inútilmente (aunque, hay 


que admitirlo, con cierta valentía), nosotros 
somos capaces de disfrutar de la magnífica 
fuerza de nuestras defensas. ¿Cómo puede un 
puñado de X-Wings e Y-Wings tener la Mínima 


Unirse a la configuración del imperial para el 
juego multijugador no podría ser más fácil. 


Antes que nada hay que registrarse. Cada momento 
del pasado se grabará en el archivo de piloto. 
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Tus pensamientos te traicionan 


esperanza de traspasar la barrera de nuestros 
TIE Advanced y sobrevivir en su soledad ante 
el violento ataque de nuestro majestuoso 
Destructor. y sus defensas? 
A pesar de ello persisten en su ataque 
convencidos, gracias a su enfermizo y 
sentimental corazón, de que son capaces del 
éxito, ignorando ciegamente los espantosos 
daños a los que inevitablemente se enfrentarán. 
Si no has seguido nuestra lucha durante los 
meses pasados, si la batalla en la que 


F 0 actualmente estamos inmersos no 


TE, 


te resulta familiar, deja que te 

abramos los ojos, 
Este juego te sitúa en el interior de 

la cabina de una de las diversas 
Naves espaciales disponibles; TIE Fighter, 
Bomber, Interceptor y Advanced, Gunboart, o si 
cres un gusano puedes sumergirte en el espacio 
a los mandos de un X-Wing, Y-Wing, A-Wing 
o en un Z-95 Headhunter, 
Como un buen soldado te unirás a las fuerzas 
COn Otros pilotos de todo el universo para 
realizar incursiones de vuelo contra las unidades 
Encmigas. Tu tarca te sumergirá en refriegas 
con luchadores cnemigos, en asaltos a fragatas, 
interceptar espías, inspeccionar contenedores 
de carga para controlar el contrabando o 
amedrentar a algunos Rebeldes, 


OS 


llega la pantalla de selección de la nave. $0 
ha desactivado la selección para simplificar. 


. 


E A 
excepcionalmente simple, Al nivel más sencillo está la 
opción de Conexión Directa, donde te conectas con un 
cable a otro PC directamente por medio del puerto serie 
e paralelo. Lo siguiente es usando un módem. 
Selecciona esta opción ya seas tú el anfitrión o si te 
unes al juego (el anfitrión espera la llamada telefónica). 
Teclea el número de teléfono de tu anfitrión; no marcará 
hasta que hagas clic sobre el botón que te permite 
unirte al juego. IPX Network es el tipo de red estándar 
en la oficina, y esperamos que tengas la suerte de tener 
acceso a una de ellas. También es la opción que debes 
elegir en el caso de que estés conectado a un servidor 
Kali de Internet (Kali es un programa que convierte una 
red IPX en una a través de Internet, y es nuestra 


Todo está recreado a la perfección en un 


sistema que reproduce las extravagancias de. SH 
nuestra forma de volar, como el manejo de la 


potencia para obtener velocidad, la energía de 
los láser y de los escudos, el arte del combate 


frente a frente, y disparar misiles o evitar los 
que están dirigidos hacia nuestra nave. 


“Obtener la gloria 
Imperial es fácil: 
derriba a cuantos 
pilotos Rebeldes 
puedas y cumple los 
objetivos.” 


Para el piloto novel existen diversas misiones de 
entrenamiento de forma que pueda aprender a 
volar y combatir; entre estas destacan aquellas 


Mirada 

servidor). Para más información. podéis contactar con 

— http//www.kali.com. Aquellos que no usen Kali deben 
«seleccionar la opción TCP/IR tecleando la dirección IP 
del anfitrión. Ésta podría ser, por ejemplo, la del propio 
sitio que pronto dispondrá LucasArts en j 
www.rebelhg.com o los cuatro números que únicamente 
representan el PC de un amigo actualmente conectado a 
Internet. Cuando se juega a través de TCP/IP una - 
pequeña barra luminosa aparece al lado del nombre del 
jugador indicando la latencia en cualquier momento. Un 
buen detalle. Independientemente del método que elijas, 
funciona de forma invisible, y esto es la prueba 
fehaciente del duro trabajo de desarrollo en la 
realización del juego que ha realizado LucasArts. 


que sirven para tomar contacto, que 
incrementan la experiencia del piloto con las 
armas (lásers para destrucción directa, armas 
para destruir al enemigo y cabezas nucleares), 
las de inspección de naves y finalmente, aquellas 
que sirven para progresar en los combates 
frente a frente, 

Para el piloto veterano es fácil ignorar estas 


' minucias iniciales, aunque cometería un error, 


Podemos obtener más diversión y la gloria 
Imperial cuando dos o más aliados traten de 
hacer su traidor trabajo. 

Las puntuaciones se distribuyen 
automáticamente al Alto Mando Imperial, 
representadas por tu grado de precisión, 
número de destrucciones, cantidad de 
pérdidas personales y la fuerza relativa de 

la nave que has elegido. 

Según vaya aumentando tu habilidad entre 
misión y misión recibirás responsabilidades 
mayores y aumentará tu reputación. 

Pelcarás a través de los rangos de Cadete de 
Vuelo, Oficial (cuatro niveles), Veterano (cuatro 
grados), As (cuatro niveles), As de Alto Nivel 


Debido a que se han perdido todas las naves, se 
observa la misión desde el mapa táctico. 


Cualquiera de los modos de conexión que puedes 
elegir se gestionan desde esta agradable pantalla. 


Tus pensamientos te traicionan 


(cuatro órdenes), Master (cuatro grados), y 
finalmente, para la élite, Jedi Master. Con las 
batallas, combates y duros enfrentamientos 
como lazo de unión, el plan de nuestro 
aguerrido grupo predice que esta particular 
guerra llegará a su fin tras salvar las 50 
incursiones (con muchos esplendorosos 
triunfos Imperiales, naturalmente). 


La resistencia del apanente Imperia es mínima; Para obtener puntos de bonificación, hay que 
seguir la pista del personal que trata de huir. 


hacerse con su plataforma es una minucia. 


La primera lanzadera ha sido bastante fácil de 
derribar, pero se acerca el desastre cuando... 


...in espabilado TIE aparece repentinamente y 
derriba la nave. Aún asi la misión fue un óxito, 
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El Alto Comando Imperial también toma nota 
de tus triunfos en cada misión (los fallos son 
castigados con la muerte, piloto), 
recompensándote con galones por el buen 
servicio, o reprimendas que prueben que te 
encuentras po debajo de la media. 

Aungue no exista una absorbente campaña 
principal, hay gran abundancia de ellas para 
estimular tus progresos volviéndolas a jugar, 
recordando así a nuestros Ancestros Imperiales 
en el tiempo en que se hacía cualquier cosa para 
llegar a ser de la “Elite” en el juego homónimo. 
Ciertamente, existe una justificación para la no 
existencia de una campaña principal 
predominante en el juego. 


Nuestro Imperial so queja de su joystick; 
siempre so está quejando. 
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Y seguimos en la batalla con la segunda misión, 
situados en un campo de asteroides. 


El piloto que se atreva a dispararnos se arriesga a morir 
de una forma rápida y relativamente limpia, aunque 
siempre fulminante. 


Para el intervalo entre el final y el comienzo 
de una batalla de larga duración resulta 
perfectamente adecuado un entorno individual; 
¿cómo si no pueden ocho pilotos de los 
alrededores del Universo mantenerse juntos 
durante tantos días? 

La única solución es reunir a las partes en una 
incursión. Se ha obtenido una especie de 
acuerdo entre las dos Batallas. 

Ésto es, debes ganar un número 
predeterminado de misiones para lograr la 
victoria en la Guerra, por lo que para aquellos 
que prefieren tener estructurados sus 
encuentros debería ser suficiente. 

Tenemos informes de nuestros espías situados 
en vuestro asentamiento que reflejan la cuestión 
relativa a las diferencias y mejoras entre este 
nuevo juego y las simulaciones previas, 
Simplemente deberíamos decir que vuestra 
carencia de fe nos irrita, pero podéis explicar 
vuestros sentimientos al Emperador cuando 
llegue. Sí, la representación gráfica del interior 
de tus escáneres de a bordo está 
dramáticamente mejorada, y X-Wing vs TIE 
Fighter reproduce los sonidos más 
emocionantes y cnérgicos que se hayan podido 
escuchar hasta ahora en un juego. 


EIN 


Pero este juego es mucho más, sobre todo 

en el modo multijugador, Imagina aquella 

complicada misión de TIE Fighter, cuando 

maldecías la estupidez de tu compañero de 

ataque. “Me retiro, Mi casco está al 75%”, 

lloraba el cobarde, dejándote solo frente al 

peligro, 

Ya NO ocurrirá más, 

2d Puedes jugar en modo multijugador, podrás 
var a cabo las tácticas con increíble precisión: 


Deja que un hombre atraiga la atención del 
enemigo con su TIE Interceptor mientras su 
camarada continúa hacia el objetivo con una 
descarga de Advanced Misiles. Imagina que 
una nave pesada sufre las indeseables atenciones 
de los Rebeldes; no tienes más que requerir 
asistencia urgentemente y disfrutar con la 
llegada de tu amigo. 

Por supuesto, si no puedes jugar con un amigo 
humano, el propio sistema de tu nave te 


Tercera misión; el Rebeldo forma parto del escu” 
drón de escolta en esto ataque a una plataforma. 


XWing vs TIE Fighter viene en dos Co-RoM, 
un maestro y un esclavo. Con el primero 
insertado en tu unidad de CD-ROM podrás 
jugar todas las misiones, solo o en modo 
multijugador. Sin embargo, con el segundo 
solo puedes participar con alguien más en 

el juego multijugador. 


permite solicitar asistencia de algún compañero, 
ya sea para entrar en batalla con tu atacante, 
deshacerte de tu objetivo o smplencale 
cubrirte en tus maniobras. 

Desde el lado Imperial, compartimos vuestra 
decepción por la carencia de campañas para un 
solo jugador, Pero, tras cambiar impresiones 
con nuestros agentes en LucasArts, tenemos 
que apreciar cómo se ha realizado. 

Las batallas de cualquier jugador individual o 
son simplemente extensiones a las falsas 
simulaciones originales, pero con la mejora de 
la nueva presentación gráfica. Ésto no es nada 
nuevo. Quizá algún día encontréis una plena 
satisfacción en las próximas misiones extra de 
nuestros agentes, pero por ahora tendréis que 
usar el juego en solitario para mejorar vuestra 
técnica. Debemos ser fuertes y tenemos la 
obligación de vencer a la Rebelión, pero la 
única forma de aplastarles es hacerlo, ni más, ni 
menos. ¡Basta de práctica! ¡Se acabó la ficción! 
Ahora es el momento de demostrar lo que 
valemos. Otra vez en la brecha, queridos 
amigos. ¡Una vez más en la brecha! 

Nunca antes había ocurrido esto en el 
Universo. Tenemos nuestros temores y 
nuestras reservas, pero nuestros agentes de 
LucasArts han triunfado. Tú, querido aliado, 
debes unirte a nosotros cuando llegue el día. 
Debes volar en X-Wing vs TIE Fighter, y si 
quieres hacerlo a través de Internet, conéctate a 
la página www.rebelhq.com. 


a todo el mundo! 


- que vive dos calles más abajo. 


pero los esfuerzos duran poco... 


Y ésto es fantástico, porque 
significa que no tienes que 
comprar dos copias del 
juego para encontrarte 
inmerso en una cruzada 
multijugador contra ese amigo 


Tus pensamientos te traicionan 


[IZIGAMER| - VEREDICTO 
Espectacular, opulento e 
inconcebiblemente bueno, La (0 
vida no será lo mismo tras el / >) 
lanzamiento de este juego. 4 Dv 


y eso que el Rebelde se las arregló para matar 
al imperial en una mortilera colisión mutua. 2 a 1, 
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E y 


uladore 
"Weapons 


' £s una persona de un talento... A 
increíble y también un hombre cansado, Si bien 
en LucasArts son los reyes indiscutibles de las. 
aventuras gráficas, también son lo AAA E 
suficientemente listos para dejar éxitos LucasArts me contrató en 1986 para 
secundarios y una excitante licencia de La convertir PHM Pegasus para cl Apple II, y 
Guerra de las Galaxias a este caballero desde entonces ha habido toda una scric 


inascquible al desánimo. Porque cuando a este 
señor se le mete una idea en la cabeza, tiene la 


de simuladores para ellos. 
OKPCG: ¿Supervisa Lucasfilm 


increíble habilidad de convertir la teoría en algo la realización de tus juegos y p 
real y concreto. ; > dicta por tanto lo que puedes o /4 y 
No sabemos qué seríamos capaces de hacer con no puedes hacer? > 

Cualquicra que afirmase que X-Wing, TIE Asumimos, por ejemplo, que no 


Fighter y XWvTE no son tres de los mejores 
juegos jamás realizados. Así pues, nos pareció 
una buena idea mantener una conversación con 
esta mítica persona. Nos fuimos rumbo al 
solcado clima de Totally Games, al norte de 
San Francisco, e imaginad por un momento la 
escena. Con las rodillas temblando y con 
sudores fríos subimos tímidamente a la 
espaciosa oficina de Larry Holland. 

La boca se nos secó. Olvidamos todas las 
preguntas. Larry sonríe. Menos mal. 

Nos relajamos. 


puedes matar a 

la Princesa Leia. 

LH: Todo lo que hacemos pasa por Lucasfilm 
para su aprobación. Ellos son realmente los 
poseedores de la historia de la Guerra de las 
Galaxias. Lo curioso es que todos los que 
trabajamos aquí somos fans de la historia de 
la Guerra de las Galaxias y no nos sentiríamos 
cómodos haciendo algo que la comprometicse. 
OKPCG: ¿Ha visto George Lucas X-Wing vs 
TIE Fighter y dado su aprobación, o no le 
interesan los juegos? 


OK PC GAMER: Larry, tenemos que 
preguntártelo ¿Cómo te convertiste en uno 

de los diseñadores con más éxito de todos 

los tiempos? 

Larry Holland: Siempre mc ha fascinado el 
diseño y la programación desde que compré un 
Commodore 64 en 1982. LH: Por supuesto que a George le interesan los 
Mi primer trabajo fue un programa llamado juegos. Está al tanto de los títulos en los que 
Slime para el Vic-20 procedente de un Atari trabajamos y le mostramos las actualizaciones, 
800. pero no sigue el trabajo del día a día del 
OKPOG: ¡Alucinante! desarrollo del juego. 

LH: Mi primer proyecto de diseño se llamó OKPCG: George debe estar muy ocupado en 
Project: Space Station para Commodore 64 y estos momentos decidiendo qué hacer con esta 
Apple TI. Me convertí en creador independiente última entrada de dinero. Tras X-Wing vs TIE 
en 1985. Fighter, ¿queda algo por hacer? ¿Cuál es el 
próximo paso? 

LH: Me gustaría hacer una ampliación con 
algunas misiones adicionales y nuevas naves. Por 
el momento no hay nada decidido. 

OKPCG: ¿Quizá algunas misiones más para la 
opción de un sólo jugador? Han evitado 
deliberadamente el estilo de Wing Commander 
de producir un gran juego cada año con más 
horas de estilo cinematográfico. ¿Por Qué has 
abandonado el vínculo tan directo que 
proporciona la película de La Guerra de las 
Galaxias? 

LH: Para mí un juego debe ser atractivo, 
todo depende del juego en sí, ; 


pero 


Vengo en son de paz. Ponte donde ta pueda ver. 


está detrás de X 
os a sus pies pues no somos dignos 
-, Pero aún así lo hicimos. 


Y habla. Por 


y 


Debe ser divertido jugar con él; si no es así, 
¿para qué molestarse? 

OKPCG: Está claro que la serie de Wing 
Commander necesita una gran mejora del juego 
£n sí mismo, ¿Qué importancia le otorgas al 
Jugador “solitario”, aquellos que no pueden 
Entrar en Internet o que no tienen acceso a la 


red? ¿Crees que llegará el día en que no se 
incluyan Opciones para un sólo jugador? 

LH: Creo que siempre existirá la opción de uN 
sólo jugador. Primero, porque pienso que a la 
gente le gusta practicar antes de jugar on-line, 
y el modo de un sólo jugador lo permite, En 
Segundo lugar, me parece que, en ocasiones, 
Nos Busta jugar únicamente contra el 
ordenador, La Inteligencia Artificial puede ser 
Mejor contrincante que algunas de las personas 


* ¿Cómo es que LucasArts te tiene 
ndo juegos sólo para ellos? 
a Micamente de que tienes suficiente 
ic yes que No podrías trabajar con La 
le las Galaxias en ningún otro sitio? 


Ésto no es una luna. No parecía tan grande 
desde lejos. Me parece que me voy a ir. 


LH: Para LucasArts la calidad es lo primero, y 
ésta es una filosofía que comparto por 
completo. Si no vas a conseguir hacer un juego 
en condiciones, no merece la pena molestarse. 
OKPCG: No todo el mundo lo consigue. 
LH: Está claro, pero con LucasArts este tema 
es completamente diferente a otras compañías 
para las que he trabajado con anterioridad. Lo 
mejor de trabajar con esta compañía es 
compartir la misma filosofía sobre la calidad de 
los juegos. Estoy trabajando con gente de gran 
talento y que es tan entusiasta como yo. 
OKPCG: Con el enorme éxito de las consolas 
PlayStation y N64, ¿cree que al PC como 
soporte de juegos le ha llegado su hora? ' 
LH: Creo que cada máquina tiene sus propios 
puntos fuertes. Realmente, no veo que el PC 
pierda terreno. Los juegos como XWWTF son 
simuladores complejos que no se pueden 
trasladar a las consolas. Los controladores de las 
consolas limitan las órdenes del juego más que 
los teclados. Además, ¡es muy dificil jugar con 
un N64 en cel trabajo! 

OKPCG: Personalmente, ¿ha disfrutado 
trabajando con este proyecto? 


LH: Sí, ha sido excitante moverse en el 
terreno del multijugador. Especialmente 

si este terreno está en cl universo de La 
Guerra de las Galaxias. 

OKPCG: ¿Está satisfecho con el resultado? 
¿Hubo algo que querría haber incluido pero 
que no consiguió? 

LH: Siempre hay algo más que nos habría 
gustado incluir, pero en general estoy 
satisfecho con lo que conseguimos hacer. 
OKPCG: ¿Qué le dio mayores quebraderos 
de cabeza durante la creación del juego? 
LH: El mayor problema fue decidir qué 
podíamos tener en el juego y qué tendríamos 
que dejar para más adelante. 

OKPCG: ¿Por qué se ha alargado la 
realización del juego más de lo previsto 
inicialmente? 

LH: Es cierto, el juego ha salido con algo 
de retraso, pero queríamos estar totalmente 
seguros de que nuestra instalación para 
Internet era sencilla para el usuario. 
OKPCG: La integración de la opción 
multijugador parece muy estable en su 
totalidad, al menos hasta cl momento, y 


A OS 

juegos en este terreno, nos imaginamos 

que habrán dedicado mucho tiempo a 

este tema concreto. Pero ahora que el 

juego está terminado, y si tuviese la 
oportunidad de relajarse con una sola 

de las películas de la serie de La Guerra 

de las Galaxias, ¿cuál clegiría? 

LH: Creo que El Imperio Contraataca, Me 
gustó mucho la oposición de luz y oscuridad en 
la línea argumental de la película, la tragedia y 
la victoria. Los efectos especiales estaban mejor 
conseguidos que en La Guerra de las Galaxias, 
OKPCG: Hablando ya en serio, ¿qué hará en 
las próximas semanas? 

LH: ¡Me voy a Disneylandia! 

OKPCG: Finalmente, Larry, ¿le dan gratis los 
muñecos de Star Wars? Y, si es así, ¿me podría 
mandar a la Princesa Leia? No la encuentro en 
ningún sitio. 

LH: Bueno, yo no tengo a la Princesa Leia, 
pero sé de alguno que sí la tiene, 

OKPCG: Entonces, espero poder conseguir la 
Princesa Leia por otro sitio. Larry Holland, 
muchas gracias, 
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[Sistema minimo ATA 8Mb RAM, Super VGA | 
| Soporte de sonido ATT Blaster o compatibles 


[SCI 


dla 


ASANGRE HA ESTADO PRESENTE 
en los juegos de ordenador desde 
hace ya mucho tiempo, aunque 
últimamente aparece cada vez con 
mayor frecuencia, De hecho, sin necesidad de 
dar nombres comprometedores, todos 
podríamos recordar varios casos de juegos que 
han utilizado la abundancia de casquería como 
excusa para una ausencia total de argumento. 
Podríamos discutir durante meses la bondad o 
maldad de esta situación, pero a la postre 
habrán de ser los compradores quienes decidan 
con sus adquisiciones qué tipo de material 
quieren en el mercado. De momento la 
respuesta es clara: la sangre es un buen reclamo 
y así lo entienden las compañías de juegos. 
Carmageddon también se apunta a esta moda, 
pero mediante una aproximación ligeramente 
distinta; aquí la carnicería no sustituye al 
argumento, lo complementa. 
El argumento del juego es el de una serie de 
carreras de coches, con una estética a lo Mad 
Max muy característica. Para cada carrera 
tendremos un recorrido y una serie de puestos 
de control por los que tendremos que ir 
pasando en orden. Nuestra misión será acabar 
la carrera en un tiempo determinado, 
obteniendo bonificaciones por cada segundo 
que nos sobre al finalizarla, y para ello 
podremos usar todas las tácticas que se nos 
ocurran, pues en este juego todo vale. 
Podremos, por ejemplo, chocarnos con los 
coches enemigos hasta dejarlos inutilizados 
(pero corriendo el riesgo de destrozar el 
nuestro). Otra posibilidad es empujar los 
vehículos de los contrarios fuera de la carretera, 
preferiblemente por algún precipicio. 
Pero sin duda alguna, lo más divertido de todo 
y lo que hace a Carmageddon un juego 
completamente delirante es la posibilidad de 
atropellar cualquier bicho que se nos cruce por 
delante. Para ponérnoslo sencillo, las pistas se 
encuentran ocupadas por una gran cantidad de 
personas y animales (por lo menos al principio 
de la carrera) que, ajenas a su funesto destino, 
pululan por el asfalto como si la cosa no fuera 
con ellos. Cada vez que chocamos con uno, ya 
sea una indefensa ancianita con muletas o una 
pacífica vaquita que pasta sin meterse con 
nadie, se formará una explosión de sangre y 
vísceras sobre el cristal de nuestro coche 
dejando sobre el suelo los restos de nuestro 


salvaje atentado. 
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O mmmEE ER 


Coches, carreras, choques 
y sangre. Éste podría ser el 
resumen de Carmageddon, 


el último juego de la 
compañía SCI. Si la cantidad de muertes violentas es 


proporción directa al éxito de un juego (y en muchas 
ocasiones ha sido así), Carmageddon tiene todas las 


papeletas necesarias para llegar a triunfar. 


No frenes 


Ningún coche tiene e 


“En Carmageddon 
la carnicería no 
sustituye al 
argumento, lo 
complementa.” 


No hace falta ser Sherlock Holmes 
Para encontrar las huellas del asesino, 


Además, los neumáticos irán dejando durante 
un trecho dos marcas sangrientas para dar 
testimonio de nuestros actos. 

Para alegría de los violentos, no sólo no se nos 
penalizará por estas muertes, sino que se nos 
darán veinte segundos más para acabar la 
carrera por cada una de ellas. 

Existen, además, bonos por muertes 
espectaculares, como por ejemplo aquellas en 
las que el cadáver salta hasta una altura 
considerable, o por atropellar una cantidad de 
víctimas de un sólo golpe. 


Pero no sólo en matar 
peatones se queda la 


cosa; el juego 


también posee otra 
serie de 
características que SY 


lo hacen muy 1mericano 
atractivo y qe ds 
entretenido, La jugadores listos 
primera de ellas es la especial Jara ser aplastados 
distribución del mapa. A diferencia ze conejos, 
de otros juegos similares, aquí no proporcionándonos así un 
dispondremos de un circuito cerrado por el 


que movernos, sino que la carrera se llevará a 


cabo dentro de un entorno mayor (una ciudad 


montón de minutos de bonificación. 
Otra característica muy particular de 


Carmageddon es que los mapas son 
una estación de esquí) en el que se usan unas 


vallas para indicar la dirección. 


“Existen bonos por 
muertes 
espectaculares, como 

por ejemplo aquellas 
en las que el cadáver amor iga podremos degree. 
salta hasta una o a ios lt 
altura 
considerable.” 


Estas vallas pueden ser saltadas y, en la práctica, 
toda la ciudad está disponible para pilotar por 
ella. Ésto hace que a veces sea más provechoso 


completamente tridimensionales. Por todas 
partes hay cuestas y saltos, y nuestro coche las 
sigue en una simulación completamente 
realista. Muchas veces nos hemos sorprendido 
inclinado y levantando la cabeza como si 
fuéramos en el interior del coche, tal es el 
realismo conseguido. 

Incluso cuando caemos al agua, podremos 
seguir conduciendo por el fondo marino hasta 
que encontremos una rampa de subida. 

Entre carrera y carrera tenemos a nuestra 


decisión es proporcional a nuestro lugar en el 
ranking de pilotos, que empieza siendo el 
último y que va aumentando según acabamos 
más y más carreras. Así, al principio sólo 
disponemos de tres carreras a elegir, todas ellas 
bastante sencillas, peros según progresamos en 
el escalafón dispondremos de más posibilidades, 
en números muy levados. El hecho 
mencionado anteriormente de que la carrera no 
ignorar el itinerario de la carrera y encontrar es más que un itinerario en el mapa, hace que 
una ruta alternativa más corta entre dos puntos 
de control, añadiendo toda una nueva 
dimensión al juego. De hecho, existen zonas 
completamente alejadas de la carrera y que sólo 


se pueda usar el mismo mapa para indicar varias 
carreras de distinta dificultad. También 
podremos emplear el dinero ganado 
honradamente atropellando niños y ancianos 

se descubrirán pilotando por el exterior del para mejorar las prestaciones de nuestro 
circuito y que presentan muchos atractivos. vehículo. Podremos comprar nuevo equipo 


En uno de los primeros mapas, por ejemplo, tanto en forma de blindaje más resistente como 


nos encontramos con un estadio de fútbol de motores más potentes 


El mismo mapa sirve para dar cabida a dos carreras 
distintas. 


M CD Gestión 2.995 ptas M 
Todo lo necesario para su trabajo en la 
oficina: Tratamiento de Textos, Mailing, 
Hoja de Cálculo, Base de Datos, Adminis- 
tración Financiera y Traductor de Inglés. 


M CD Comercios 2.995 ptas M 
Se incluye: Facturación, Almacén, 
Contabilidad, Contactos Comerciales, 
Pedidos y Ventas en Caja. 

WM CD Diseño 2.995 ptas M 
Todo lo necesario tanto para el diseño 
artístico como el técnico: programas de 


, CAD, de Rotulación, de Fractales, 


imágenes Clip Art y Programas de Diseño 
Artístico. 


M CD Enseñanza 2.995 ptas M 
Programas para el aprendizaje de 
Matemáticas, Inglés, Física, Química, 
Geografía y Mecanografía. Cursos de 
Windows, MS-DOS, Lotus y Wordperfect; 
así como un generador de Exámenes tipo 
Test. 


M CD Gestorías 2.995 ptas M 
Programas de Nóminas, Recibos, 
Comunidades de Vecinos, Impuestos de 
todo tipo y Etiquetas. 
M CD Programación 2.995 ptas M 
Compiladores de Pascal, Cobol, C, Logo 
y Modula-2. Cursos de BASIC, C y 
Ficheros BAT, así como distintas herra- 
mientas de ayuda a la programación en 


todos los lenguajes así como un Antivirus 
de última generación. 


Ml CD Juegos Windows 2.995 ptas M 
Los mejores juegos completos de todo 
tipo para entorno Windows. 


M CD Juegos MS-DOS 2.995 ptas M 
Juegos variados y de calidad para 
entorno MS-DOS. 
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Sangre y 
gasolina, una 
mezcla explosiva 


La supervivencia es dura en el mundo de 
Carmaveddon, sobre todo la de los demás, pero 
si quieres sobrevivir a tus primeros 
encontronazos, harias bien en seguir estos 
consejos. 

+ Atropella a todo el que puedas; ganarás más 
tiempo que el que pierdas en cogerle. 

* Busca rutas alternativas, a veces no las hay, 
pero en otras ocasiones son evidentes y te 
simplifican mucho la carrera. 

* Procura que no te empujen por detrás; además 
de estropearte el coche podrían echarte de la 
carretera, 

+ Si te has salido de la carretera no pierdas los 
nervios. Gana un poco de tiempo (ya sabes 
cómo) y busca una entrada. Siempre la hay. 


También podremos comprar nuevas piezas 
para hacer nuestro coche más peligroso y 
dañino cuando choque contra los contrarios. 
Cuando tengamos mucho dinero podremos 
comprar un vehículo nuevo y acoplarle todo 
el equipo del anterior. 

Los nuevos vehículos tiene características 
propias que los hacen imprescindibles en las 
pistas más dificiles. En el apartado técnico, lo 


que más impresiona de Carmageddon es tanto 


la calidad de sus gráficos como la variedad (Izquierda) Si no andamos con cuidado nuestro coche quedará en este lamentable estado. (Derecha) Los choques en 


de los mismos. Por un lado, el detalle cadena pueden llegar a tener dimensiones espectaculares. 


conseguido en la resolución SuperVGA es 


(Izquierda) Las vallas no son más que una indicación y pueden ser saltadas con total impunidad. (Centro) La mejor forma de 


un buen empujón. (Derecha) Ni siquiera la policía está a salvo de ser atropellada. que los contrincantes no te estorben es apartándolos de 
muy alto; tanto los vehículos como los realizarán todo tipo de trompos, derrapes S 

escenarios se encuentran perfectamente saltos y giros imaginables, todos ellos de a An Susceptibles de ser atropellados, y 
retratados, como se puede apreciar en las perfectamente creíble. Incluso cuando nos j E emás, cada uno de ellos gritará y se 
imágenes que acompañan este artículo, movemos debajo del agua se aprecia la TS al ver como nos acercamos a toda 
Pero es que, además, el diferencia de peso del vehículo y Asa, 

movimiento es de una a las dificultades en su ? Armageddon es, en resumen, un buen 
fluidez conducción. Juego. Si bien su temática es bastante ligera, 
apabullante E Por otra parte, la Por decirlo de forma suave, también es cierto 


Nuestros qUe Su propósito no es más que el de 
Entretener y 


Que este 


variedad en los gráficos 
se manifiesta en la forma 
de un montón de 
escenarios distintos, € 


ada o 
uno de ellos perfectamente - VEREDIC 


ambientado pero, sobre Unj i 
todo, en la enorme USOS y 


coches iverti 
divertir, y hay que reconocer 


Propósito se cumple en su totalidad. 


8 en la “cantidad 
de personajes distintos que estenido; y” 
pueblan las pistas. Desde niños No apto para A 
hasta ancianas, cientos de individuos 0 : 
os Menores, | nes fm 
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A revista multimedia 


para toda la familia 
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La informática de vanguardia para toda la familia. 
Con reportajes, noticias, análisis de productos de 
hardware y software... ¡para todos los públicos! 
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Redneck Rampagt 
Entre DOOMI y 


| Interplay 


Fabricante _— 


Distribuidor Virgin 
1 Hermosilla, 46 = 2* Dcha. 28001 Madrid 


— 
Pro 6,990 Pta. 


A 
Pentium, 16 Mb RAM 
Fentium 100 


Soporte de sonido Las principales tarjetas 


A HISTORIA TE SITUA EN EL 
hipotético pueblo de Hickston, 
Arkansas, en el sur de Estados Unidos, 
pero no en el sur de viñedos y grandes 


terratenientes, sino en el profundo sur de 
pantalones de peto, sombreros de paja y whisky 


en tinajas de barro. Una vez más los 
extraterrestres han invadido la tierra, y no 
contentos con hacerlo han abducido al precioso 
cerdo ganador de gran cantidad de premios 
propiedad de Leonard y Bubba. Las cosas no 
pueden quedarse así; tienes que recuperar el 
cerdo. Siguiendo una moda que ha surgido en 
los últimos tiempos, los extraterrestres se han 
dedicado a clonar a todos los personajes de tu 
querido pueblo, y ni que decir tiene que éstos 
tratarán de impedir que recuperes tu cerdo. Así, 
deberás luchar con decenas de Hobbs (el Sheriff 
del pueblo), Mamasboy (una especie de bruto 
embutido en unos vaqueros de peto y con un 
fusil de cañones recortados), Zed... 


“Si a todos los 
elementos de acción 
propios de un juego 

de este estilo le 
añades unas buenas 
pinceladas de 4cido 

humor sureño el 
vesultado es un juego 
divertidisimo.?” 


Pero aún no acaba la diversión; también 
tendremos que enfrentarlos con los aliens, como 
las esculturales Alien Vixens, armadas con látigos, 
y Turd Minion, el hermano malo de E.T. 

Como es habitual en los juegos 3D en primera 
persona, contaremos con el más variado arsenal, 
Dinamita, barras de acero, motosierras, así como 
los usuales revólveres y fusiles, serán nuestra 
ayuda a lo largo de la aventura. Hasta ahora 
parece sólo otro juego 3D más, pero Redneck 
Rampage es diferente. 
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La 


Si a todos los elementos de acción propios de un 


juego de este estilo le añades unas buenas 
pinceladas de ácido humor sureño el resultado es 
un juego divertidísimo. A lo largo de toda la 
aventura te encontrarás con gran cantidad de 
gallinas, y después de unas cuantas partidas te 
acostumbras a ver volar las plumas que saltan 
cuando disparas a una; también podemos 
disparar sobre los cerdos, aunque el efecto que se 
produce al eliminar uno me hizo pensar que la 
pantalla de mi monitor nunca volvería a estar 
limpia. 
Además de estos detalles, el medidor de nuestra 
energía vital es absolutamente genial. Tenemos 
dos indicadores en la parte inferior derecha de la 
pantalla; uno indica el grado de alcoholemia que 
tenemos y el otro el nivel de vida. A lo largo de 
la aventura iremos recogiendo cerveza, whisky, 
además de nutritivas cortezas y costillas de cerdo 
Cada vez que tomemos comida aumenta el nivel 
de vida, y lo mismo ocurre con la bebida; por 

. . 2) 
una vez, y sin que sirva de precedente, beber sí 
es vivir. Lo malo es que también aumenta el 
índice de alcoholemia y no es muy aconsejable 
probar puntería estando ebrio. Lo bueno es que 
cada vez que ingiramos alimentos bajará 
: ; q p giram alimentos bajará Nuestra 
borrachera. Este conjunto de elementos, esta 
mezcla de alcohol y violencia, hacen que 
Redneck Rampage sea un juego par 
dieciocho años. 
Se puede decir que hasta la configuración inicia] 
de nuestra tarjeta de sonido es divertida, y al 
probar la configuración Olremos un sonoro 
'Yeeeecehs y 
¡Yeeccehaaa! pasearse por nuestros 
Además de estos detalles el jue 
diversos escenarios que simular 


A Mayores de 


altavoces, 

go nos llevará por 
la supuesta zona de Hickston: it 7 
caminos entre las plantaciones que nos lley: 
diversos edificios; bares tétricos; minas de 
supuestamente abandonadas hace 
infectadas de aliens; la funeraria d 


arán a 
Uranio 
años y ahora 
e Srimley y la 


atanza de 


Texas 


Planta de Proceso de Pollos de J.Cluck, casa del 
famoso pollo relleno y planta de tratamiento de 
aguas local. 

El renderizado de los gráficos es muy bueno, 
justo igual que el de Duke Nukem 3D (no en 
vano usa el mismo motor gráfico), pero si 
quieres sacarle el máximo partido al juego y ver 
los gráficos a la máxima calidad, deberás tener un 
buen Pentium con un mínimo de 16 Mb de 
memoria RAM. El sonido es realmente bueno; a 
lo largo de la aventura oiremos toda clase de 
sonidos animales, explosiones y comentarios de 
los protagonistas. El apartado de audio hace un 
formidable uso de la capacidad estéreo de tu 
tarjeta de sonido y te permite usar una gran 
cantidad de parámetros para su configuración. 
Estos dos factores, el sonido y las imágenes, 
hacen que el juego muestre a la perfección el 
rústico ambiente sureño de la aventura; hasta los 
diálogos utilizan una especie de argot sureño, 
Eso sí, no han sido traducidos al castellano, 
aunque dadas las características del juego la 
traducción podría quedar un tanto ridícula. 

El secreto del éxito que le auguramos a Redneck 
Rampage es que los desarrolladores de Xatrix 
Entertainment han sabido hacer un juego 
diferente con una temática diferente, pero a la 
vez utiliz, 


ando recursos de sobra conocidos por 
todos, y 


S empleando el motor de un juego que 
EN calificar de histórico, 
e explosiva de violencia y humor 
u > .. Y 
nidos a detalles muy originales hacen que 
sea toda un 


: a experiencia jugar una partida a 
este juego, 


(Abajo) Divina dinamita. 


Cuando un juego alcanza 
el éxito, tarde o temprano 
le salen secuelas e 
imitaciones más o menos 
buenas. DOOM, Duke 
Nukem 3D y Quake son 
tres grandes éxitos 
conocidos por todos, y 
existen secuelas para todos 
los gustos. Metamos en 
una coctelera el motor 
gráfico de Duke Nukem 
3D, una historia 
sorprendente, un par de 
cintas de música country y 
unas cuantas gallinas y 
obtendremos Redneck 
Rampage. 


Por qué es 
especial 
Redneck 
Rampage 


+ Ha sido creado usando el motor de Duke 


Nukem 3D. 

+» Existen nueve armas diferentes, algunas 
poco prácticas, algunas ilegales y otras 
ambas cosas. Encontrarás desde una barra 


de marcar ganado hasta una pistola alien, 
pasando por un fusil de dos cañones. 

» Catorce niveles diferentes que nos harán 
dar una vuelta alrededor de Hickston. 

+» Gráficos en SuperVGA, con un 
renderizado muy suave. , 

+ Gran cantidad de hostiles enemigos, 
desde los vecinos del pueblo hasta los 
alien. 

+ Una banda sonora en la que han 
colaborado buenos grupos de música 
country. 


(Abajo) El almacén general de provisiones. (Derecha) 
Vivan las plumas de pollo. 


Y ZAGAMER] - VEREDICTO 
Redneck Rampage es, 


sobre todo, una excelente 


mezcla de acción 


/ L 
y humor, Y KN 
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Vital 
[ Hermosilla, 46 - 2* Dcha, 28001 Madrid 
Lelctono ———— (91) 578 13 67 
Precio a | 6.990 Pta. 
[486 DX2/66, 8 Mb, CD-ROM 2x 
Sistema recomendado —————— 486 DX4/100] 


—| Interplay 


hh  "YyOS ENCONTRAMOS ANTE UNA 
| h | nueva aventura gráfica de Interplay 

> | que ha escogido a la ciudad perdida 
> U de la Atlántida como tema principal 
para una completa trama llena de aventuras y 
escenarios variados. La acción de desarrolla en el 
año 1997; un grupo formado por cuatro 
renombrados exploradores ha desaparecido 
cuando parecía que estaban a un paso de 
descubrir algo sorprendente. El grupo lo 
formaban el profesor Caldwell, su asistente 
Helen, Mr Blower y su guardaespaldas. La última 
vez que fueron vistos con vida realizaban una 
inmersión a bordo de un moderno submarino en 
una zona en la que el profesor Caldwell 
sospechaba que se podía encontrar la antigua 
ciudad perdida de la Atlántida. Las últimas 
noticias llegadas desde el sumergible hablan de 
algo extraño que ocurrió a los mandos, un raro 
campo magnético que volvió locos a los 
elementos de navegación y el avistamiento de 
unos curiosos animales, una especie de delfines 
luminosos. 
El principal objetivo del juego es descubrir qué 
pasó con estos cuatro aventureros y en especial 
con el profesor Caldwell. Tu eres Richard 
Kendall, un periodista deportivo de un diario 
londinense que va a dejar de cubrir las noticias 
sobre el fútbol inglés para desplazarse al otro 
lado del Océano Atlántico con el fin de investigar 
la misteriosa desaparición. La primera fase te 
sitúa en lo que fue el último lugar dónde 
Caldwell fue visto con vida; deberás recorrer su 
destartalado bungalow, interrogar a los marineros 
locales y conocer un poco sobre la historia de la 
zona antes de poder encontrar alguna pista que 
te lleve a él. Ark of Time es de ese tipo de juegos 
en los que debes recoger objetos, resolver 
enigmas, interrogar a personajes de los casi 
treinta que se incluyen, e ir avanzando en la 
aventura. A medida que esto ocurra nos 
desplazaremos por diversas partes del planeta y 
visitaremos zonas tan variadas como una 
misterios iglesia medieval, las cálidas costas 
caribeñas y, finalmente, la desaparecida ciudad 
hundida de la Atlántida. La calidad gráfica del 
juego es áceptable, y es posible configurar la 
resolución de pantalla, 


“Posee diversos 
grados de 
dificultad.” 
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Haz un recorrido por todo el mundo 
intentando resolver un misterioso enig 


El delfín parece 
querer indicar algo. 


Los escenarios del juego están en consonancia 
con lo que se espera de una aventura gráfica, 
así como el interface, que es muy sencillo e 


intuitivo. Puedes 


coger además la dificultad 
del juego, lo que lo hace apto para todo tipo 
de jugadores, nóveles o no. 

Sin embargo, debido al gran número de juegos 


de este tipo que han salido desde la llegada de 


lo que fueron novedades hace algunos años 


(como Monkey Island e Indiana Jones), una 
aventura gráfica de este estilo no es demasiado 
sorprendente y en ciertos tramos de ésta nos 
resulta hasta familiar. 

Pero aún así, Ark of Time posee horas de 
diversión, y si eres aficionado a resolver 
enigmas, te invitamos a que vayas reuniendo 
las piezas que componen este puzzle, tarea 
que te aseguramos no será fácil. 


GAMER] - VEREDICT 


Una aventura TA 
r 
Un 


gráfica sin grandes 
pretensiones. 


¡Combate estratégigo contra 
e invasores alienígenas! 


Dirige a los invasores Taurans 
o a los defensores humanos en 
un juego de estrategia épica 
por la supervivencia. 


Desarrolla tecnologías, 
construye ciudades, planea 
ataques, crea ejércitos 
masivos y naves nodriza para 
aterrizar en territorio enemigo, 


Múltiples escenarlos con más 
de 15 territorios a conquistar 
en cada escenario, 


invasión del Planeta Haven ha comenzado 
Fallen Haven. El futuro está en Jas estrellas; 


e Distribuye; 
HA 
on + da Friendware 
riend: NS 


C/ Rafael Calvo, 18 


Nu > 
a 28010 Madrid 
Tel, (91) 308 34 46 
www.imagicgames.co.uk www.friendware-europe,com Fax (91) 308 52 97 


Fallen Haven es una marca regist de Interactive Magic, Inc. Todas las otras marcas son propiedad de sus respectivos dueños. 


1997 Interactive Magic, Inc. Todos los derechos reservados. 
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Distribuidor [Virgin] 


[Arc Developments] 


Dirección Hermosilla, 46 = 2* Dcha. 28001 Madrid] 
Precio [3.990 Pta,] 
[486 DX4/100, 8 Mb RAM] 
[Pentium, 16 Mb RAM] 
o 


Cuatro defensas, cuatro 


((91) 578 13 67] 


“Las principales tarjetas] 


centrocampistas y dos 
delanteros para alcanzar 
la gloria. 


“Y Y SIAMOS EN EL ANO EN EL QUIZÁ 
se han realizado más simuladores 
* ¡deportivos dedicados al fútbol. El gran 
AA auge que ha experimentado el deporte 
rey debido a los contratos millonarios, la lluvia 
de astros foráneos por la nueva ley Bossman y el 
afianzamiento del espectáculo hacen que el 
fútbol sea un tema tentador para los 
desarrolladores de juegos de ordenador. 
En los simuladores deportivos publicados 
recientemente cada vez se da más importancia al 
factor estratégico, sin descuidar lo que es el 
simulador en sí. Un buen simulador engancha, 
pero si a esto le sumamos una completa serie de 
opciones que te ponen al mando de tu equipo, la 
calidad del juego se multiplica por dos. 
4-4-2 es uno de estos juegos a los que hacemos 
referencia. Posees el control del club que elijas en 
los diferentes campeonatos a disputar, puedes 
realizar fichajes, transferencias, escoger la 
alineación, comprobar las estadísticas de cada 


uno de tus jugadores e incluso su estado físico. 


SUPLENTES 


EXTRAS 
o 


; 
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v- 
es 
3 
0 
Ed 


-FERDINAND 


an 
DiPTYUIAO 


z 


BATIA 
BEARDSLEV mas. 


rrémos la posibilidad de config 
nuestros campeonato 


95 BULL 


moL tAMPTON MHANDERERS 


o 


Hasta ahora quizá todo te suene a un viejo 
conocido. Pero este juego se desmarca un tanto 
del resto; una de sus características más 
importantes es la posibilidad de configurar tus 
propios campeonatos. ¿Te imaginas una primera 
división en la que jugasen Real Madrid, Juventus, 
Liverpool, Barcelona, Oporto, Paris Saint 
Germain, Milan y Bayern de Munich? Pues ahora 
sí es posible. Si, por el contrario, te gusta lo 
clásico puedes disputar campeonatos predefinidos, 
que engloban los más importantes del mundo a 
nivel de club, Copa de la UEFA, etc. También 
podremos disputar campeonatos de selecciones 
absolutas, como la Copa del Mundo o la 
Eurocopa. Esta gran cantidad de opciones hace 
que las posibilidades de juego de 4-4-2 sean casi 
ilimitadas. A la hora de disputar un partido 
puedes elegir diferentes opciones para adecuar la 
calidad de las imágenes a la potencia de tu PC. 
Puedes escoger entre sombreados de tipo 
Gouraud, que realzan el efecto tridimensional, o 


sombreados planos; el sombreado Gouraud 


deportiva 


requiere máquinas más potentes para que la 
velocidad del juego no se vea afectada. El sonido 
del juego es configurable también, y en los 
partidos los efectos sonoros son los usuales en los 
simuladores de fútbol; sin embargo, echamos en 
falta la voz del comentarista que te ayude a 
introducirte en la acción. La perspectiva 
tridimensional del simulador es correcta, y 
destacan las diferentes visiones que nos ofrece la 
cámara en el momento de repetir un gol 

La única pega que le encontramos al juego es que 
debido a que 4-4-2 intenta abarcar demasiados 
aspectos en el complejo mundo que rodea el 
fútbol, y no ha conseguido el grado de calidad 


que poseen otros simuladores publicados durante 
este año. 


: Ñ 
No ha alcanzando la gran calidad 
obtenid 


; a por PC Fútbol en el terreno estratégico, 
ni las cuidadas imágenes de Kick-OfF 97. Aún asi, 


SS Un Juego muy completo y tentador para los 
amantes del fútbol. 


“Nos permiten 
escoger entre 
sombreados de tipo 
Gouraud o planos.” 
- VEREDICTO 


in destacar 
“Xcesivamente, un 
simulador de futbol 
Muy completo, 


PI 


sn F 
Un 


O 

S ¿te a she ría saber 
TS - 

a a ( ? 

Li er E 200 E e ll 


us cónocer las 


Y a 


recorrido apasionante por 
el mundo de la tecnología. 
n sus páginas encontrarás 
la más amplia información 
s0bre imagen, sonido, vídeo, 
ordenadores, internet, 
ptografía, telefonía y miles 
de objetos de absoluta 

novedad, 


Ta es la revista que te 


acerca la tecnología del 
mañana, hoy. 


p 
3 Venta en tu minera nnr AEN 


o —— Gremilin 
—————————- —— Arcadia 
— 1 p Castelli na, 52 28046 Madrid 
Pelctono] 1 (81)/561.01.97] 
— 

———————P75, 8 Mb RAM 
Sistema recomendado ——————P90, 16 Mb RAM] 


rose wn 


Luo , - a Y 
Ignorando temerariamente el peligro de que la arena se (Arriba) El terreno se actualiza demasiado lentamente, 
: : con montañas y edificios que brotan frente a ti. (Arriba a 
introduzca en los bocadillos de los programadores, la izquierda) Una misión necturna, Se necesita poca 
re in a 1 O ara s luando vuelas directo hacia el enemigo con 
Gremlin ha decidió recrear el antiguo Egipto p u habilidad cuand o 


todos los cañones disparando. (Más a la izquierda) Esos 
bultos naranja son tus lásers. ¿Te gustan? 


último “dispara a todo lo que se mueva”. 


0 PERO QUE SIGNIFICA TODO ESTO? 
e ¿Guerreros luchando en una fosa de arena? 
L_ ¿Guerreros hechos de arena? ¿Guerreros 
Y echándose arena los unos a los otros? Por 
supuesto que no. Es, de hecho, la vieja y conocida 


o y , Pero si vas a c 
historia de combate de naves espaciales en el 


A Oger pre 
deberías mejorarlo. Quizá nos nula prestado elementos de otros juegos, al menos 
, 


antiguo Egipto. Con Stargate (de nuevo) hemos Terminal Velocity o MechWarrior, pero lo duda: 


E mos. imi 
topado. De cualquier modo, er Juzga por ti mismo... 


es el piloto de una 
de estas incordiantes y pequeñas naves que, 
naturalmente, va armadas hasta los dientes con 
bombas y misiles, además de una ametralladora 


(cómo no), y con la misión de destruir cientos de 


naves, tanques y robots, muy similares a los de 
MechWarrior e igualmente armados. La misión 
sigue la estructura habitual de un informe donde 


Un puente. Mira lo que 


El juego entero coge 


se detallan tus objetivos, los cuales no parecen hay en él. ¿No es Mech mucho prestado de ss viajar al a ena 

abarcar más allá de volar hasta una determinada Warrior? ¿Iron Assault? Terminal Velocity, pero nterior de edificios algunos jeroglíficos 
- 4 : 3 g a .. 

ciudad y limpiarla de enemigos, para luego volar a ¿EarthSiege? no es tan bueno Para recargar tu Y 


escudos y repostar, ¿Estaban en Dune ll o 


otra ciudad y repetir la misma operación. 
3d en Exhumed? Quizá. 
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(Arriba) Naves inmensas como esta fortificación esférica suelen estar fuertemente defendidas con torretas láser. Soportan estoicamente los ataques, 
explosiones resultantes son bastante impresionantes. (Arriba izquierda) Puedes volar a través de ciertos edificios para recargar los escudos de tu nave. 


PS E £ 


y las 


Con 30 misiones que tiene el juego nos 
encontramos con una acción muy similar. Porque 
£so sí, acción no te va a faltar. Desde el momento 
en que despegues llamarás la atención de varias 
haves enemigas que, aunque no son dificiles de 
destruir, continúan viniendo sin cesar, siendo tu 
única recompensa por derribarles la aparición de 
seis naves más, que suponen más una molestia que 
Una amenaza real. Pero lo cierto es que no son ni 
la mitad de irritantes que los vehículos terrestres, 
que son increíblemente duros y tardas años en 
hacerles explotar, Además, tienden a concentrarse 
todos en un área, de tal manera que un curso 
planificado de bombardeo contra ellos no es 
Posible debido a la sobrecogedora cantidad de 
lásers y misiles que se dirigen hacia ti en cuanto te 
acercas a ellos, El golpe más grande que propina 
Sandwarriors al jugador, no obstante, llega del 
lado de los gráficos. Los vehículos están mal | 
definidos y son poco imaginativos, y sólo destacan 
de la multitud de bloques los inmensos tanques 
de transporte, Con respecto a los edificios de “ 
ciudades, exceptuando las pirámides ocasionales, 
son un montón de estructuras rectangulares que 
se esparcen por el desierto de manera alcatoda, 
Pero sin revelar cuáles son centros importantes. 


Todos parecen iguales. La generación de terreno 
también deja mucho que desear, Los objetos 
lejanos parece que son disparados desde el suelo 
según te vas aproximando a ellos, mientras que el 
suelo se arrastra ante ti mientras se va generando 
cuadrado por cuadrado. Considerando la 
experiencia en el terreno 3D que posee Gremlin 
(como podrán demostrar Hardwar y Realms of 
the Haunting en su momento), el motor de 
Sandwarriors podría ser bastante mejor de lo que 
es. El género de “dispara a todo lo que se mueva” 
es uno de los pocos en los que la calidad gráfica es 
parte integral de la diversión, y los gráficos de 
Sandwarriors no hacen nada para ayudar en este 
aspecto, Existen, no obstante, algunos rasgos 
originales muy buenos. Los seis diferentes 
modelos de autopilotaje, que permiten a tu nave 
realizar maniobras de vuelo tales como dar vueltas 
en torno a un enemigo localizado o ascender 
girando para evitar el fuego enemigo, hacen el 
juego más fácil. Se te ofrecen muchos puntos de 
vista, incluyendo uno utilísimo, el inferior, que te 
permite observar el suelo y apuntar a los enemigos 
que vas a bombardear desde una distancia segura, 
Desgraciadamente Sandwarriors está plagado de 
molestos errores de juego. 


Al ascender a la altura tope de tu nave, te 
encontrarás con que paras bruscamente en un 
cielo grisáceo de apariencia sólida, y si estrellas 
repetidamente tu nave contra una montaña no te 
preocupes, que puedes hacerlo todas las veces que 
quieras sin sufrir daño alguno (créeme, lo hemos 
hecho). Otro fallo son las armas, que son enormes 
e invaden ambos lados de la pantalla (aunque se 
pueden quitar). Hay un cierto sentimiento de 
urgencia en torno a las misiones, que te impulsa a 
seguir jugando a pesar de sus fallos, y que sin 
duda aparecerá en todos aquellos que como 
nosotros echen en falta juegos sencillos, de 
aquellos de disparar a cualquier cosa que se 
mueva.Sandwarriors tendrá que afrontar una 
competición muy dura, y nos preguntamos cómo 
va a poder sobrevivir tras el lanzamiento de X- 
Wing vs TIE Fighter, o en la actualidad, 
compitiendo con Comanche 3, que tiene unos 
increíbles efectos de generación de terreno. No 
hay ningún punto en el que se pueda igualar a 
UNO de estos dos juegos, o incluso a Terminal 
Velocity, un juego bastante más antiguo.Si te 
gusta Sandwarriors tal y como es, un festín 
desinhibido de disparos, disfrutarás jugando 
durante unas pocas horas. La similitud entre sus 
misiones y lo poco inspirado de sus gráficos, sin 
embargo, hacen que la perspectiva de jugarlo 
durante mucho tiempo no sea muy agradable. 


- VEREDICTO 


Acción sin tregua, que fr PA 
/ Y , 


se derrumba por unos 

gráficos y unas misiones U y A 
Lado 
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poco inspiradas, 


Moto Racer 


[Usbricante] 
a — Electonic Arts 
| Rufino González, 23 Bis. 28037 Madrid 
———— 00 2070 
Ruedo 6990 Pi 
Sistema recomendado -———P133, Joypad, tarjeta 3D] 


Soporte de sonido Compatibles con Win95 


— Delphine 


El último simulador de 
carreras sobre dos ruedas 
de Electronic Arts no 
defrauda en absoluto. 


(y 1 LOS JUEGOS DE COCHES TIENEN 
algún pariente pobre, no cabe la menor 

Ñ duda de que son sus primas de dos ruedas 

4 La mayor parte de los juegos de carreras te 

hacen dejar a un lado tu sentido de la realidad, ya 

que con ellos se real 


zan proezas dificiles de 
imaginar en la vida cotidiana. Después de todo, si 
estrellas un coche de Fórmula 1 contra un árbol a 
más de 350 Km/h, es poco probable que esperes 
continuar compitiendo en el Grand Prix con una 
ligera penalización en el tiempo como única 
secuela. Los juegos de ordenador logran hacer que 
cosas así parezcan posibles y más o menos creíbles, 
siempre y cuando tu vehículo virtual tenga cuatro 
ruedas. La explicación es muy sencilla. Todo aquel 
que ha manejado una moto conoce esta 
sencillísima ecuación: 300 Km/h + obstáculo o 
desperfi 


zto en la carretera = vehículo destrozado + 
fallecimiento violento, brutal y sangriento. De 
algún modo, los juegos de motos nunca han 
despertado el mismo entusiasmo que otros como 
Need for Speed, Sega Rally o Screamer. 
Seguramente se debe a que sabes con absoluta 
certeza que en la realidad, en una vuelta media 
habrías perdido la vida en un par de ocasiones, 
mientras que en un coche virtual siempre puedes 


ser un poco más condescendiente. 


Abre 


En la vida real sabes que este golpe te haría daño. 
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ARTIME 17% 
co'1293 


s 


y 


(Principal) Las repeticiones están bien realizadas, y graban la carrera entera. (Interior) La competición de carretera es 


la más divertida, aunque la de cross no le va a la zaga. 


Pero nada de esto desmejora a Moto Racer, un 
juego de carreras de motos de gran calidad. Con 
nueve extensos y detallados circuitos, una mezcla 


de estilos de carr 


a y una fluidez general digna de 
una consola, Moto Racer es un firme candidato 
para la corona del motociclismo del PC. Lo 
curioso es que ha sido diseñado por Delphine, los 
ercadores del excelente Fade to Black. Su 
experiencia en captura de movimiento y polígonos 
ha tenido un final feliz, creando unos movimientos 
muy realistas en el motorista, en la moto y en los 
contrincantes 

Este logro es aún más notable si tenemos en 
cuenta que el juego incluye dos estilos de 


competición muy diferenciados: carreras al estilo 


ajes de 
cross por terrenos escabrosos llenos de b. 


de las Superbikes y competiciones salv 

5 por te ALTO y 
de nieve. Tu moto se comportará de una m 
completamente diferente en cada un 
dos disciplinas deportivas, lo que te 


anera 
a de estas 


obligará a 
diseñar dos técnicas de conducción separadas 


En la modalidad de jugador individual, la 
opción de Campeonato es la más emocionante 
ya que sólo podrás pasar de una carrera a la ' 
siguiente si te clasificas en una de 1 


posiciones. Además, como 


AS Tres primeras 
al principio sólo podrás 


acceder a cuatro circuitos, avanzar en cl 
Campeonato se convierte en una cuestión vital 

si quieres acceder a las cinco pistas restantes, la 
Opción de espejo y la misteriosa opción de 
“bolsillo”. Tus 23 oponentes tienen un nivel 
sensiblemente elevado de inteligencia y velocidad, 
lo que combinado con unos circuitos de diabólico 
diseño, aseguran un juego desafiante para todos 
los Jugadores, incluidos los corredores más duros 
En el juego puedes elegir entre ocho motos, 
Cuatro para cross y cuatro para carretera. 

Como en todos los juegos de carreras que han 
surgido desde el amanecer de los tiempos, se ha 
previsto que las motos varien en sus características 
de velocidad, aceleración 


, Agarre y freno. Sin 
embargo, est 


as diferencias son dificiles de localizar 


a ES 
Y Pronto te darás cuenta de que lo único 


impor ce 
n portante £s la velocidad máxima de la moto. 
Si este fallo es del 


Juego OCcs propio de todos 
los simul 


adores de este tipo es dificil de decir, 
pero lo cierto es que cuando lley 


es UN rato 
Jugando descarás viaj 


de Motor Racer enu 
Si tienes un PC 


ar por los preciosos circuitos 
n vehículo de cuatro ruedas. 


: de gama alta y estás buscando un 
Juego de carreras de calid 


e ad, Motor Racer es una 
Opción seria 


A tener en cuenta, Buen Trabajo, 


Delphine. Ahor: 
ruedas 


a sólo tienes que añadir más 


— VEREDICTO 


Un increíblemente pulido 


Juego de MOtos, sólo para YY 
PC de gama alta. Podría ser 


el favorito de Crivillé, O J % 


[YA 


' 


¡Estas vacaciones 


[tu njo aprenderá mucho, 
¡atte costará muy poco. 


vs En Castellano 
Antes 9.900.- Pts. 


á convierte tu PC en unos estudios de Ahora Pts. 


4 Con Microsoft 3D Creador de Películas 
y > Cine en 3D. Crea páginas Web con 


En Castellano YB 
Antes 9-900.- Pts. 


Ahora Pts. 


Microsoft Creative Writer 2, la nueva 


versión del procesador de textos más Creative 
Writer 2 


o e e es 


popular del mundo. Microsoft Explorapedia es la 8 
2 En Castellano 
Antes 9.900.- Pts. 


Ahora Pts. 
partir de 6 años. Súbete a El Autobús 


En Castellano vs 
Antes 9.900..- Pts. 


Ahora Pts. 


biblioteca de consulta definitiva para niños con edades a 
| 


Mágico, Explora 


el Cuerpo 
o. e 


Humano en un Es chiflado viaje por 
el cuerpo de 


. Os 
vS” En Castellano 
Antes 9.900.- Pts. 


Ahora Pts. 


Explora el Sistema Solar, una aventura científica interactiva 


para niños con edades a partir de 6 años. En Microsoft 


Océanos conocerás el misterioso mundo En Castellano VD? 


Antes 9.900.- Pts. 


de las profundidades y en Microsoft RS Pts. 


Animales Peligrosos el mundo de los 


e) 
vz En Castellano 
Antes 9.900..- Pts. 


Ahora Pts. 


animales en peligro de extinción. Con 


Microsoft Civilizaciones Antiguas, explora el misterioso 


mundo del pasado y con Microsoft 


En Castellano ep 


Antes 9.900.- Pts. 
Ahora Pts. 


ep En Castellano 


Antes 9.900..- Pts. 
Ahora Pts. 


Instrumentos Musicales, explora el 


sorprendente mundo de la música. 


FAA TO OTTO UIT VIA MIMI: 


Una clase de Informática para tu hijo en: 


Adquiérelo en 
BARCELONA: CASA DE SOFTWARE: (93) 410 62 69 - El SYSTEM: (93) 419 20 40 - FNAC: (93) 444 59 00 


F U ] Y MARKET SOFTWARE: (93) 318 85 08 - MEGABYTE: (93) 205 10 03 - OPEN MULTIMEDIA; (93) 457 82 75. 


E NIÑOS 
LA INFORMATICA ES COSA D CANARIAS: MAYA: (922) 24 51 15 - (928) 36 75 13. 


llamando al teléfono MADRID: El SYSTEM: (91) 468 02 60 - FNAC: (91) 595 61 05 - ZONA BIT: (91) 445 05 20 


5 CADENAS NACIONALES: BEEP DATALOGIC: (977) 30 91 00 - CENTRO MAIL: (902) 17 18 19 
902 10 10 1 INTERDISCOUNT: (93) 266 06 06 - JUMP: (902) 23 95 94 - KM TIENDAS: (93) 412 76 37 


y enviando tu Tarjeta de Registro antes del VOBIS: (93) 419 18 86 - BEEP: (977) 29 72 00. TIENDAS CRISOL Y VIPS. 
31 de Jullo. 


Para más información llama al Teléfono de Atención al Cliente 902 197 198. 
www.mlerosoft.com/spaln/home o Infofax 902 197 198 (pulsando 1-7-5 en sistema de tono para Índice). 


Internet: 


A FONDO 


Re-Loaded 


— a ['Gremlin Interactive] 
picada) 
[Pasco de la Castellana, 52. 20046 Madrid 
A EE 
Sistema mínimo ———486 DX4/100, 8 Mb RAM] 
— Las principales tarjetas. 


A HISTORIA EN LA QUE SE BASA 
el juego no podría ser más pintoresca. 
La cápsula cerebral de Hub aterrizó 
sobre la superficie de un planeta 
desértico que solía ser la residencia de un millar 
de artistas. El escultural Manuel Auto estaba en 
el lugar equivocado en el momento equivocado, 
y pronto se transformó en CHEB, 
abandonando a sus compañeros artistas no sin 
antes haberlos desvalijado. 
CHEB había planeado manipular la materia a 
través de sus poderes para transformar planetas 
enteros en “Piezas de Arte y Genio”. 
Pero intentarás que no le sea tarea fácil. Tus 
seis personajes son una gran variedad de 
extraños seres, huérfanos inmensos, monjas 
espaciales, mutantes de boca dentada, 
esqueletos andantes y, en definitiva, una 
completa “familia” que deberá enfrentarse con 
multitud de peligros para conseguir atrapar a 
CHEB. 
En la primera fase el juego se desarrolla sobre 
el planeta desértico que era el hogar del 
maltrecho Antonio Auto; tendremos que 
matar enemigos e ir recogiendo pases, larvas 
de cactus, munición, etc., para lo cual nos 
valdremos de nuestro armamento, que es 
diferente para cada uno de los seis mutantes. 
Así, por ejemplo, Bounca (el portero más 
estremecedor de la galaxia) está armado con 
una escopeta de tres cañones llamada “Toma- 
tres”; Magpie (una errante monja cibernética) 
se hace acompañar por su “madre Superiora”, 
una mortal pistola; Consumer tiene instalado 
sobre los hombros unos lanzatorpedos 
conectados a un gatillo tan sensible que tiene 
que concentrarse para no apretarlo, 
Cada personaje posee su propio armamento. 
Pero además de nuestro armamento de mano 
podremos provocar explosiones cuando el 
número de enemigos sea realmente asfixiante. 
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Hub ha vuelto transformado en CHEB (Cortés Hermoso 
Erudito Bastardo); dispones de seis personajes y seis 
mundos diferentes para acabar con él. 


Es importante controlar los mandos del juego, 
que son un poco más complejos que los usuales 
de un arcade de acción. Podremos correr, 
teniendo cuidado para frenar a tiempo, disparar 
ráfagas mientras nos ocultamos tras una roca, y 
una gran cantidad de acciones que hacen el 
juego muy realista. 

Hay fases en las que nos sumergiremos en 
auténticos laberintos, por lo que tendremos 
que hacer buen uso del mapa y de las 
indicaciones sobre la situación real de CHEB. 
que se nos dan al iniciar cada misión. La calidad 
gráfica del juego es notable; observaremos a 
nuestros personajes desde una perspectiva 
superior, y podremos ajustar la resolución de la 
pantalla y el número de colores. 


El juego permite además jugar partidas de dos 


jugadores a través de red, cable serie o de 
módem. 


En conclusión, Re-Loaded es un arcade de 
acción no apto para pacifistas, en el que nos 
veremos obligados a destrozar todo objeto 


animado que se encuentre a nuestro alcance 
antes de que éste nos mate a nosotros. Un juego 
recomendado para jugadores de gatillo ficil. 


“El tipo de 
armamento depende 
de cada personaje.” 


- VEREDICTO 


Es un arcade 
de acción 


de armas tomar. 


= 


_— » 


EL JUEGO DE CARRERAS. MAS 
DESAGRADABLE Y ANTI- DEPOREIV Dis, 
¡DEL MUNDO! 


Disponible en PE-CD ROM a partir de Junio 


AVISO Algunas escanas 

puedan har la sersibiiidad 

pres Ltd Leccion arruina 11 SCA (Salar Carros A o. y: 

e ¡Sudos Curvo helo cm Lil QUe za sweprariada des SCA (Salas Caseras lenterao) 14. S/C (Silao 4144 Juego as ¡ecomandado para 

SCÍ : E A e 
» 7 


1] sa es 
"AlNLess a saca Saa Y3 


A A — 5% Access Software 


Distribuidor Virgin 
IE —Fermosilla, 46 - 2* Dcha. 28001 Madrid | 


(91) 578 13 67] 


7990 Pta 


EXT 86DX/66, 8 Mb RAM] 
ra 
| Soporte de sonido ¡a La mayoria de las tarjetas. 


PETTA0ODOS AQUELLOS QUE 


disfrutasteis con la joya de película 
interactiva que fue Under a Killing 
AA Moon estáis de enhorabuena. Tras una 
prolongada espera, Access Sofware ha lanzado al 
mercado la segunda parte, más extensa y cuidada 
aún que su excelente predecesora, que tiene 
todas las características necesarias para converurse 
en un título mítico capaz de codearse con cel 


mismísimo Gabriel Knight 11 


Tex Murphy se encuentra ante el caso de su vida. 
¿Podrá resolverlo? 
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La verdad está 


Más duro y cínico que nunca, 


Tex Murphy, el detective 
del futuro, vuelve en una 


nueva aventura llena de acción, 
la altura de 


The Pandora Directive tiene al menos un segundo te encontrarás absolutamente solo 


OE eg te s 
cincuenta por ciento más de juego y siete ante los obstáculos que la compañía Access 


posibles finales, a los que llegarás según te vayas ha puesto en el camino de Tex, que son 


relacionando con los personajes a lo largo del muchos y dificiles 
Y € 


juego. La aventura puede ser jugada de dos La acción se desarrolla en San Eranci 
: a en Sa ancisco 


modos distintos: Entertainment y Game Player aproximadamente un año despa le 1 
dl Ñ Os 1S UC 1OS 


n el primero se te brinc tunidad de 1 caec se ñí 
R [ 4 le sucese 
s acaecidos en la anterio: 
a? rentregi 


uego más sencillo, con un sistem J 

; ema de pistas que Pras una Impresionante secuencia introductoria 
e proporcionara ayuda en los puz y . 
j puzzles (y menos donde somos testigos del asesinato de una 


puntos, desde 20), mientras qu 
Joven a manos de un sádico que busca algo 

£n su apartamento, nos trasladaremos al interior 

de una confortable cafetería donde Tex recibe 

una vez más calabazas de la encantadora Chelsce, 

la propietaria del puesto de periódicos situado 

en frente de su hotel 


Una vez le 
Z le ha dejado solo con sus pensamientos, 


. » de aspecto distinguido, Gordon 
Hzpatrick, se le acerc 


Al parecer, un 
Malloy, 
tiene | 


desaparece 
parecer todos los vestigios de que alguna ves 
£xistiera. Anim: 


un caballer 


a ofreciéndole trabajo 
: antguo amigo suyo, Thomas 
1 de z 
a desaparecido sin dejar rastro, e incluso 


a se ' 
ensación de que alguien trata de hacer 


ado por la posibilidad de poder 


quitarse de . 
de la cabeza a Chelsec (y de poder paga! 


sus deuda 
5), Murphy acepta el caso para acaba! 


descubriendo que gran p: 
compañeros de 


arar 
[ vaeer [rear arte de los antiguos 
em 


0 Malloy han mue 2 Ou 
, IIA, han recibido E LEO Y 
AMV Pres uo 


pistas de un o. csj06 7 ECC 

<erca de un sitic lla que pasó en el siglo pasado, 

Para resolver e apedo Boal 

viajar y o Tex tendrá que 

en sitios tan divo plejisimas subrramas 
Iersos como San Francisco 


Oregó > 
gón y Ce 
Y E£NtO América, No vamos a conta 


Más sobre 
re el argr 
UNE 
BuMEnto, porque os haríamos UN 


flaco favor desvelando los misterios de 


esta maravillosa aventura en la que Access 
Software ha trabajado con tanto esmero 
Porque si hay algo que se nota desde el 
primer CD-ROM es que Pandora Directive 
es un juego cuidado y mimado en todos 
sus aspectos 

Empezando por la extraordinaria banda 
sonora (a cargo de Richie Havens) que 

erca un ambiente exquisito que ay uda a 

los actores en la caracterización de sus 
personajes, terminando por el director 
australiano Adrian Carr (Power Rangers) y, 
por supuesto, pasando por el increíble trabajo 
de los actores. 

Pocas veces podrás ver en una película 


interactiva unas interpretaciones tan brillantes 


que incluyen no sólo a actores prolesion ale 


sino a los amateurs. 


Fam 


The Pandora Directive cuenta Co 
excelentes actores, entre los que destacan dos 
“monstruos” de la ciencia ficción poco 


conocidos en nuestro paí 
prestad mucha atención: 
Kevin McCarthy (Fitzpatrick). Muy pocos 
reconocerán en el distinguido patrón de Tex al 
frenético individuo que corría por una al 
tratando de advertir al mundo entero de la 
invasión de unos seres vegetales. Estamos 
hablando, por supuesto, de “La invasión de los 


ladrones de cuerpos”. 


osos desconocidos 


n un reparto de 


s. Si queréis conocerlos 


utopista 


Chris Jones, que repite en su papel de Tex 
Murphy, realiza una interpretación soberbia 
haciendo gala de todo un repertorio de gestos 


y entonaciones propios de un gran actor 
Prueba de ello es el mano a mano interpretativo 
que tiene con John Agar Malloy), un veterano 
de las películas de Ciencia Ficción de la década 
de los 50 y que es, sin duda alguna, uno de los 
momentos estelares del juego 

Pero este último no es la única estrella que 
encontraremos en el juego. Según transcurran 
los CD-ROM, tendremos la ocasión de 
disfrutar de la aparición de Kevin McCarthy, 
Barry Corbin (Doctor en Alaska) y la 
mismísima Tanya Roberts (Los ángeles de 
Charlic, Panorama para matar), una belleza 

de mujer por la que no pasan los años 

ni pesan los kilos. Pero no todo es bueno 

en Pandora Directive 


En su carrera no sólo encontramos cine, donde 
obtuvo una nominación al Oscar en 1951 por “La 
muerte de un viajante”, sino numerosas obras de 
teatro en Broadway. 

Jon Agar (Malloy). La primera aparición en 
pantalla de este actor fue en 1948, en el 
famosísimo Western “Fort Apache”. Desde 
entonces, más de 60 películas y 30 series de 
televisión le han convertido en un excelente 
actor, especializado en salvar el mundo de 
insectos gigantes, alienígenas y mutantes 
atómicos en películas como “¡Tarántula!”. 


“Tex tendrá que 
viajar y completar 
complejisimas 
subtramas en sitios 
tan diversos como 
San Francisco, 
Oregón y Centro 
América.” 


Tiene dos detectos importantes, uno mtrinseco 


1l juego y otro circunstancial. El primero es la 


elevada dificultad de los puzzles, que son capaces 
de acabar con la paciencia de la mayor parte de 
os jugadores (por no decir todos), y hacerles 
pedir a gritos un libro de soluciones. El segundo 


es que no ha sido traducido, ni siquiera 


subrtitul al castellano. Existen juegos en los 


con un nivel medio de ingles puedes seguir 


el hilo argumental sin demasiadas 


complicaciones. Lamentablemente, éste no es el 
caso. Pese a venir subtitulado en inglés, el 
lenguaje que se utiliza es rebuscado, con 


frecuentes giros lingúísticos y frases con doble 
sentido que hacen dificil su comprensión 

En su aspecto visual, Pandora sigue en la línea de 
Under a Killing Moon, pero con importantes 
novedades. La ciudad de San Francisco recupera 
sus grandes edificios, y la basura acumulada en 
sus calles desaparece. El entorno del Mundo 
Virtual por el que Tex se mueve ha mejorado, y 
la introducción de innovadores efectos de 
iluminación en los vídeos logran hacerte olvidar 
que estás jugando, haciéndote creer que estás 
ante tu televisor viendo una película de 
detectives. La escena en la que Tex se enfrenta al 
asesino del gobierno ( Barry Corbin) que, con un 


gruñido, le dice “¡No juegues conmigo, 
Murphy!”, es un claro tributo a las películas de 
Philip Marlowe, interpretadas por Bogart 
Resumiendo, The Pandora Directive es un 
juego muy bueno que propa moonara 
innumerables horas de diversión a los jugadores 
que tengan el acierto de adquirirlo 

Un trabajo excelente el de Access Software, 
que supondrá un hito en la historia de los 
juegos de PC 

Pero sólo hasta que aparezca la siguiente 


aventura de Tex, por supuesto 


- VEREDICT 


Una película interactiva con 


un argumento rico y 
profundo, y unas 
interpretaciones excelentes. Y 
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A FONDO 


Quake Mission Pack 2: 
Dissolution Of Eternity 


Distribuidor e 
[ Velázquez, 10 - 5* Dcha. 28001 Madrid 


Precio | — 4.995 Pta 
————— 486 DXA4, 8 Mb, Quake 
[Som recomendado A O 


Soporte de sonido 
Quake sigue avanzando 
inexorablemente en pos de 
la gloria suprema con una 
nueva serie de niveles. Pero 
esta vez hay un dragón de 
por medio... 


1 (91) 576 22 08 


ON LA INAGOTABLE CANTIDAD 
de niveles para Quake disponibles en la 
Red, los que hemos ofrecido en 
nuestro OK CD GAMER y la 
posibilidad de construir los tuyos propios con un 
editor de niveles, ¿realmente necesitas otro 
paquete de misiones? Bueno, la respuesta es un 
contundente “Sí” 
Aunque hace tan sólo un par de meses desde que 
el excelente y candorosamente tachado de cruel 
Scourge of Armagon (que ya evaluamos en OK 
PC GAMER) apareció como el primer paquete 
“oficial”, Dissolution of Eternity nos muestra 
que, como ocurre con la buena comida, nunca 
será demasiado si es realmente bueno. 
Durante los minutos en que se instalaba se 
respiraba un ambiente de expectación e 
impaciencia por ver el dragón al que se le había 
dado tanto bombo, Cuando volvió la 
tranquilidad bastaron cinco minutos de 
Dissolution para quedar enganchados a un 
desmadre fuera de lo común. 
Aunque terminamos deambulando a toda 
velocidad armados únicamente con una escopeta 
y con una demente sonrisa, jugar a Dissolution 
nunca resultó tan dificil como para volverse loco. 
En el nivel normal de dificultad la acción es 
competitiva pero muy divertida, porque tan 
pronto como tengas tiempo para examinar las 
texturas, juguetear con las nuevas armas y 
descubrir algunos ingeniosos enigmas te das 
cuenta de que Dissolution es otro disco de 
misiones de suprema calidad. 
Algunas extensiones no oficiales han sido 
rotundamente machacadas, pero Scourge fue 
aclamado por su inteligente diseño de los niveles, 
sus alucinantes armas nuevas y por algún que 
otro monstruo imponente, 
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Eterno 


Dissolution es una extensión de Scourge y de 
Quake, aunque el primer disco oficial era también 
excelente, Dissolution sobresale en cuanto a las 


nuevas adiciones al arsenal, entre las que se 
incluye la escopeta de lava, la lanzadera 
multigranada y la lanzadera multicohete. 

En cuanto a los nuevos monstruos, hay 
algunos un poco decepcionantes. 

El fantasma de la espada, por ejemplo, resulta 
ser simplemente espadas que se mueven a tu 
alrededor intentando cazarte, Las anguilas 
eléctricas, caballeros tiranos, monstruos 


demoníacos son todas aceptables pero modestas 
incorporaciones en el apartado de enemigos, y 
ninguno de éstos nos impresionó hasta que 
encontramos al dragón. 

En nuestra oficina las Opiniones sobre esta bestia 
fueron bastante dispares, Todo el mundo parecía 
esperar algo más grande, pero pronto pudimos 


(Arriba) Éste dragón es uno de los nuevos monstruos. 


(Abajo) Otro nuevo monstruo. Mira fijamente a sus ojos... 


“Otro paquete de 
misiones de suprema 
calidad.” 


apreciar cómo planeaba sobre la cabeza de 
Ruestro personaje y explotaba provocando 
una lluvia de alas y escamas. 
La incorporación de un único nivel para el 
modo multijugador es una gran decepción, y 
parece superflua la inclusión de nuevas opciones 
de Partidas a Muerte del tipo de capturar una 
bandera y Jugar al escondite, dado que los 

: ales son demasiado Extensos 
para jugar en un grupo de 
componentes. A pesar de ello hay que tener 
En cuenta que los niveles de Dissolution son 
extremadamente 11 
el diseño de los m 


al juego. 


niveles norm 


menos de diez 


¡IMAUVOS, y precisamente es 
Ismos lo que da longevidad 


Puede que no lleve a Quake 


lo hizo Scourge, pero se trata de una excelente 


Que probablemente sea el 
disponible para PC, 


- VEREDICTO 


Es un conjunto de 


tan lejos como 


Incorporación para el 
mejor arcade 3D 


P niveles 
AStante mejores que los 
que usualmente pueden 


Encontrarse en la Red % 


£ AA a 


Si te gusta la 
y también la Y + 


lo tienes muy 2:22 


E ol 


Informática 
= Multimedia 
Fácil 


Pídela ya en 


fu quiosco. LP. as 
con todolo  MIUMIEAA 

último en (ema, 
informática y e 
multimedia... O mr 


+ ¡MUSICA MAEST 
El Pe de. 


Di Es 


«Y 2 CD-ROM mata MAL 
repletos del ' AA 
mejor lalala! 
shareware, 
aplicaciones Y 
Cursos 
interactivos 


[Siena] 
—Í Coktel] 


Disrilndor 


Dirección 
—- (91) 383 26 23] 

- —(3.900 Pta. ] pa 
186 DX2/66 MHz, 8Mb RAM, DirectX] 
FOO, 16M RAM] 
[ Sound Blaster 16 o compatible, ] 


Ay. Burgos 9, 1* ofic 2. 28036 Madrid] 


lira e 
A, 
Player-0 


Y 


] 1 campo de pecas na podía sr más sencata. OTIS, 


El minigolf se inventó para 
todos aquellos que 
pensamos que el golf es un 
deporte demasiado 
complejo (o si no, ¿a qué 
vienen veinte palos 
distintos para dar golpes a 
una sola pelota?). Si 
todavía lo quieres tener 
más fácil, Sierra te presenta 
3D Ultra Mini Golf; ni 
siquiera tendrás que 
moverte de tu casa. 


IERRA ES UNA DE LAS MÁS 

importantes compañías en el mundo de 

los juegos de ordenador. En su haber 

cuenta con algunos de los juegos más 
famoso de todos los tiempos, como por ejemplo 
la saga de King's Quest, que para muchos es la 
que ha definido por sí sola cómo debe de ser un: 
aventura gráfica. Pero no sólo es en 


a 


videoaventuras donde destacan los trabajos de 
Sierra, ya que con mayor o menor éxito han 
probado suerte en todos los géneros del 
mercado. Ahora nos presentan 3D Ultra Mini 
Golf, un simulador de minigolf, un Juego que 
posee una gran popularidad en Estados Unidos, 
aunque no tanta en nuestro país. No es probable 
que llegues a convertirte en Tiger Woods sólo 
con jugar a él, pero te garantizamos un rato 
entretenido. 3D Ultra Mini Golf se rige por las 
mismas normas que el verdadero juego de 
minigolf, esto es, casi ninguna, 
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En resumidas Cuentas, nuestro objetivo será 


darle golpes a una pelota hasta que consigamos 
Introducirla en un agujero procurando no 
salirnos del campo; además de esto, todo vale. 
Si jugamos contra otras personas ganará el que 
lo logre con menos golpes; si lo hacemos solos 
el único ganador será n 


, uestro orgullo. 
El control 


! de la pelota no podía haberse 
implementado de manera más sencilla. 


>. 
Para lanzarla tendremos que colocar el 
Puntero 


, Que Obviamente tiene la forma 
de un b. 


astón de golf, en la posición que 
queramos alrededor de la bola decidiendo 
de esta manera la dirección; después, según 
Cuánto tiempo tengamos apretado el botón 
del ratón, la pelota saldrá despedida con 
Mayor O menor fuerza. 
Se nos ofrecen diver 
las dos Principales | 
Oira practicar, 


Al entrar en el juego 
sas posibilidades, siendo 
as de comenzar a jugar 


"5D Ultra Mini 
Golf hace honor a su 
nombre, pues todos 
sus gráficos están 
formados por objetos 
tridimensionales.” 


Si optamos por la segunda entraremos en una 
pantalla en la que podremos entrenarnos en el 
lanzamiento de la pelota 

Dispondremos de tres agujeros para realizar 
nuestros entrenamientos, el primero colocado 
sobre una superficie totalmente llana, mientras 
que el segundo se encuentra en una hondonada 
vw el otro en lo alto de una pequeña colina, 
Además de estos accidentes del relieve, no 
encontraremos ningún otro obstáculo, por lo 
que nuestra única preocupación será la de 
aprender a ajustar la fuerza y la dirección de la 
pelota 

Una vez empecemos a jugar tendremos a nuestra 
disposición 18 hoyos divididos en dos grupos de 
nueve, según su dificultad. Podremos elegir 
jugarlos todos seguidos, los nueve primeros, los 
nueve últimos o elegir sólo uno. En cualquiera 
de los casos, el número de participantes irá de 
uno hasta cuatro, y se sucederán en el juego de 
golpe en golpe. Al igual que suele suceder en los 
campos de minigolf verdaderos, cada hoyo está 
dedicado a un tema en concreto, y así nos 
encontramos con el Hoyo del Castillo, el Hoyo 
de la Mina, el Hoyo Submarino, etc. Aunque eso 
sí, por tratarse de un juego de ordenador 
podremos disfrutar de efectos que no tendríamos 
en el juego real, como por ejemplo trampas 
láseres en el hoyo dedicado al espacio, ríos de 
lava en el dedicado al volcán o, incluso, un hoyo 
integramente de hielo, con todos los efectos de 
deslizamiento que se podrían esperar. 


uevo 


Un golpe 


bajo par 


Precisamente es esta 
Característica, la de 
estar realizado 

Mt ramo nte en 
3D, una de las más 
Interesantes del 
JUCHO, pues gracias a 
ella se puede observar 
el campo desde 
cualquier punto de 
vista, De esta 
forma, vaya donde 
vaya la pelota, 
siempre podremos 
visualizarla con 
relación al hoyo de 
forma 
completamente 
realista, 


El sonido también es 
de gran calidad y tanto 

las voces de fondo que nos introducen en cada 
hoyo (son distintas para cada uno de ellos), 
como los sonidos ambientales (que se adecuan 
perfectamente a cada entorno), dotan al juego 


de un atractivo añadido. 
"No es probable que 
llegues a convertirte 
en Tiger Woods sólo 
con jugar a él, pero 
te garantizamos un 
vato entretenido." 


(Arriba) En todo minigolf que se precie no puede faltar 
el Hoyo del Molino. (Abajo) Podremos elegir entre 18 
hoyos distintos. 


El pulpo as una de las muchas trampas que pueblan 
el recorrido de 3D Ultra Mini Golf. 
f A 


* 


+ Presta atención a la voz que te introduce 
cada hoyo. Siempre hay lugares especiales 
por los que enviar la pelota y acortar camino. 
+ Sobre todo no caigas en las trampas; te 
penalizarán con un golpe. 

Es preferible dar dos golpes que dar uno y 
caerte al río. 


Para conseguir la deseada puntuación “bajo 
par'” (que indica que has empleado menos 
golpes de los que se esperaba) no tienes más 
que seguir estos sencillos consejos: 

+» No golpees la bola demasiado fuerte; es 
distinto del golf, y te saldrás del campo con 


facilidad. 


3D Ultra Mini Golf es un juego divertido 
con una gran calidad técnica y que recrea 
fielmente el mundo del minigolf, y ese es 
precisamente su mayor problema, pues el 
mundo del minigolf no es precisamente 

muy complejo. 

No hay ninguna duda de que es un buen 
juego, pero sí que las hay sobre cuánto 
tiempo puede mantener el interés del jugador. 


D Ultra Mini Golf 
bre, pues todos sus 


En el apartado técnico, 3 
hace honor a su nom 
gráficos, tanto los escenarios como los , 
objetos que en ellos se encuentran, están 
formados por objetos tridimensionales. 
El grado de detalle es muy elevado y a 
realismo es patente, habiéndose usado a 
su confección unos estupendos sombreados 


Bouraud. 


- VEREDIC 


Es un buen juego, 
pero a la larga 
se vuelve repetitivo. 


% 
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A FONDO 


Terracide 


abricante] [Eldos 
[Procin 
| Velázquez, 10 - 5* Dcha, 28001 Madrid 
| Ucictono | [(01) 576 22 08] 
[ Consultar. 
['P90, 16Mb RAM, Win 95 
['P133, 32Mb RAM, Tarjeta 3D 


Soporte de sonido — Todas las tarjetas Win95 


Últimamente, para alegría de U 
estamos asistiendo a un procés 


de los juegos a las nuevas tecnolo i 
a posibilidad de aprovechar el chip 


juegos ofrecen ya l 


3Dfx o el sistema Videologic. Y s 


40 p A 
Este es el diseño original de tu calavérica má. E EJ proceso de desarrollo debió complicarse, ya que 


se parece bastante poco a su diseño final. 


NOS MEJORAN CON CRECES 
sus títulos con patches al original y 
otros presentan sus novedades a 
caballo entre la estructura de los 
juegos clásicos y el uso de las innovadoras tarjetas 
aceleradoras 3D. Eidos acepta el reto de la 
tecnología. 
En nuestro número 3 del pasado mes de Abril 
ya os adelantábamos algo sobre este juego; ahora 
lo vemos a fondo. Si también lIeísteis el artículo 
que se encontraba dos páginas más adelante 
(por si se os ha quemado la revista en el 
microondas os lo contamos), sabréis que la 
distribuidora Eidos se ha convertido en estos 
últimos dos años en la gallina de los “juegos de 
oro”, La idea ha sido muy práctica: una 
revolucionaria técnica de compresión de vídeo 
produjo un capital para la compañía que 
directamente fue invertido en importantes 
contratos con grupos de programadores para la 
creación de superjuegos. Se incentiva al 
programador (obviamente con dinero y 
estabilidad) hasta conseguir hacer que se sienta 
como en su casa y se quede con ellos. 
Adquirieron Core Design, y tenemos el 
magnífico Tomb Raider y su imponente versión 
para Rendition 3D, a pesar de que sus creadores 
abandonaron Eidos hace un par de meses. 
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“Los gráficos poseen 
luz propia y se puede 
optar por 
transparencias, 
detalle del 
texturizado 0 
corrección de 
perspectiva.” 


Lo mismo ha ocurrido con Simis y su nuevo 
Terracide, aunque no es tan genial y sus 
ereadores siguen en la compañía, 

En primer lugar, el juego nos ofrece una 
espectacular presentación que nos cuenta que 
tras el masivo éxodo de los colonos de la Nueva 
Era hacia otros planctas, la Tierra quedó 
abandonada e ignorada. Los colonos 
experimentaron situaciones anómalas a lo largo 
del universo, por lo que sufrieron extrañas 
mutaciones. 


nos y decepción de otros, 
o de adaptación del mundo 
gías. Casi todos los 


¡ es en el espacio, mejor. 


A o 
hora han decidido volver para reclamar lo que 


es suy: ¿nsas fi 
ca Inmensas fuerzas de potentes naves 

£spaciales se dirige i T 

. tales se dirigen hacia la Tierra, plagadas de 
rol Dos, humanos mutantes y formas 
semimarcj tenci 

: Marcianas, Dado su potencial, sólo una 
pequeña n 


cd ave podrá colarse entre sus escáneres € 
infiltrarse 


en s PE 
N Sus naves, Esa nave la conduces 


tú... Sin 
e duda Alguna nos encontramos ante un 
Juego al más puro est 


notables mejoras ( 
gráfico). Tras el b 
inicial nos vemos 
have y de repente 
lanzadera de la mi 


tilo Descent, pero con 
Principalmente en el aspecto 
reve resumen de la misión 
atraídos por una gigantesca 
ya nos encontramos en la 
sma. 


ll 


En principio el exceso de gravedad hace que 
el juego sca impracticable (y más aún con el 
ratón), por lo que lo primero que debemos 
hacer es usar el interface, decepcionantemente 
“alo Windows”, para activar el nivel 
automático de compensación. Una vez hecho 
esto tendremos que cumplir nuestra primera 
misión de exploración de la nave acompañados 
por un sonido embriagadoramente espacial, 
Esta primera parte está bien para aprender a 
manejar nuestra pequeña nave; no descubres 
lo pequeño que “eres” hasta que no activas 
la visión exterior, que opera desde diferentes 
ángulos de visión prefijados, lo cual resulta 
bastante incómodo en algunas situaciones de 
batalla pero ofrece unas espectaculares vistas 
3D. La excesiva facilidad de este nivel hace 
que sea irrelevante, ya que la actuación de 
nuestros enemigos es bastante Inocente, pero 
resulta necesario. Podemos tener hasta veinte 
armas diferentes (cada una de ellas en tres 
versiones de eficacia progresivamente mayor), 
destacando el Photon, que tiene su propia 
carga. Obviamente la cosa va mejorando con 
nuestros adelantos en el juego. En total 


tendremos que cumplir veinte misiones o niveles 


dos de exploración y tres de reparación de la 


nave, tres de transporte, tres de almacenamiento, 


EZ READ AAA 


dos de minado, tres de combate espacial y cuatro 


más para el asentamiento final. 


Ante esta diversidad nos es dificil resistirnos al 
reto, El juego no destaca por su originalidad, 

ya que sigue los cánones clásicos de este género 
de aventura espacial. Pero lo que sí destaca es la 
calidad gráfica. La nueva generación de juegos 
como éste, que incluso ya localizan la tarjeta 

con el chip 3Dfx, incluyen un interface gráfico 
como no se había visto antes. En primer lugar se 
nos ofrece la posibilidad de elegir ejecutar el 
juego bajo la API DirectX o la innov adora 
emulación MMX (hasta una r solución de 1.024 
x 768 pixels para el primero y de 800 x 600 
Pixels para la emulación, ambas siempre en de 
bits). Los gráficos poseen luz propia Y se gas 
Optar por transparencias detalle del ADE o 
O corrección de perspecti También se ne uye 
el incipiente sombreado Gouraud y opciones 
para no entrelazado y filtrado (entre otras). 


l 
Respecto a este último tenemos un menú 


wanzado que nos permite controlar el nivel de 
magnilicación del pixelado, así como la 
cantidad de explosiones, El interface gráfico 
incluye algo no muy normal en este género 
como es la posibilidad de poder grabar en 
lormato de vídeo una parte de la partida, Ante 
todo esto debemos ser realistas: el juego 


reflejaba un movimiento excelente en una 
resolución 640 x 480 usando la API DirectX 
normal, pero si queremos deleitarnos con 
alguna de las imágenes que aquí podéis ver 
(usando emulación DirectX MMX y 800 x 600 
de resolución) el movimiento es excesivamente 
lento, Es indudable que los juegos van a ir 
mejorando con las nuevas tecnologías y que no 
nos quedará más remedio que adaptarnos antes 
o después; así es el mercado. Esto es 
dificilmente reprochable, pero lo que sí se 
puede demandar es un mejor aprovechamiento 
de estas nuevas tecnologías gráficas, en el 
sentido de que no sólo sirvan para dar 
vistosidad al juego, sino que ofrezcan mayor 


interactividad y funcionalidad 


Terracide, por lo que hemos podido ver, 


no incluye ninguna novedad respecto a lo 
existente en el mercado, aunque las misiones 
de combate espacial y asentamiento final 
suben el listón un poco más. 

Los requerimientos recomendados son 
bastante altos, por lo que si no tienes un 


Componentes 


espaciales a 
destacar 


+ El juego incluye un interface gráfico que, 
aunque al infame estilo Windows, ofrece gran 
cantidad de opciones. 

+ La inclusión de una API DirectX de 
emulación MMX es realmente innovadora y 
marca el principio de una época. 

+ El sonido te sumerge en un gélido ambiente 
espacial. 

+ Hay algunas escenas desde la vista exterior 
en las que se aprecia un excelente trabajo 
gráfico. 


equipo potente no vas a notar muchos 
cambios respecto a otros Juegos 


Renovarse o morir 


SZAGAMER] - VEREDICT 
Gran calidad gráfica para a Ta 
Ma juego que ofrece la YY 
misma diversión que A 


títulos anteriores, 
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Iron % Blood 


Fabricante [Ac clalm ] 
Diswibuidor [New Software Center] 
Dirección 


[ Pedro Muguruza, 6-1*,28036 Madrid] 


[(01) 359 29 92] 
[6.990 Pta] 
[PG0, 16Mb RAM, SupervGA] 

[P120, 16Mb RAM] 


| Las principales ] 


Sistema minimo 
Sistema recomendado 
Suporte de sonido, 


Existe una dimensión de 
oscuridad eterna y maldad 
sin límite conocida como 
Ravenloft. Todas las 
criaturas de corazón impío 
se sienten atraídas por ese 
lugar, y si son lo bastante 
despiadadas logran crear 
del mismo aire tierras que 
gobernar. Pero Ravenloft 
no otorga ningún don 
libremente, y todos sus 
gobernantes sufren los 
efectos de alguna 
maldición. 


¡Dios mío!, ¿por qué 


> a ORD SOTH, EL CABALLERO DE LA 
muerte, era señor de uno de los 
dominios de Ravenloft, esa tierra 
4 _4maldita. Hora tras hora, se sentaba en 
su trono del alcázar de Nedragaar, repasando 
mentalmente las acciones pecaminosas que le 
habían llevado a esa situación. Pero por encima 
de cualquier sentimiento de orgullo, rabia, 
arrepentimiento o dolor, estaba la idea de 
vengarse del conde Strahd Von Zarovich, el 
señor vampiro de Barovia, a quien consideraba el 
responsable de su situación actual. El único 
consuelo que encontraba era imaginarse 
atravesando el corazón podrido de Strahd con 
una estaca, y contemplarle mientras se volvía 
polvo. Pero eso era algo que no podía hacerse, ya 
que entre las limitaciones de los señores de las 
tierras de Ravenloft, estaba la imposibilidad de 
abandonar sus dominios. La imposibilidad de 
vengarse era como un hierro ardiente clavado en 
las entrañas de Soth, que pensaba, conspiraba y 
anhelaba la oportunidad de vengarse. 
Finalmente, en una inspiración diabólica, se dio 
cuenta de que si bien no podía salir 
personalmente de sus tierra, sus sicarios no 
compartían esa limitación, y podrían acabar con 
su enemigo en su nombre 
Soth convocó entonces a sus seguidores más 
fieles, viciosos y determinados, entre los que 
destacaban Ardrus (el guerrero esqueleto) o 
Sasha (una mujer loba), y les prometió la libertad 
si eliminaban a su enemigo. Con un grito de 
alabanza a su señor, la pequeña partida de guerra 
se puso en marcha. 
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“Las arenas donde combaten los guerreros 
le son al ambiente gótico y misterioso de 
Ravenloft lo que una tortilla de patatas a 
la Nouveau Cocine. “ 


El vampiro Strahd Von Zarovich, uno 
de los protagonistas de la trama. 


A nnnnananananananananananaznznznznznananananaaan 


Querreros fantásticos, 


función 

Artefactos del Orden 

* Anillo de Teleportación: Sirve para teletransportar 
al usuario a una distancia aleatoria del oponente. 
Se puede utilizar tres veces por round. 

* Anillo del Equilibrio: El poseedor no puede ser 
atontado por un ataque convencional (no mágico), 
y estos últimos sólo le harán la mitad de daño. 


También doblará sus posibilidades de atontar a su 
oponente. 


+ El juicio de los Campeones. Este artefacto se usa 
sólo durante la selección de los personajes. 

Sirve para elegir a tu contrincante, 
independientemente de lo que quiera tu oponente. 


Lista de Objetos Mágicos y su 


Artefactos del Caos 
+ Aura de Mala Suerte: Este objeto produce unos 
resultados inciertos. Al usarlo, existe la posibilidad 
de que cuando alguno de los contrincantes intente 
utilizar alguna habilidad mágica, poder arcano u 
objeto mágico, no surta efecto. También puede ser 
que surja efecto, o puede pasar que sean 
eliminados para siempre. 

+ Globos de Latrocinio: Este objeto sirve para 
robar al contrario sus habilidades mágicas, objetos 
mágicos o poderes arcanos, que podrá utilizar a 
partir del siguiente combate. 

+ Altar de Sacrificio: Se utiliza durante la selección 
de personajes. Sacrificando a uno de tus 
personajes, incrementarás ampliamente el poder de 
otro. 

+ Esencia Oscura: El daño de los golpes que 
acierten se incrementa en un 50%. 


me has abandonado? 


Pero lo que nadie sospechaba era que Strahd 
estuviera al tanto de las intenciones de su vecino 
y hubiera reunido a una banda de aventureros 
que le defendiesen de las fuerzas del caballero de 
la muerte. 

Ésta es la historia que sirve de excusa argumental 
para que la compañía Acclaim nos ofrezca otro 
juego de lucha, que pretende ambientarse en el 
famoso mundo de rol de la compañía Tsr. Y 
decimos pretende, porque la única aparición que 
hace Ravenloft en este programa es en el título 
de créditos, ya que lo único que salen son 
distintas arenas donde combaten los guerreros, 
que le son al ambiente gótico y misterioso de 
Ravenloft lo que una tortilla de patatas a la 
Nouveau Cocine. Y si a eso le añadimos el que 
los personajes tienen un aspecto muy similar z, 
los dibujos animados, es muy difícil no sentirse 
defraudado. ! 

El único intento que hay de introducir algo de 
ol es el modo de 
, en el que 


la 


temática propia del juego de ri 
campaña (que se explica más adelante) Pue 
pelearemos por objetos mágicos, incrementar 

Muestro nivel, o nuestras habilidades mágicas O 
Poderes arcanos. Curiosamente, esta pretensión 
de inspirarse en el mundo de fantas 


a : | juego, ya que 
Rave =s la mayor debilidad del ju 
nloft es la may fallo. Y es que 


a tierra 


de 


técnicamente no presenta ningún f 
pretender reducir todo lo que Lp ' 1 Von 
hatal de personajes como Azalin, Stra hd Lele 
Zarovich o Lord Soth a un escenario OR 
Peguen entre sí un esqueleto y UN SPARE alir 
una música estridente de fondo, tiene que sá 


mal necesariamente. 


Al empezar el juego, entre las opciones 
habituales de duración del combate, número de 
jugadores, nivel de vida, sonido y selección de 
personajes, cada uno de ellos con una historia 
detrás (muy útil no sólo para conocer los 
combos, sino para saber en qué escenarios 
lucharán mejor), nos encontraremos con tres 
opciones de lucha: entrenamiento, mano a mano 
y campaña. Al igual que en su anterior trabajo, 
The Crow, podremos contemplar el combate 
desde múltiples perspectivas, cambiando los 
ángulos de las cámaras para obtener los mejores 
planos. 

En la primera podremos practicar los golpes y 
técnicas de nuestros luchadores favoritos sin 
ningún tipo de influencia en el desarrollo 
posterior del juego, ya que se utiliza al jugador 
básico, sin ningún tipo de mejora adquirida por 


los otros dos niveles 


Un golpe con efectos explosivos. 


El modo mano a mano, el más letal, sirve para 
preparar a los personajes para que adquieran 
experiencia e incrementen sus fuerzas antes de 
enfrascarse en una campaña, siempre y cuando 
conectes la opción de autosalvado. 

En la campaña escogerás a una serie de 
personajes, de tres a seis, y te irás enfrentando 
a tus rivales en escenarios diferentes, que 
incrementan temporalmente los poderes de 
algunos de ellos debido a su conocimiento de 


ese terreno. Este es un aspecto muy curioso 
del juego que le da una gran viveza, ya que se 
puede dar el caso de que el personaje al que 
siempre machacas fácilmente te devuelve todos 
los golpes que ha sufrido por tu culpa al 
incrementar su fuerza por estar en terreno 
conocido. En la campaña tendrás que cumplir 
una serie de objetivos, entre los que están la 
adquisición de objetos mágicos con los que 
incrementar tu capacidad de lucha, habilidades 
mágicas, nuevos compañeros, etc. 

Con respecto a los objetos ten cuidado, ya 

que si pierdes el combate perderás también 

el objeto. 

Resumiendo, es un buen juego de lucha al que 
la ambientación ha traicionado y que gustará a 
todos aquellos no aficionados a los juegos de rol. 


- VEREDICT 
Entretiene sin pretensiones. Y HF 
Esperemos que no se les — / L 
ocurra algo parecido con ] | 

Street Fighter, ha Xx % 
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A Psygnosis 
Distibuidor ———————— Electronic Arts 
[Rufino González, 23 Bis. 28037 Madrid 


STO —[P9O, 8Mb RAM, CD-ROM 4x 


DISENO —P 166, 16Mb RAM, SupervGA 
[Soporte de sonido A Sound Blaster y compatibles 


Es una fusión de baloncesto 
y hockey sobre hielo, donde 
existe el peligro de daño 
físico, que no puede ser 
identificado con Speedball 
2, pero que hará las delicias 
de los agricultores franceses 
y los residentes en Los 
ángeles South Central. 


ah IOT EN INGLÉS ES UNA 
reunión pública ruidosa, violenta y 
descontrolada, es decir, un disturbio 
> = provocado por gente protestando 
ante la autoridad debido a la actuación 


indiferente del gobierno. Pero en un futuro 
utópico, los oponentes a la política fiscal no 
tendrán nada mejor que hacer que jugar a algún 
deporte de pelota como Riot, por ejemplo, y 
reinventar sus leyes los sábados por la tarde para 
entretenerse de algún modo. Como cualquier 
deporte futurista, Riot acapara la máxima 
audiencia televisiva, ya que se trata de una 
contienda ultraviolenta e hiperrápida entre dos 
grupos de guerreros armados hasta los dientes. 
Estos personajes preferirán asaltar literalmente al 
contrario en lugar de luchar por la pelota con 
dureza pero noblemente, en un ambiente donde 
la acción sin reglas se produce en una cancha con 
cuatro jugadores a cada lado, más otro localizado 
en el centro jugándose el pellejo delante de una 
especie de red. Tenemos que apuntar que, 
indiscutiblemente, el mejor juego del género de 
los deportes futuristas es Speedball 2, y aunque 
Riot no alcanza el nivel de ese gran juego, por lo 


que podemos recordar es el que más se le acerca 
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is común a la gran mayoria de 


Revuelta 


A diferencia de Hyperblade, Riot mantiene el 
interés sobre la pelota, lo que nos recuerda que 
hay más de un juego que se desarrolla a una 
velocidad brutal mientras la pelota rebota sin 
que nadie le preste atención. 

Tus hombres patinan y fintan sobre la cancha, 
intentando zigzaguear en mientras corren para 
“cortar” la defensa. Mientras tanto, las vistas 
interior y exterior de la acción ofrecen unas 
excelentes escenas, dando la impresión de que 
se juega a una velocidad frenética, y ofreciendo 
a un mismo tiempo una clara idea de la 
situación del resto de los compañeros, El pase 
está soberbiamente desarrollado, así como 
fantásticos movimientos de los jugadores. 
Pero, como era de esperar, Riot es un juego 
con dos caras. Los jugadores parecen ángeles 
del Infierno envueltos en una violenta aventura 
en la que tienen que salvar a una chica solitaria 
atrapada por los malos. La animación de éstos 
no va en consonancia con su velocidad, y su 
repertorio de movimientos es algo escaso, 

Sin embargo, Riot muestra los típicos fallo del 
género de simuladores deportivos: la 
Inteligencia Artificial es insulsa, ya que tus 


jugadores prefieren mantenerse atrás y vitorear 
tu habilidad en lugar de apoyarte facilitándote 
una jugada. Indudablemente tendrás que dejar 
aflorar el lado más oscuro de tu naturaleza, y 
concentrarte en la búsqueda de maniobras que 
engañen eficazmente al ordenador. Tendrás que 
sacarle el máximo provecho. 

Pero el talante repetitivo del juego será lo que 
finalmente acabará con tus ilusiones. Por 
Supuesto, es más divertido jugar en red (pero 
no tanto como para jugar más de una vez) y 
sabemos se están creando ligas en Internet 
pero, desgraciadamente, no hay opción para 
dos jugadores en un sólo PC. Inevitablemente, 
los deportes futuristas vienen y van, pero éste 


O será uno de los que hablemos cuando los 
años pasen. 


an ome 


Y CREMAROA 


Sólo para que os ha 
el centro es la port: 


gáls una idea, esa nave nodriza en 
'eria, y esa cosa brillante es la pelota. 


Es un juego futurista, 
Pero no el futuro 
de los juegos, 


CONTROL 


Revista técnica especializada en el mundo 
de las armas, de gran implantación en el 
sector. Se incluyen todas las modalidades, 
como caza, defensa personal, militar 
deportiva... 
Cada mes una cita con el apasionante 
mundo de las armas, su conocimiento y 
mantenimiento, historia, noticias, 
novedades, etc. 


Revista para leer, escuchar y entender aún 
mejor la música clásica. Con artículos, 
reportajes y una extensa crítica de las mejores 
grabaciones aparecidas cada mes. 


INCLUYE 


+ CD con una o 
varias obras 
completas 

+ CD con 
selecciones de 
las mejores 
novedades 


Publicación dirigida a todos aquellos que 

saben disfrutar y beneficiarse de las 
múltiples ventajas que ofrece el shareware. 
Programas y aplicaciones revisados y 

seleccionados. 

INCLUYE 

+ CD centenares 
de aplicaciones, 
utilidades, 
bibliotecas, jue- 
gos... para dife- 
rentes entornos 
operativos 


INCLUYE 


+ 3 CD con una Enciclopedia 
completa, cursos, shareware, 
demos, utilidades, internet... 


Revista de 
informática 
multimedia para 
toda la familia. 


Sois, 


ad 
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El mundo de la electrónica a través de 
diseños y montajes de gran calidad y 
fiabilidad. Cada mes se proponen varios 
circuitos eminentemente útiles que podrá 
realizar sin ninguna dificultad. 

INCLUYE 


+ Plantillas para la 
realización de 
circuitos propuestos 
en la revista 


AA 


GENERATIONS 


Pza. 


Todo lo que rodea al mundo de la música y 
composición por ordenador: MIDI, edición 
musical, secuenciadores, hardware, teclados, 
asi como Dj's y estudios de grabación 


INCLUYE 


+ CD mixto, 
con música y 
aplicaciones 
del entorno 
musical para 
ordenador 


La informática más puntera al alcance de 
cualquier persona. Si le interesa estar al día 
y no es un experto informático, esta es la 
revista que necesita. 


: INCLUYE 
+ CD cursos de 
las mejores 
aplicaciones 
+ CD repleto del 
mejor 
shareware 


— SL a pe 


Publicación especializada en software de 
entretenimiento para PC. Presenta y 
analiza los mejores juegos, da pistas sobre su 
resolución, ofrece reportajes y todo lo 
necesario para disfrutar con el 
ordenador personal 


INCLUYE 


» CD con un montón de 
juegos completos y demos 
de la mayor actualidad 


Para los que gustan de estar al día, T3 les 
presenta las novedades tecnológicas de 
más impacto. Para los entusiastas de la 
técnica, T3 explica de forma clara y amena 
todo lo nuevo en el mundo de la ciencia y la 
tecnología. 


EDITA 


LARPRESS, S.A. 


República de Ecuador, 2-19 
28016 Madrid 


Tno: (91) 457 91 91 Fax: (91) 457 98 36 


econ 
[ficada 


| Dirección | ———P" Castellana, 52. 28046 Madrid 
- a 


40 . 


51 01 97] 
[Soporte de sonido $ las principales 


Lo siento, pero tu “juguete” se ha roto. No tengo las 
piezas aquí, pero volveré. No sabría decirte cuándo. 


Ny UTS “N' GARTERS ES UN JUEGO 
* un tanto extraño. Por un lado tiene 
MY todos los adornos propios de un 
2 juego al estilo Virtua Cop, como por 
ejemplo, que puedes usar el ratón como punto 
de mira para disparar rápidamente a cualquier 
terrorista armado y descerebrado que se atreva a 
pasear por delante de tus narices. Pero, por otro 
lado, en medio de esta carnicería al por mayor (y 
no nos referimos a que se derramen una o dos 
gotas de sangre cuando disparas a alguien) 
tendrás que resolver una serie de puzzles, muy en 
la línea de las aventuras gráficas. Es una 
combinación intrigante y que, aunque al 
principio es un poco repetitiva, según vas 
avanzando en el juego se hace más y más 
absorbente. La mejor manera de 
describirlo sería como un juego del 
tipo 


86 OK PC GAMER 


- ESTI EIA AAA ARA 
—— 


NN EEE 


“Señorita Pringle, la estabamos esperando. Una 
vez que ha venido, no nos puede dejar tirados. 


¿Es un arcade de disparos o una aventura gráfica? Sea 
como sea, prepárate para salvar al mundo libre con un 
bazooka en uno de los juegos más sugerentes del 


panorama lúdico actual. 


Virtua Cop o Die Hard Trilogy, aunque difiera 
de estos arcades porque puedes (a) ver a tu 
personaje en la pantalla (es posible jugar con 
Hank “Guts” Carter o Stacy “Garters” Pringle, 
dependiendo de tus gustos) y (b) puedes mover 
a tu personaje por la pantalla usando los cursores. 
La historia te sitúa en una recóndita isla 
montañosa, una escusa perfecta para incluir unos 
magníficos gráficos renderizados con estaciones 
de trabajo SGI. El almirante Wort, un maníaco 
obsesionado por el poder que sueña con poseer 
el mundo, ha estado almacenando equipo militar 
en una isla remota, como el típico villano de 
película moderna de James Bond. La bellísima 
secuencia renderizada de la introducción te 
muestra lanzándote en paracaídas sobre la isla (ni 
que decir tiene, fuertemente defendida) mientras 
suena una banda sonora muy movida, que 
remata la escena al terminar con unos redobles 
de tambor, Armado con una pistola, varias 


f granadas, un par de minas y un PDA 


electrónico (que muestra las armas que has 
recogido, los objetos que has encontrado y un 
mapa muy útil) tendrás que buscar 
S cinco llaves y resolver 
23 diferentes misiones basadas en 
puzzles en los cinco sectores 
que constituyen 
F Bn el mini-imperio 
privado de 
Wort. En cuanto hayas aterrizado en la 
isla tendrás que empezar a disparar a 


toda una serie de sicarios que se abalanzarán 
sobre ti andando, corriendo e incluso volando, y 
con la idea de matarte a cualquier precio. 
Algunos de ellos son bastante inteligentes y 
harán esfuerzos para ocultarse detrás de 
contenedores, saliendo de su cobertura 
esporádicamente para dispararte, mientras que 
otros se lanzarán corriendo a por ti, ignorando el 
hecho de que tienes un arma. Estos últimos 
inquietan un poco al principio, pero luego es 
relativamente fácil matarles, 


“Es uno de los mejores 

Juegos 2D que jamás 

se haya desarrollado 
para PC.” 


Guts “n” Garters posee un aspecto magnífico. Es 


uno de los mejores Juegos 2D que jamás se haya 
desarrollado para 


, PC. Cada objeto que aparece 
ha sido cuid 


adosamente renderizado con todo 
lujo de detalles, pero al mismo tiempo todos son 


totalmente deformables, Al disparar contra los 
contenedores podrás obsery 


renderizadas lanzarán Metral 
delante todo lo que se 
Afortunadamente, 
en el juego se pue 


ar que las explosiones 
lla, llevándose por 
encuentren en su camino, 


la mayor parte de los objetos 
den destrozar, 


[Arriba] La silla elevadora camuflada causa consternación a 
los que la ven. (Abajo) ¿Te has fijado en la calidad de los 
gráficos de este juego? 


O (A [Milo u-.] (Clos 


O A a 


Ven, deja que te ponga la mano encima, 


Espléndido 


Este detalle, unido a otros que se encuentran más 
adelante, crean una atmósfera capaz de 
convencerte de que estás jugando en un mundo 
real (aunque algunos monstruos parecen hechos 
de alquitrán, y la pobre Garters tendría problemas 
de distribución de peso en la vida real). 
Los agujeros de bala aparecen en el suel 
pared según vas disparando, y las huellas de tus 
pisadas en la arena permanecerán hasta que las 
olas las borren. El mundo, como tú, conunua 


: e tratan de 
con su vida normal, con camiones que trata! 
as que tú (por lo 


lo y en la 


entregar sus mercancías mientr 
general) no podrás resistir la tentación de 

ay escenas renderizada 
] en los momentos 


as entre 
lanzarles un misil. H 


cada uno de los cinco niveles y 
ar una bomba, abordar 


estelares, como al coloc ' 
1 de 


infiltrarte en el volcár 


un barco o, finalmente, n d 
rios y la frenética 


Wort. Para completar los escena 
acción el juego te ofrece una Caraci 
1 su justa medida: tami 
or supuesto, está tan 
a 


acterística más 


ambién 
Que sabrás apreciar er 


£s un juego de aventuras P 
lejos del territorio de LucasArts Como .el 
hoy Hobbit, pero hay un gran número á e 
puzzles de calidad que debes pesolvos EA Es 
aspecto del juego, quizá un poco sn pa , 
sólo aparece tras unos diez minutos o S 
estar disparando. Pero cuando lo hace, 
demuestra que bien vale la es 
Una de las primeras tarcas qu 
unos delicados documentos nav 


pera. 
e se te pide es ro! 
ales de un barco. 


bar 


Para completar la misión deberás ensamblar un 
garfio de abordaje con los objetos que has 
recogido anteriormente. En misiones posteriores 
tendrás un mayor control sobre tu propio 
destino; por poner un ejemplo, podrás cortar el 
cuello a un guardia con tu cuchillo para dejar su 
uniforme intacto, de tal manera que puedas pasar 
sin problemas por el contingente de guardias que 
protegen los laboratorios de Wort. 

Tus objetivos primarios (que te serán dictados 
desde tu base) se conseguirán completando una 
serie de tareas menores. Por ejemplo, la voladura 
de un tren te servirá para hacerte con un 
detonador, Cada localización que encuentres 
tendrá varías salidas posibles, iluminadas por 
unas flechas plateadas. 

De esa manera serás capaz de correr al norte por 
la pantalla, luego girar al este y ascender una serie 
de escalones para dirigirte al noreste, antes de 
encaminarte hacia el sur de nuevo. 

La mayor parte de la isla está interconectada y, 
como tu personaje viaja rápidamente, el 
desplazamiento por la isla no será muy repetitivo, 
El cambio de pantalla puede parecer un poco 
desfasado ahora, pero cuando sabes lo buena que 
va a ser la próxima pantalla esa sensación cambia 
radicalmente. 

Además, la carga es lo bastante rápida como 

para no romper el ritmo de la acción, así que 

la frustración es mínima. 


Aunque comienzas con un armamento muy 
pobre, puedes coger un equipo mejor y más 
grande según va pasando el juego, incluyendo 
una ametralladora, un lanzallamas y un bazooka. 
Es vital que busques cualquier cosa para 
incrementar tu capacidad ofensiva. Algunas de las 
localizaciones hierven de soldados acorazados, 
corpulentos marineros en escafandras 
fluorescentes, mortales pilotos de Kart, plagas de 
ratas, punkies callejeros, etc. La lista sigue y 
sigue. Los francotiradores dispararán desde 
ventanas medio abiertas. Los helicópteros se 
arrojarán sobre ti en picado desde lo alto del cielo 
vomitando fuego mientras tratas de completar los 
puzzles. Para ayudarte en tu misión podrás llamar 
periódicamente a un Hercules para que arroje 
suministros, y si limpias todas las pantallas de un 
sector, conseguirás las ocho piezas que te 
permitirán fabricar una superarma que podrás 
usar para luchar con el jefe del final del sector. 
Guts n” Garters es un juego atípico. Debió ser 
fuerte la tentación de haber cogido un género ya 
definido y hacer un producto bonito en esa línea, 
pero al final, decidieron realizar este juego, 
mezcla de acción y aventura, que a veces puede 
resultar algo limitado pero que, según se va 
desarrollando, cambia radicalmente. Además, el 
ambiente en el que juegas brilla por encima de 
cualquier otra cosa 


- VEREDICTO 


Acción frenética y puzzles 
ingeniosos se combinan para 
hacer un juego desafiante, 
interesante y bonito. 
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Distribuidor [Electronic Arts] 
Dirección Rufino Gonzále 3 Bis, 28037 Madrid | 


ulctono] [ (91) 304 70 91] 
Precio [Consultar] 
[P90, 16Mb RAM, Win95] 
[P100, 24Mb RAM] 
[Compatibles con Windows 95] 


¡Oh maravilla de las 
maravillas! Otro juego de 
golf, cuya publicidad 
proclama que desplaza a 
Links LS. Bueno, pues no 
os lo creáis. 


STABAMOS ESPERANDO ESTE 
juego con mucho interés. Es el primero 
de una nueva raza de juegos de golf de 
Mb _A escritorio que tienen una presentación 
excelente y un editor de circuitos (el cual no 
usará absolutamente nadie, aunque es un acierto 
incluirlo). Felicitaciones pues para los chicos de 
Accolade por crear un juego con una 
presentación tan buena y que cambie de pantalla 
de una manera tan increíblemente rápida. 


“Jugar a Jack 
Nicklaus 4 es más 
difícil que en el caso 
del golf auténtico.” 


Las escenas cambian en aproximadamente un 
segundo, que comparado con los cinco 
segundos mínimos de renderización de Links LS 
lo convierte (en teoría) en un juego bastante 
más rápido a la hora de jugar. Decimos en 
teoría, porque pegarle a la pelota es algo 
disparatado, completamente disparatado, 
Sabemos que lo hacemos bien, pero no 
funciona. Los tiros recuerdan un poco a PGA, 
donde la barra de fuerza refleja una escala 


ajustada al palo que usabas 


de 267 yds 


Jack Nicklaus 
A56 ys 1o pin 


ack Nicklaus 4 dad 


Hay una colina verde a lo lejos, envuelta en la niebla computerizada. Posee un buen aspecto, un cambio rápido de 


pantalla y jugar es un poco difícil. 


Quasy-golf 


Por ejemplo, a plena potencia con el putter 
puedes empujar la bola 2 m, incluso 20 m. 
Sin embargo, cuando teníamos que hacer 
tiros de algo menos de 2 m, con la escala del 
putter a 2 y golpeando con menos de la mitad 
de la fuerza, la bola salía disparada de algún 
modo a más de 3 m del agujero. Eso es algo 
ligeramente molesto. De hecho, llegábamos 
bien a los green, pero necesitábamos seis o 
siete golpes para meter la bola en el agujero. 
La conclusión general fue que jugar a Jack 
Nicklaus 4 es más dificil que en el caso del 
golf auténtico. 

No obstante, en conjunto representa una 
excelente inversión de dinero, al acompañar 
al juego cinco circuitos, cuatro reales y uno 


Esa persona tipo de la izquierda tiene problemas con su swing, pero como podrás observar, ganó. 
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generado usando el editor de circuitos que 
viene incluido. Esta utilidad es bastante sencilla 
y comprensible, pero también increíblemente 
lenta, pero se debe imputar a que diseñar un 
circuito de golf es algo lento, no a un fallo en 
el diseño. Pero si Jack Nicklaus 4 desea derrotar 
alguna vez a Links LS, lo primero que tiene que 
hacer es peinarse el cabello, estirar su camisa y 
subirse los calcetines. Links está tan 
inmaculadamente presentado que navegar por el 
menú de opciones se convierte en un placer, 
JN4, al contrario, es un juego tan desastroso 
como sólo lo puede ser un juego de Windows. 
Los gráficos del programa son excelentes, pero 
el Interface lo echa por tierra al tener opciones 
Importantes ocultas tras una sucesión de menús 
eripticos. Por ejemplo, descubrimos cómo Jugar 
a pantalla completa después de comprobar todas 
las opciones disponibles en el menú, teniendo 
Que reinicializar el juego para que funcionara. 
Además, <s muy dificil que recomendemos 

un juego en el que ni siquier: 


a puedes elegir 
el color de tu camiseta. 


— VEREDICT 
Algunas buenas ideas y 
Otras no tanto hacen de 
este juego un improbable 
sustituto de Links Ls. 


Juan ya ha encontrado la fórmula 

del éxito. 

El mes que viene tendrá un aumento de sueldo. Porque será 
Diplomado en Informática por Instituto Americano. 

| Fijate: desde tu casa y con sólo una hora al día, tú también 

conseguirás aprender lo que quieras. Así, sin casi darte 

cuenta, tendrás una profesión y un Diploma que lo 

certifique. ¿No te parece fácil? Lo es. 

Más de 10.000 personas van a seguir sus estudios en 

Instituto Americano, este Curso. 


Reserva plaza tú también. 


Graduado Escolar 
Fotografia 


1Dorat 


Dibujo Artistico 
Decorador de 
Escaparates 


afata y 
Relaciones Publicas 
Azafata Interprete 


Ingles con cassettes 


Inglés iniciación E.G.B. 


Aeromodelismo 
( 210S y 


Mm 38 aeromodelo notor) 


OD Electrónica y 
Microelectrónica 


(Con equipo de prácticas) 


: Técnico de 
Automóviles 
Mecánico de Motos 

' Mecánico de 
Automóviles 
Motores Diesel 

LD Electricidad del 


?ROGRAMADOS P 


Delineante de 
Construcción 
Delineante Mecánico 
Delineante de 
Carpinteria y 
Ebanisteria 


Aux. de Puericultura 
Aux. de Enfermería 
Aux. de Guarderias 
Aux. de Farmacia 


(Con laboratorio de prácticas) 


Contabilidad 


Dominio y práctica del 
ordenador personal 


Corte y Confección 
Peluqueria 


Esteticista Nue a 
Ayudante de Laboratorio 


(Con laboratorio de prácticas) 


Técnico en Plásticos 


Carpintería Metálica 
y Aluminio 


Constructor de Obras 


y litis ER Instalador Electricista 

Además, para tu seguridad, Instituto Americano te ofrece la + A Fontanería 

s j lizar tus estu- O Técnico en ' Energía Solar 
Garantía de Devolución de los Honorarios si al fina es eo 
dios y ejercicios, no quedas satisfecho de la enseñanza recibida. Ventas ' Instalador de Gas NM42 
A A 

Infórmate. No te cuesta nada. : SOLICITUD DE INFORMACIÓN GRATUITA 
Sólo llamar por teléfono o enviar el cupón. —: [N_ Sí, deseo recibir gratis y sin compromiso amplia información del Curso que indico 


CURSO 


A Nombre y Apellidos 


ama il 
N2 Portal A A Piso Puerta 
INSTITUTO Sa 
AMERICANO rs A 
Mendívil, 6 - 28038-Madrid ¡ fotadoneimeno____ OL > 
Telf (91) 552 21 51 ¡ INSTITUTO AMERICANO RY3S3 
HB pe EL MINISTERIO DE EDUCACION Y CIENCIA. : Mendívil, 6 - Telf. (91) 552 21 51 - 28038-MADRID | 


Evidence 


Iotono 


[Mic roids] 


—— e] 


| Méndez Álvaro, 57. 28045 Madrid] 


————_(91) 506 42 00] 
———————— 7,990 Pto.] 
[486 DX4/100, 8 Mb, CD-ROM ax] 
Sistema recomendado —————— Pentium, 16 Mb] 


Evidence posee todo el 
ambiente de una película 
de cine negro, con 
sugerentes imágenes y 
diálogos. 


Tras | 


MY UY STAMOS ANTE UNA AVENTURA 

f gráfica que refleja un ambiente sombrío 

* ¡En una moderna metrópolis americana, 
AA llevando hasta la pantalla de nuestro 
ordenador auténticos retazos de películas del cine 
negro. A lo largo de la aventura deberás seguir 
las pistas, sacar conclusiones y realizar mortales 
persecuciones a través de las calles, en peligrosos 
muelles, presenciar asesinatos, perseguir 
criminales... En resumen, Evidence un verdadero 
derroche acción. 
Tu nombre es Daniel Singer, y eres un enviado 
especial de las noticias del Canal Z. Hace unos 
años que conoces a Sarah Hawkins, que hasta 
hace poco fue tu amante. Tu ruptura con Sarah 
había sido algo amistoso. Era normal que las 
cosas acabaran así; los dos estabais demasiado 
ocupados en vuestras cosas y la relación no podía 
funcionar. Mientras estás sentado en tu cómodo 
sofá suena el teléfono; Sarah te pide que vayas 
corriendo a su casa, parece estar en peligro 
pero... puede ser otro intento de reconciliación. 
En cualquier caso nunca lo sabrás. Sarah ha sido 
asesinada y quizá tengas la culpa; probablemente 
deberías haber ido a su encuentro. Los últimos 
mensajes en tu contestador antes de la tragedia 
parecen indicar que Sarah estaba tras la pista de 
una noticia sorprendente y, además, que se 
encontraba en un serio peligro. La única solución 
es encontrar a sus asesinos y hacer justicia. 


“El juego posee 
auténticos retazos de 
películas de cine 
negro.” 
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(Derecha) Esta 
es la gran 
metrópoli 


Esta es la trama inicial de Evidence. En ella, 
además de los personajes que ya hemos 
nombrado (Sarah y el tuyo propio), se ven 
enredados comisarios de policía, fiscales, 
compañeros de televisión del Canal Z y otras 
muchas personas que tendremos que descubrir 
durante el juego. En Evidence los personajes que 
aparecen en el juego son desconocidos, y 
descubrir sus personalidades es primordial para 
completar la aventura. 

Aunque el concepto de Evidence de intentar 
resolver un crimen no es algo novedoso en el 
mundo de las aventuras gráficas, hay detalles que 
hacen de este juego algo especial, El primero, el 
ambiente que anteriormente te he descrito; el 
humo que sale de las alcantarillas, un tren que 
cruza por una calle, y todo acompañado por un 
sonido excelente que crea un efecto muy acorde 
con las características que presenta el cine negro. 
Incluso la música de fondo sugiere la situación 


en la que te encuentras, Por otro lado, es muy 
importante que en una aventura gráfica, en la 


(Izquierda) El Canal Z, tu lugar de trabajo. (Sobre estas 
líneas) El teléfono será siempre un aliado. 


que además de ir recogiendo objetos tienes que 
establecer diálogos con diferentes personajes, los 
diálogos estén traducidos al castellano, pero no 
sólo el texto que aparece en nuestra pantalla, 
sino el sonido digitalizado que escuchamos en 
Nuestros altavoces, Es aquí donde Evidence ha 
dado en el clavo. 


E ES ; : 
n la mayoría de los últimos juegos de este tipo 


que han pasado por nuestra revista podíamos leer 
el texto en español mientras que los personajes 
hablaban en inglés, lo que hacía los diálogos 
Extraños, aunque tenemos que decir que eran 
bastante educativos. Ev 
excepción; todos los di 
al castellano, lo cual es muy importante, ya que a 


lo largo del Juego el sonido y las voces son 
Imprescindibles. Así, escuch 
que han dej 
autom: 


idence es una agradable 
álogos han sido traducidos 


aremos los mensajes 

n dejado en nuestro contestador 

mico Podremos establecer conversaciones 
cas marcando los números que tenemos 


E estra agenda e incluso ver las 
ICIas en la televisión. 


anotados en nu. 


Herald ¿a Most 


DANIEL SINGER DETRAS 
DELAS REJAS 


(Izquierda)¿Por qué hay un policía en la puerta de 
Sarah? (Sobre estas líneas) Un solitario tren atraviesa 
la calle. (Derecha) Noticias a través de tu ordenador. 


de la ley. 


singer 


No tengo tiempo 


Daniel... 26 anos 


peru us ta 


Algunos personajes de Evidence 


Daniel Singer: el protagonista de la historia, 
enviado especial de las noticias del Canal 27 
será la marioneta que manejen tus dedos. 

Rugher: Policía amigo de Daniel; 
es importante conocer a alguien del lado 


Haywood: Colega de Daniel; también trabaja 
en el Canal Z. 


para responder y. 
pudi 1a decume pur que me ham astro dada 


pero 


Sargento Goal: Encargado de llevar el caso 
del asesinato de Sarah Hawkins. 

Sarah Hawkins: Quizá su muerte haya 
dependido sólo de ti... o quizá no. 

Alec Smit: Fiscal del distrito, uno de los 
mayores enemigos del crimen organizado; 
ha sido misteriosamente asesinado 
coincidiendo con el asesinato de Sarah. 


a sus preguntas, ide pone 9! 


“La animación de 
los personajes es 
sobresaliente.” 


HA O AA 
Sarah Hopkins hallada muerta, asesinada 

Sarah Hopkins, locutora del Channel Z, ha sido encontrada muerta esta mañana en 
au apartamento... La policía se niega a hacer declaraciones por el momento, pero. 
según ciertas fuentes se sospecha de juego sucio. Más detales en nuestro próximo 
boletín de noticias. 


Además, las imágenes del juego no desmerecen 
la calidad de su sonido. Evidence cuenta con 
secuencias tridimensionales muy conseguidas 
jugando con los efectos de luz, que hacen las 
escenas nocturnas casi reales. Los encuadres de 
cámara del juego ayudan a realzar este efecto, 
destacando los contrastes entre el blanco y el 
negro, y dando gran importancia a la 
iluminación. Los movimientos de los personajes 
humanos que aparecen a lo largo del juego han 
sido recreados utilizando técnicas que permiten 
contemplarles hablando por teléfono, tecleando 
en un ordenador, al volante de su coche, 
moviéndose linterna en mano a través de una 
habitación oscura, y realizando los movimientos 
de manera suave y muy realista 

A lo largo del juego podemos visitar muchos 
lugares atravesando la ciudad; cogeremo 
objetos y entablaremos conversaciones, todo 
ello con un interface muy simple e intuitivo qu 
manejaremos sólo con el ratón. El juego pose 


además decenas de pistas que debernos descifrar 


para avanzar en nuestra investigación, también 
podremos profundizar en las personalidades dl 
los co-protagonistas, ya que Evidence, ha j 
honor a su caracteristica de aventura gráfica dl 
cine Negro, encierra persona) LETUAA 5 p 
te mentrán, te defraudarás pue e abariós | 
anos a los otros en un afán deoperado pr 
escapar de su d 
En resumen, sálo pad Las La criba 
a los desarrolladores de Micerino | 

a aventura gráfica mus la. q 
recrea U emba Ñ s 


Es una arentura graba A. 


CASA pa le 61.6) 


UN E AAA 


A FONDO 


(QQaeobomb—_ SÓN 


- Super Puzzle Fighter 


[ Capcom 
— [Virgin 
| Hermosilla, 46 - 2* Dcha.28001 Madrid 
(01) 578 13 67] 
3.990 Pta. 
[P75, 16Mb RAM, CD ROM 2x] 


Lolctono — 


Precio A 


Mstema minimo 
O — 


—| Sound Blaster o compatible 


- 
Bone 


L FENÓMENO DE LOS JUEGOS 

de consola no es nuevo, y ya hace 

mucho tiempo que se viene 

produciendo. Lo que es más reciente 
es la práctica de convertir sistemáticamente 
juegos de este soporte para que funcionen en 
nuestros ordenadores personales, o lanzar a un 
mismo tiempo el juego para ambos formatos. 
Estos juegos suelen tener una gran aceptación 
entre el público, principalmente porque poseen 
unas características que los hacen distintos a los 
que se han hecho expresamente para el 
ordenador. Ahora es la compañía japonesa 
Capcom la que presenta para PC el juego Super 
Puzzle Fighter 11 Turbo, y conociendo la 
“mangamanía” que puebla nuestro país, no hay 
más que echarle un vistazo a sus gráficos para 
augurarle un buen futuro 


Las partidas siempre se jugarán 
como un enfrentamiento entre 


dos personajes. 


A 
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sz. Continuando la 

, feliz tradición de 
. lanzar al unísono 
juegos para 

2 Y», videoconsola y PC, 
llega a nuestras pantallas 
Super Puzzle Fighter II 
Turbo, un juego de 
rompecabezas que ofrece 
mucho más de lo que 
parece a simple vista y 
que te tendrá 
pegado a la silla  _4Y; 
durante horas y horas. 


n att 


“Es un juego de los 
que te tienen horas 
sentado frente a la 
pantalla, mientras 
te preguntas por qué 
demonios lo estás 
haciendo.” 


cks” 


Fighter II Turbo tiene poco que ver con el 
archiconocido juego de combates Street 
Fighter II. Aunque también se basa en el 
enfrentamiento entre dos personajes, en esta 
ocasión no habrá que liarse a mamporros con 
cada bicho que se mueva, sino que el 
argumento es algo más sutil. Primero 
tendremos que elegir con qué personaje 
queremos participar y, como ya hemos dicho, 
disponemos de los mismos protagonistas de 
Street Fighter 11, aunque ahora se les ha 
sometido a un Curioso proceso de 
rejuvenecimiento. Digámoslo claramente: 
ahora son niños de ocho años y, como tales, 
no estaría bien que se liaran a puñetazos, así 
que el combate debe lev. 
Manera. 


, arse a e e 
Pese a que su nombre es parecido y sus se a cabo de¡otr4 


protagonistas son los mismos, Super Puzzle 


des 
En 


, Se unen para com; 
A Oner 
Piedras mayores. p 


TOTAL SCORE 1119500] 
MAK CHAIN Lo 


qee. 
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Las partidas se juegan por el habitual 


método eliminatorio, al mejor de tres 
o de cinco combates, y mientras 
vayamos ganando nos iremos 
enfrentando sucesivamente a todos 
los posibles enemigos. Como la gran 
mayoría de los juegos que proceden del 
mercado de las consolas, éste también 
posee unos gráficos muy espectaculares. 


“El fenómeno de los 
juegos de consola no 
es nuevo; lo que es 
más reciente es la 
práctica de lanzar 
sistemáticamente 
juegos en ambas 
arquitecturas.” 


Al mismo tiempo, y esporádicamente, van 
cayendo otro tipo de piedras, redondas, que al 
chocar contra algún bloque de piedras 
cuadradas de su mismo color hace que 
desaparezcan todas ellas. Además, y ésto es lo 
más interesante, como éste es un juego de 
competición sólo se puede jugar contra otra 
persona o contra la máquina; cada vez que 
conseguimos eliminar de nuestra pantalla un 
grupo de piezas, al contrario le aparecen en la 
suya en igual número. Así, cuanto mejor lo 
vayamos haciendo, peor le irán las cosas a 
nuestro contrincante. Obviamente, pierde el 
que llene la pantalla de piedras. 

Tras este argumento en apariencia 
simple se esconde un juego altamente 
adictivo y que precisa de grandes 
dosis de estrategia y reflejos. La 
combinación adecuada de 
grandes bloques de piedras 

junto con la habilidad de 
romperlos en el momento 
preciso son factores 
fundamentales para alzarse con la 
victoria. Además, cada 
Personaje tiene una 
combinación especial en la 
forma de colocar las piezas 
que le permitirá invadir la 
pantalla de su contrincante 
de forma repentina. 


ESCOR 
(DODODOD 


Estrictamente hablando, no serían 
necesarios para el desarrollo del juego, 
que no requiere más que fichas de 
colores, pero no hay lugar a dudas 
que la adición de los personajes de Street 
Fighter, reconvertidos de forma tan 
claramente japonesa, revaloriza en 
muchos enteros el interés por el juego 


La mejor 
defensa... 


No te podemos asegurar que siguiendo estos 
consejos llegues a dominar Super Puzzle 
Fighter Il Turbo, pero seguro que por lo menos 
evitaremos que te machaquen nada más 
empezar: 

+ Intenta formar grandes bloques de piezas del 
mismo color; harán más daño que si las eliminas 
de una en una, 

» Por otra parte, cuanto antes liberes la pantalla 
mejor, así que no te duermas intentando 
conseguir un bloque de cuarenta piezas. 

+ Si el adversario te llena la pantalla con 
bloques, procura eliminar lo que sea cuanto 
antes; eso te dejará algo de espacio y tiempo 
para maniobrar, 

+ No te avergúences y empieza a jugar en los 
niveles fáciles; el entrenamiento es básico en 
este tipo de juegos. 


Tanto los dibujos de los personajes como 


los efectos que los acompañan están realizados 
de manera soberbia, como si de dibujos 
animados se tratase, aunque, hablando 
estrictamente, eso es lo que son 

Podemos resumir todo lo dicho diciendo 
que Super Puzzle Fighter 11 Turbo combina 
de forma muy hábil todo el atractivo de los 
dibujos japoneses con los personajes de un 
juego de gran éxito, añadiendo además 
como factor más importante, un juego de 
los que te tienen horas sentado frente a la 
pantalla mientras te preguntas por qué 
demonios lo estás haciendo 


Si ésto no es una combinación « 


entonces es que no hemos visto 
ninguna 


- VEREDICTO 


Un estupendo juego 
que engancha más de 
lo que parece 


UA FC AAA 
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——— (91) 383 26 23] 
Precio — [7.250 Pta.] 
186 DX2/66, 12Mb RAM, CD-ROM 2x] 
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[Av. Burgos 9, 1* ofic 2, 28036 Madrid] 


| Ma E DICE QUE EL HOMBRE ES EL 
único animal que tropieza dos veces en la 
misma piedra, Al parecer, Sierra ha 
A decidido demostrarnos que esa máxima 
es cierta, y en Harvest of Souls ha reincidido en 
todos los fallos que ya tuvo con el primer juego 
de esta serie. La verdad es que es extraño, 
porque si hay una compañía en el mundo del 
software que tiene por norma la atención y la 


Á 


autorevisión de sus propios fallos, es Sierra. 
Por eso, cuando este juego llegó a la redacción 
| quedamos todos sorprendidos. 
El comienzo es espectacular, En un pueblo 
minero perdido en las montañas, Cyclone, llega 
| un motorista (nosotros) que, bajo unos efectos 
de iluminación excelentes en los que se conjugan 
el crepúsculo a nuestras espaldas con la 
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“Para terminar con éxito la aventura, 

además de encontrar a nuestros amigos, 

tendremos que descubrir y colocar en su 
sitio doce bastones de poder.” 


(Izquierda) El recepcionista del 
motel. Charles Mason a su lado es 
un inocente corderito. (Derecha) 
Aquí tenemos una foto de nuestros 
amigos. Al menos ya sabemos cómo 
son. 


¡Ya está aquí! ¡Ya 
ha llegado! 
Hablamos por supuesto 
del nuevo producto de 
Sierra y segunda parte de 
Shivers, que pese a sus 
innegables mejoras no 
termina de convencer. 
Adéntrate en sus misterios 
libremente y por tu propia 
voluntad. 


Welcome ta” 


O 


arquitectura de los edificios y, por supuesto, los 
juegos de sombras propios de la cadena 
montañosa en la que nos hallamos, se dirige 
hacia el motel. Una vez dentro, un hombre 
que deja al maníaco de “La matanza de 
Texas” como modelo de cortesía y buenos 
modales, nos informa que los Tryp 
Cyclone, nuestros amigos, no están en el 
hotel. Al igual que otras personas del - e Í 
pueblo, han desaparecido, Obviamente, “Tas .. 

como buen amigo que somos, decidimos Pe ) I vu la í io 
quedarnos en el pueblo y resolver el misterio, k 

sobre todo cuando leemos la carta que alguien 
ha dejado para nosotros. A lo largo del juego, 
iremos descubriendo que El Cañón de la Boca 
del Diablo, que es donde se encuentra el 
pueblo, es un sitio maldito, 


Una antigua tribu 
india, los Anasazi, 
vivía allí antes de la 
llegada del hombre 
blanco, pero no se 
sabe por qué 
desapareció sin 
dejar rastro, 


a 
Mom, ha vhla tom ever Livlag dm the das 
. 0 


Para terminar con cxito la aventura, además 

de encontrar a nuestros amigos tendremos 

que descubrir y colocar en su sitio doce 
bastones de poder. 

Junto a todo esto tenemos una increíble banda 
sonora que ayuda a crear el ambiente 
melancólico y rancio que emana del pueblo. 

En el mejor estilo de las series televisivas 
basadas en adaptaciones de relatos de Stephen 
King, el ritmo del juego no cesa de recordarnos 


la diferencia que existe entre los habitantes del 


pueblo y nosotros. 


Somos el hombre de poder, el hombre 


medicina (shaman), cuyo destino es enfrentarse 


a las fuerzas del mal que ocupan esa ciudad 


Pero nuestro principal enemigo es la apatía y la 
desidia de los pocos habitantes del pueblo, que 
han abandonado toda esperanza de una vida 
normal 

Hasta aquí, todo ya bien, Parece imposible que 
con todo lo dicho anteriormente Harvest of 
Souls pueda de fraudar, Lamentablemente, asi 
es. El juego, que tiene elementos de aventura 
uráfica, incluyendo varios finales diferentes, no 
es más que una escusa para colocar diferentes 
puzzles con los que atormentar al pobre 
jugador. Por si fuera poco, al igual que en 
Shivers, no hay ninguna pista o referencia 
dentro del juego que te ayude a completarlo. 
En el manual se dan algunas pistas para resolver 
varios, y tenemos la opción de resolución 
automática del puzzle, pero entonces, ¿para qué 
jugamos? 

Otro punto negro importante del juego es el 
ambiente. Durante la primera media hora de 
juego, la atmósfera opresiva y estática crea un 
entorno de juego excelente, pero una vez ha 
transcurrido ese tiempo y empiezas a encontrar 
puzzles, te da la sensación de que lo único que 
se mueve en todo el pueblo eres tú. Este factor 
se agrava cuando interactuamos con nuestro 
alrededor, ya que carece de ese aliciente que es 
la sensación de tener el tiempo limitado, dando 
la impresión de que podemos estar años 
buscando al grupo, que no pasa absolutamente 
nada. Lo peor es que como te despistes, bien 
podría ser que eso suceda. 

Finalmente, otro detalle que supone un lastre 
para el juego es que está fuertemente basado en 
las creencias religiosas de los antiguos indios 
norteamericanos. Estas creencias, si vinieran 
explicadas en alguna parte del manual como 
historia introductoria, darían al juego una gran 
riqueza. Ahora bien, como el nivel de 
conocimientos del español medio (entre los que 
nos incluimos toda la redacción) sobre este 
tema es bastante limitado, cuando nos 


encontramos con una carta que dice “Tengo a 
tus amigos. Sólo el Guerrero podrá liberarlos.”, 
no tenemos ni idea de qué hacer. 

Pero Harvest of Souls también posee puntos 
fuertes. En términos estrictamente técnicos, el 
juego es excelente. Los gráficos están muy 
trabajados, sacándole el máximo partido al 
modo gráfico SuperVGA. 


Lab somo 
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¿Un juego de Sierra sin teléfono? ¡Por favor! 


El sonido, la gran asignatura pendiente en la 
mayor parte de las aventuras gráficas, es una 
parte integrante del juego, y los videos que 
aparecen, como el del sueño al principio del 
programa, son escalofriantes. 

Con respecto a Shivers, han introducido 
mejoras importantes, como son la opción de 
mapa, que te permite acudir directamente a 
sitios que ya has visitado ahorrándote un largo 
camino, y la posibilidad de jugar en Internet, 
uniéndote a otros jugadores para descifrar las 
habitaciones que se encuentran en las redes, O 
incluso creando una. Otra posibilidad es la de 
crear puzzles para tus amigos y mandárselos por 
correo electrónico. En pocas palabras, Harvest 
of Souls es un gran producto técnicamente 
hablando, que no desmerece en absoluto al 
sello de Sierra. No obstante, su ambigiedad, su 
densidad argumental, la complejidad de los 
puzzles y su ritmo lentísimo le hacen un juego 
dificil de jugar, especialmente si tenemos en 
cuenta a competidores, como The Pandora 
Directive, con los que tiene que medirse. 


“El juego, que tiene 
elementos de 
aventura gráfica, 
incluyendo varios 
finales diferentes, no 
es más que una 
escusa para colocar 
diferentes puzzles 
con los que 
atormentar al pobre 
jugador.” 
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Técnicamente bueno, Y 
U 
o 
U O 


OK PC GAMER 95 


aunque complejo y 
un poco lento, 


INTERNET 


Enredados 
en internet 


Siempre hay nuevas páginas Web, aunque no 
todas ellas sean buenas. Éstas que te presentamos 


lo son, de verdad 


CASINO ROYALE 


http:/ /www.funscape.com/ 

Los juegos de apuestas para PC carecen por 
completo de sentido. ¿Qué diversión existe en 
echar dinero virtual a una tragaperras digital con 
la esperanza de ganar dinero virtual e inservible? 
Es más, ¿qué sentido tiene hacerlo en una 
máquina real? Sea como sea y sin meternos en las 
aficiones de cada uno, la única excepción posible 
son esos juegos de poker “artísticos” en CD- 
ROM, donde auténticos tahúres luchan unos 


contra otros para tratar de persuadir a tiernas 
Jovencitas de que se quiten la ropa (aunque la 
cosa suele terminar cargando los vídeo clips 
QuickTime directamente con el reproductor de 
Windows). De cualquier forma, Internet le da 
una nueva dimensión al poker para PC, no sólo 


vie Index of /static/xwt/ - Netscape 


File Edit View Go Communicator Help 


porque todos pueden jugar on-line, desde gente 
tímida vestida de pies a cabeza hasta personajes 
ligeros de ropa, sino también porque pueden 
apostar dinero real. Cada vez un mayor número 
de casinos en Internet permiten jugar al poker, a 
las tragaperras, la ruleta y al blackjack, con 
estructura de miembros (con unas formas 


complejas de pertenecer a las mismas) y sistemas 


a 


AN pr 


Sin necesidad de recorrer 
el lado oscuro de la 
noche, Internet nos 
introduce en un nuevo 
mundo de placeres. Aquí 
tienes algunos lugares 
para que puedas jugar en 
modo multijugador. 


de pago que garantizan que no se vulneran las 
reglas del juego de los diferentes países. Casino 
Royale es un buen ejemplo, donde se ofrecen 
premios en metálico en una serie de juegos que 
sugieren veladamente que nuestra habilidad y 
buen sentido pueden, de algún modo, inclinar la 
fortuna a nuestro favor. Por supuesto, esto no 
será así y pronto descubrirás que tu cuenta real 
comenzará a mostrar números rojos según 
compres más dinero virtual para rellenar tu 
cuenta en Casino Royale. Claro está, siempre se 
puede ganar algún dinero extra convirtiéndose 
en jugador de strip-poker on-line... 


DUNGEONS AND DRAGONS 


http: //www.tsrinc.com/ 

Durante mucho tiempo, TSR no quiso saber 
nada de la Red, pero ahora finalmente ha 
sucumbido a la Web y los fans de DS-D 
disponen ya de una muy aceptable ración de 
fantasía (a pesar de que en el pasado TSR había 


Bookmarks: 3 as 


En la vida real hay que ser un ejecutivo calvo y 
gordo para poder practicarlo, pero es, desde 
siempre, uno de los simuladores de juegos más 
populares. Y cada vez más gracias a la Red. 


SIMGOLF 


http://www.maxis.com/games/simgolf 

El sitio oficial de Maxis tiene capturas de 
pantalla y una demostración en las cuales no 
estará interesado aquel que tenga el juego 
completo, aunque siempre podrás acceder a 
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Juego del mes: Golf 


Players Directory, que permite acordar un juego 
a cualquier hora del día o de la noche (hora del 
Este en EE.UU., hora del Pacífico en EE.UU. o 
Meridiano de Greenwich). Se puede contactar 
una gigantesca lista de jugadores a través de e- 
mail para que nunca más juegues solo. 


MICROSOFT GOLF 


http://www.microsoft.com/games 
Podría decirse que MS Golf es una especie 
de Links para Windows con otro nombre, 


ya que es un juego aceptable. Gracias a un patch 


se puede jugar un partido multijugador en la 
Red. 


JNSE GOLF COURSES 


http://www.privnet.com/bh/golf.htmi 

Jack Nicklaus Golf y Course Design Signature 
Edition, o JNSE para los amigos, fue el primer 
juego VGA que incluía un módulo de diseño de 
campos. Hace cinco años que está disponible, lo 
cual significa que hay muchos campos en la Red. 


AAA 


3 AÑ 


mirado con cierto recelo los sitios DRED no 
oficiales). Si bien sus páginas no tienen una 
presentación espectacular, seguro que le gurtart 
verlas. En ellas se encuentran numerosas joyas en 
forma de jue Bo rol, Mapas extras, pistas y 
aventuras. Hay información disponible on-line 
sobre Advanced Dungeons Y 

Dragons, Alternity, Blood 
Wars y Dangerous 
Jourmeys, y prometen 
incrementar esta lista; 
además, puedes 

encontrar más datos en la 
lista de correo 

electrónico de ADXD en 
la que se puede entrar para 
participar en las discusiones vía e-mail sobre 
cuestiones importantes relacionadas con los 
juegos de rol 


LINKTOWIN 


http: / /www.linktown.com/ 

No es exactamente un sitio de juegos, pero 
merece una mención especial, pues es la última 
creación de Sandra Woodruff, el cerebro que está 
detrás del excelente sitio Web HappyPuppy 

(http: //www.happypuppy.com/), una Web que 
conecta con los mejores sitios en los que te 
puedes bajar juegos. 


LINNIONN | 


¡reos | 


Macao 1 sm 
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Linktown enlaza con las mejores páginas Web 
gratuitas, proporcionando una excelente 
alternativa a los motores de búsqueda, los cuales 
demasiado a menudo nos mandan a sitios sin 
interés. “Una vez en la Web, Linktown le 
ayudará a conseguir sin rodeos la información y ' 
el entretenimiento que busques”, dice Woodruff. 
Otro excelente motor de búsqueda que podéis 
usar es Power Search 

(http: //www.powersearch.com//). 


HOVERRACE 


http: / /www.grokksoft.com/ 


> ador 
Obviamente, Grokksoft es una desarrollad 
as 


a de 


software con unas prioridades muy clar 
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Juegos en Internet de LucasArts 


Es bastante probable que hayas oído hablar de 
LucasArts hasta la saciedad en los últimos meses, El 
motivo de este hecho no es otro sino el lanzamiento 
de X-Winy vs TIE Fighter, el juego que se convertirá 
sin ningún tipo de duda en el simulador espacial por 
excelencia de todos los tiempos. Pues LucasArts 
vuelve a la palestra de mano de su acuerdo con 
Microsoft, por medio del cual podrás jugar a través de 
Internet a los últimos juegos de la compañía; jugarás, 
como podrás imaginar, en la arena que te ofrece 
Microsoft Internet Gaming Zone. ¿Que cómo se llama 
la nueva página Web de la compañía de Lucas? Pues, 
obviamente, Rebel HQ, que viene a significar algo así 
como Cuartel General de los Rebeldes, un nombre 
más que apropiado. El primer juego al que podrás 
jugar es Outlaws, un magnífico arcade 3D ambientado 
en el viejo oeste que ha causado sensación. 


A este juego le seguirán X-Wing vs TIE Fighter, Jedi 
Knight: Dark Forces II y Star Wars Rebellion, todos 
ellos de la serie Star Wars. Si deseas conseguir más 
Información sobre cómo jugar en Internet a los 
últimos desarrollos de LucasArts, puedes conectarte a 
las páginas: 

www. lucasarts.com 

www.rebelhq.com 

WwWW.zONe.com 

www.microsoft.com 

Por cierto, si usas Netscape Navigator para navegar 
en Internet y deseas acceder a Zone, más vale que 
vayas consiguiendo una copia de Microsoft Internet 
Explorer 3.x, ya que existen algunos problemas 
“técnicos” que impiden que puedas acceder a esta 
página de Microsoft con los navegadores de 
Netscape. En fin... 


di View Go Bookmaks Dpions Diectoy Window Help 
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1s. REQUIRED SOFTWARE BV CLCANG 


You've entered REBEL HO, the launching pad for 
LucasArts multiplayer games. Here you will find latest 


[Document: Done 


¿Para qué gastar tiempo y esfuerzo buscando 
un nombre decente para la compañía cuando 
se podría estar desarrollando un excelente 
juego? Aquellos a los que no les disuada el 
nombre descubrirán que pueden competir hasta 
ocho jugadores en HoverRace, un juego on- 
line de esta compañía que se podría describir 
fácilmente como un Micro Machines 
multijugador en 3D. La configuración del 
programa es sencilla; únicamente es necesario 
instalarlo, conectarse 

al servidor de Grokksoft y os conectaréis 
directamente a Internet Players Matching 
Service. Lo que diferencia a HoverRace de 
otros juegos en Internet es que no sufre los 
interminables retrasos que han arruinado a 
más de un juego on-line de Quake, 
Grokksoft dice haber eliminado, casi por 
completo, el tiempo que transcurre entre la 
introducción de un comando y la respuesta 
del hovercraft, y dicen también que los 


jugadores que dispongan de PC a diferentes 
velocidades podrán participar en la misma 
carrera. Se puede probar el juego gratis, pero 
con una exigua tasa de registro de 12 dólares 
se consiguen dos módulos extra de hovercraft, 
acceso a la selección completa de pistas, 
diseñador de pistas, acceso a las pistas de otros 
jugadores y registro automático de los mejores 
tiempos de vuelta. 

Requerimientos del sistema: 486 a 66 MHz 
(Pentium recomendado), 8 Mb RAM, 8 Mb 
de espacio en el disco duro, tarjeta gráfica PCI 
A Local Bus, Windows 95 o Windows 
NT 4.0, DirectX. 


Queremos que participes en esta sección. Si 
tienes información útil o interesante sobre la 
Red, puedes enviarnos un mensaje a la 
dirección: 

okpcgOlar.es 
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ZONA DE BOXES . E 


Potencia par 


IBM Aptiva 471 


En paralelo 


La visión de Intel 

Intel organizó hace poco tiempo la 
exposición Visual Computing Platform 
Day (algo así como el Día de la 
Plataforma de la Computación Visual) 
en San José, California. San José es 
una de esas ciudades americanas “a lo 
ancho" que no parece tener un centro 
muy definido, pero que, por otra parte, 
proporciona muchísimo espacio para 
las oficinas de casi todas las 
compañías de hardware o software 
para PC. En la conferencia se trazaron 
a grandes rasgos los planes de Intel 
para los próximos tres años, Intel 
anunció que en ese tiempo conseguiría 
aumentar diez veces el rendimiento de 
su plataforma Pentium. 
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Es un anuncio a tener en cuenta, sobre 
todo si pensamos que un Pentium 200 
es casi cuatro veces más veloz que un 
Pentium 60, el más alto de la gama en 
1994, Las cosas que serían posibles 
gracias a esta mejora del rendimiento 
fueron explicadas detalladamente en 
una demostración después de la que 
hicieron los creadores de software 
presentes en el fórum. Muchos de los 
gráficos utilizados en películas como la 
edición especial de La Guerra de las 
Galaxias y Babylon 5, que fueron 
realizados con las más avanzadas 
estaciones de trabajo, podrían haberse 
llevado a cabo en máquinas Intel con 
estas mejoras. Muchas compañías de 
software, incluyendo a Electric Image, 
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Los desarrollos técnicos más recientes 


que realizan el tipo de paquetes 
gráficos con los que se crean estos 
efectos, se comprometió 

abiertamente a escribir código para la 
plataforma de Intel. Has dos razones 
fundamentales para que Intel se 
muestre confiada al hacer este 
anuncio del “'x10”: el Pentium Il y la 
forma en que la compañía está 
tratando de impulsar hacia adelante el 
conjunto del PC y no únicamente el 
procesador. 

El Pentium Il, gracias a su caché bus 
local y a su diseño interno 
simplificado, puede funcionar a 300 
MHz y podría llegar aún más lejos; el 
microprocesador Alpha de Digital está 
disponible en una versión a 500 MHz. 


El nuevo diseño del Pentium IK hace 
mucho más sencillo para Intel 
incrementar la velocidad de reloj del 
chip. Intel va a introducir no sólo 
Procesadores, sino también un nuevo 
bus de gráficos, llamado Advanced 
Graphics Port (AGP), que conseguirá 
que de la comunicación entre el 
procesador y el adaptador de vídeo sea 
mucho más rápida, todo ello como 
complemento a las ranuras PCI e ISA 
de los PC existentes, A la memoria 
EDO le sucederá la SDRAM, que es 
considerablemente más rápida, e Intel 
espera que más compañías incorporen 
su Universal Serial Bus, el cual ofrece 
un gran potencial para conseguir 
periféricos más rápidos, 


a tus juegos 


Si necesitas un ordenador capaz de ofrecer toda la 
potencia que precisan los últimos juegos que han 
aparecido en el mercado, una de las mejores opciones de 
compra es el ordenador que comentamos en estas líneas. 
Puede que sea un poco caro para algunos bolsillos, pero 
posee una calidad fuera de lo común, un magnífico 
soporte técnico, una excelente garantía y la tecnología 
más reciente que puedes encontrar. 


IBM Aptiva 471 

Precio: 559.900.- Pta 

Fabricante y Distribuidor: 18M 
Dirección: Santa Hortensia, 26-28. 
28002 Madrid 

Teléfono: 900 100 400 


VEREDICTO 90% 


que los procesadores Pentium Pro y Pentium 


II, aún siendo más potentes, se destinan al 


entorno empresarial) 


A TECNOLOGIA MMX HA 
convulsionado el mercado de 
ordenadores domésticos. El Pentium 
“a secas” está a punto de pasar a la 
historia y es su versión MMX la que está 
imponiendo su ley. Los juegos, cómo no, se | 
están adaptando al cambio, y buena prueba de 
ello es POD, el primer desarrollo para Pentium 
MMX, un juego que ha abierto el camino que 
multitud de diseñadores no tardarán en 
emprender. Pero se desarrollen juegos para 
MMX o no, lo cierto es que este nuevo 
procesador ejecuta el código de las aplicaciones 
de una forma mucho más eficiente que su 
predecesor. Unas mínimas variaciones en su 
arquitectura interna y la incorporación de las 57 
nuevas instrucciones aseguran que puedas 
exprimir al máximo toda la excelencia gráfica, 
de sonido y de comunicaciones de tus juegos 
preferidos. El corazón del ordenador 
comentado en estas líneas es uno de estos 
procesadores, concretamente el Pentium MMM 


2200 MHz, que es hoy por hoy el procesador 
(no olvidemos 


más potente orientado al hogar 


mayor pues no tendrán que ser 


Todas estas mejoras no llegarán de 
golpe, por supuesto, y probablemente 
se introduzcan primero en las 
máquinas de más alto nivel. En 
cualquier caso, con toda la posible 
gama de máquinas Pentium ll es muy 
probable que se filtren rápidamente a 
los PC domésticos. Lo mismo €$ 
válido para el software. Las 
herramientas gráficas de alto nivel 
solían ser creadas para arquitecturas 
no-Intel; ahora muchas estarán 
también disponibles para esta 
plataforma. 

El incentivo para su adaptación al 
Nivel de estas máquinas, posiblemente 
en versiones reducidas, será mucho 


recodificadas. Muchos juegos arcade 
podrán ser diseñados para consolas 


basadas en procesadores Intel, 


haciendo que la conversión a los PC 


de consumo mucho más sencilla. 


El único inconveniente que le vemos a 


todo esto es que cada nueva 
tecnología introducida hará que los 
PC existentes queden aún más 
obsoletos. 

Éste es, quizá, uno de los precios que 


tenemos que pagar por el progreso. 


lr 
ncipales tecnologías para consegu 
aquien rápido están siendo mejoradas 
por Intel y sus amigos. 300 MHz para 


dentro de un año. 


bloques de construcción 


Buses de gran ancho de banda 


Procesador 
rápido 


Acelerador E 


SS 


O OS Memoria 


rápida 


Interfaces y periféricos de E/S 
de alto rendimiento 
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ZONA DE BOXES 


El procesador está montado bajo un 


disipador de generosas proporciones que, 
contrariamente a lo que es habitual, no 


incluye un ventilador. El motivo de esta 


ausencia es la presencia de un enorme 
ventilador montado en la carcasa 

del ordenador, que se encarga no sólo de 
refrigerar el disipador, sino de crear una 
corriente de aire que ventile además la placa 
madre y las tarjetas conectadas. 

La tarjeta gráfica del equipo, montada en la 
placa base y dotada de 2 Mb de memoria, es 
una ATI 3D Rage II, un potente motor 
gráfico 2D/3D que ya evaluamos en el 
número pasado de esta revista. 

Para aquellos que no leyeron ese instructivo 
artículo, diremos que esta tarjeta se destacó 
notablemente del resto de modelos 
evaluados, hasta tal punto que resultó ser a 
la postre una de las más rápidas de toda la 
comparativa. Probamos la tarjeta con los 
juegos Duke Nukem 3D, Quake y MDK, 
además de someterla a varias pruebas 2D y 
3D en Windows 95. 


Exceptuando el problema de 
incompatibilidad con Duke Nukem 3D, que 
se puede solucionar fácilmente, el chip 
mostró todo su potencial tanto en tarcas 2D 


como 3D siendo, como ya hemos apuntado, 
una de las mejores tarjetas junto al modelo 
Matrox Millenium. 

El ordenador posee 32 Mb de la nue 
memoria SDRAM, un tipo relativamente 
nuevo de memoria de 168 contactos y 64 


a 


bits que está llamada a sustituir en breve a la 
memoria EDO RAM. Es mucho más rápida 
que ésta última, aunque de momento 
bastante más cara; sin embargo, en un 
futuro próximo el precio se equilibrará 
alcanzando, esperamos, el que posee 
actualmente la - 
memoria EDO. REA 

El apartado de 
unidades de 
almacenamiento 
masivo es tan 
impresionante 
como el resto de 
las características 
anteriormente 
descritas. Este 
ordenador posee 
un disco duro de 

4 Gb, una 
cantidad más que 
suficiente para 
cualquier usuario 
doméstico. En lo 
que a CD-ROM 

se refiere, el 

Aptiva posee una 
unidad 16x de 
robusto diseño y 
con unas 
prestaciones muy 
superiores a las que 
precisa cualquiera de 
los juegos que nos vienen a 
la memoria. 
En lo que al apartado de 
sonido y comunicaciones se 
refiere, este ordenador cuenta con 


una de las ya famosas tarjetas MWAVE, que 
integra una tarjeta de sonido con síntesis de 
tabla de ondas que permite obtener la 
máxima calidad de audio con los juegos, y 
un modem de 33 600 bps, una velocidad 
que, además de ser impresionante, está 
llamada a convertirse en el nuevo estándar 
del mundo de las comunicaciones. Pero lo 
que más llama la atención de este ordenador 
es su sistema de altavoces; por una parte 
posee dos grandes altavoces 
autoamplificados capaces de ofrecer una 
excelente calidad de sonido; además, el 
subsistema de sonido se complementa con 
un subwoofer que realza la calidad de 
sonido hasta límites insospechados. 


Edición especial de La 
Guerra de los Modems 


Las dos mayores compañías del mundo 
de los modems coinciden a la hora de 
Ñ hablar de doblar la velocidad para bajar 
' información de Internet, pero son dos 


empresas rivales y tienen formas 


totalmente opuestas de llevarlo a cabo. 


Por un lado, la tecnología K56flex de 


Rockwell es soportada por Motorola y 


Diamond, mientras que el sistema x2 
de su rival, US Robotics, ha sido 


adoptado por Hayes y Gateway 2000, y 


también por un nuevo chipset de 
módem de Cirrus Logic, entre otros. 
Los dos sistemas para aumentar la 
velocidad de los modems analógicos, 
que prácticamente doblan el 
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rendimiento de los modems que 
actualmente trabajan en la Red, no 
funcionan el uno con el otro. Esto 
significa que si compras un modem 
con un determinado sistema, sólo serás 
capaz de aprovechar sus características 
si tu proveedor opta por el mismo 
sistema. únicamente varían los 
protocolos de red, así que no debería 
ser muy complicado tender un puente 
entre ambas tecnologías. 

Lo que es evidente es la necesidad de 
un estándar común, y el Forum Open 
56K se ha llevado a cabo precisamente 
para desarrollar esta idea. 

Ambos contendientes en esta llamada 
“Guerra de los Modems” mantienen 
conversaciones a través de este grupo, 


pero hay pocas posibilidades de que se 
acuerde un estándar común y que 
llegue al mercado antes de finales de 
este año. Hasta entonces pregunta a tu 
proveedor de acceso a Internet por el 


sistema que van a usar y compra dicho 
sistema. 


Tanto Rockwell como US Robotics tienen 
diseños de modems rápidos, si bien US 
Robotics tiene la ventaja de ser 
actualizable mediante software. 


Discos Verdes 

A aquellos que piensen de forma 
ecológica les gustará conocer la 
existencia de Green Disk, una 
compañía del Reino Unido situada 

en Hungerford que recicla disquetes 
de30, 

Compran los disquetes de compañías 
que tengan excedente (como America 
On-Line, en Estados Unidos, que 
gracias a una publicidad excesiva se 
encontró de repente con 22 millones 
de discos en sus manos), los borran, 
reetiquetan y los venden, Son discos 
de 1.44 Mb de buena calidad y 
cuestan unas 6.000 pesetas cada 100, 
aunque también se pueden comprar 
cajas de 10 discos, 


Pa] Me pregunto si me podéis 

ayudar. Un amigo me ha 
dicho que Acorn y DEC se han unido 
para producir el chip StrongARMa3. 
Dice que es más pequeño y más rápido 
que cualquier Pentium, que no se 
recalienta y que la mayoría de las 
máquinas arcade lo utilizan, Como el 
PC que me voy a comprar me tiene 
que durar tres o cuatro años y me 
supone una gran inversión, estoy algo 
confuso. Mi amigo parece saber de lo 
que habla (o puede que no), así que os 
escribo para preguntaros si tiene 
razón. ¿Qué me recomendáis, si voy a 
usar el PC sobre todo para jugar? 
Ro] Ese “o puede que no” que 

indicas en tu carta da en el 
clavo. En la situación actual, ningún 
procesador de PC va a durar tres o 
cuatro años. El ciclo de vida de un 
procesador típico ronda los dos años. 
Eso no significa que tras ese tiempo 
vaya a fallar, sino que la tecnología 
habrá avanzado y no será ya el más 
alto de la gama. Cualquier chip 
StrongARM tendrá que ejecutar los 
juegos para PC bajo emulación, pues 
no es un chip compatible directamente 
con la arquitectura x86 de Intel. Es 
bastante complejo ejecutar los juegos 
bajo emulación, así que te 
recomendamos que pienses en un 
Pentium 200 MMX si vas a comprarlo 
ya o, si puedes esperar un par de 
meses, que consideres la posibilidad 
del nuevo Pentium II o un K6, aunque 
si sólo lo quieres para jugar te saldrá 
más rentable el MMX. 


Mi unidad de CD-ROM no 
funciona en DOS pero sí en 
Windows 95, y no puedo ejecutar 
Juegos como Mortal Kombat 3, Cuando 
arranco directamente en DOS sale un 
mensaje en pantalla que dice que el 
fichero TSYCDROM.SYS está corrupto, 
¿Me podríals decir qué debo hacer y 
qué quiere decir la línea MSCDEX del 


AUTOEXEC.BAT? 
Mucha gente escribe con este 
mismo problema, que se debe 
en parte a la pereza de algunos de los 
vendedores de PC. Cuando se instala 
Una unidad de CD-ROM en Windows 95 
ho tenemos que preocuparnos por los 
controladores, pues este sistema 
Operativo cubre la mayoría de las 
unidades. La unidad de CD-ROM 
funcionará entonces bajo Windows 95 y 
en una ventana MS-DOS. 
Cuando se arranca en modo MS-DOS no 
se cargan los controladores de Windows 
95. Para que el CD-ROM funcione se 
necesitan dos cosas: un controlador de 
CD-ROM y MSCDEX. El controlador es 
un pequeño programa que maneja el 
funcionamiento del CD-ROM y 
MSCDEX es literalmente Microsoft CD 
Extensions, una extensión de DOS que 
permite al sistema operativo manejar 
unidades de este tipo. El controlador de 
sistema necesita estar en un directorio 
adecuado del disco duro, y también se 
necesita un comando en el 
CONFIG.SYS para cargarlo. 
El comando sería algo así: 
DEVICE=C:CDROMITSYCDROM.SYS 
D:MSCDOO0O. 


¿Anular, Reintentar, Fallo? 


El comando DEVICE de este comando 
le dice a DOS que cargue un controlador 
de sistema y C:CDROMITSYCDROM. 
SYS le comunica a DOS el nombre del 
archivo que contiene el controlador y 
dónde está situado. A pesar de que tu 
controlador de CD-ROM se llame 
TSYCDROM.SYS, otros lectores pueden 
tener controladores con otros nombres. 
Necesitarás comprobar el nombre y el 
directorio donde se encuentra el 
controlador antes de editar el archivo 
CONFIG.SYS. 

La mayoría de los sistemas se entregan 
con un disco que contiene el 
controlador, el cual deberás copiar a tu 
disco duro antes de empezar. La parte 
de la línea de comando D:MSCDO0O 
asigna al CD-ROM un nombre que será 
la referencia para DOS. Puede ser 
cualquier nombre de hasta ocho 
caracteres, siempre que sea el mismo 
nombre que el que muestra el comando 
MSCDEX. 

El comando MSCDEX, que reside en tu 
archivo AUTOEXEC.BAT, suele tener 
esta apariencia: C:DOS(MSCDEX.EXE 
D:MSCD0O0O. De nuevo, la primera 
parte llama al programa MSCDEX 
desde cualquier directorio en el que se 
encuentre. Debería haber una copia en 
tus discos de Windows, si no hay ya una 
en el disco duro. 

La parte D:MSCDO0O debe mostrar el 
mismo nombre que se utilizó en la línea 
DEVICE del archivo CONFIG.SYS. Con 
estos dos comandos en su lugar 
correspondiente, deberías ser capaz de 
utilizar el CD-ROM como cualquier otra 
unidad bajo DOS. 


Pi] He comprado recientemente 
un joystick Logitech 
WingMan para jugar. He probado 
enchufándolo al puerto de juegos y al 
puerto en la tarjeta Sound Blaster. 
Ninguno de los dos funciona 


correctamente. Algunos juegos 
funcionan en parte, otros no lo 
reconocen y otros se cuelgan por 
completo. Espero vuestras respuestas y 
sugerencias. 


El hecho de que tengas 
dos puertos para juegos 
es un poco sospechoso. Un PC tiene 
normalmente un sólo puerto, a no 
ser que tengas uno especial para 
joystick. Si estos puertos están en 
diferentes partes del equipo, 
probablemente están tratando de 
compartir la misma interrupción 
de software, lo que podría ser la 
causa del problema. Deberías poder 
anular el puerto que no está en la 
tarjeta de sonido accediendo al 
Setup de la BIOS. Además, algunas 
tarjetas Sound Blaster utilizan un 
jumper para configurar el joystick. 
Podrías inutilizar este puerto 
quitando el jumper. Sea lo que sea 
lo que intentes hacer, únicamente 
necesitas un sólo puerto para 
Joystick en tu PC. 


No podemos olvidar la excelente 


Este Aptiva incluye un monitor de altas 
prestaciones de 17”, el modelo IBM G70. 
El monitor, totalmente plug and play, puede 
alcanzar una frecuencia máxima vertical de 
120 Hz, una característica que retrasa (que 
no previene, al igual que ningún otro 
monitor) el cansancio ocular. 5 

Es posible establecer una resolución de 
1.280 x 1.024 pixels y, aunque no posee 
controles en pantalla, sí incluye varios 
controles digitales cuyo USO €S muy cómodo, 
Además, posee ahorro de energía, siendo 
compatible con los estándares VESA y 
DPMS. Por último, aunque no menos 
importante, cabe destacar el excelente diseño 
de la carcasa de este Aptiva. Á primera vista 
es una carcasa bonita, limpia y con un panel 
deslizante que se encarga de ocultar y 
proteger tanto a la disquetera como a la 
unidad de CD-ROM. Pero si tratas de 
levantar la minitorre descubrirás no sin e 
Sorpresa que pesa como dos veces A 
normal, lo que viene a probar la imp, Ak 
que se obtiene tras examinar el EOS 
Caja: está construida a prueba de cañon . 


selección de programas, aplicaciones 


multimedia, 
herramientas y juegos 
que se incluyen en el 
precio final del 
ordenador. 

Merece la pena. 

En definitiva, este 
modelo es 
impresionante tanto 
por sus excelente 
configuración como 
por su precio, pero no 
debemos olvidar que 
un ordenador IBM es 
precisamente eso, un 
ordenador IBM, y que 
su calidad se paga; este 
hecho nos lleva a 
recordar una vez más 
una de las máximas del 
mercado informático: 
nadie da duros a 
pesetas... 


TRAS LA PISTA 


MDK 


El juego 3D más revolucionario jamás creado requiere una pequeña reestructuración 
en tus neuronas para que puedas jugar sin demasiados problemas. En la actualidad, 


los únicos que parecen saber de lo que hablan son los diseñadores del juego. La gente 
de Shiny te cuenta cómo triunfar en esta difícil misión. 


Aunque siempre puedes acabar con todos 
con tu arma normal, si tienes una granada 
no dudes en usaria. Si no tienes ninguna... 
mala suerte, amigo. 


Existen pocos juegos de acción para PC que 
requieran un pensamiento y concentración tan 
profunda como las que pide MDK. Todas y 
cada una de las arenas suponen un desafío 
totalmente nuevo que normalmente requerirá 
una mezcla de resolución de puzzles y combate 
rápido para tener éxito. Alguna de las áreas 
requiere práctica, pero en otras no te vendrá 
mal algún que otro truco para ayudarte a 
progresar. En general, existen ciertas técnicas 
que deberías aprender para facilitar tu avance. 
La gente más cualificada para ayudarte en 
MDK son sus diseñadores. Esto es lo que dicen. 
Antes de empezar a jugar, es necesario que 
llegues a un estado de tranquilidad mental 


Existen áreas en algunas de las arenas más difíciles donde los 
robots encuentran más difícil atacarte, Si logras encontrar una, 
colócate el yelmo y elimina a los enemigos desde tu invulnerable 
posición. Incluso si no encuentras una de estas áreas, existen 


ciertas formas de evitar el fuego enemigo, Mantenerse en 
movimiento es la más obvia, ya que los matones no son 
especialmente buenos disparando a blancos móviles, Llevar este 
consejo al límite significa usar el paracaídas. Puedes disparar y 
lanzar granadas cuando estás en el aire, y puedes moverte más 
rápido que en el suelo. Aprieta dos veces lo más rápidamente 
posible la tecla de salto para obtener la máxima altura, 
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Este no es el tipo de juego en el que puedas 
correr a lo loco disparando a todo lo que se 
mueva. Lo sabemos porque lo probamos, y no 
funciona. MDK es un juego para gente con 
estilo y elegancia en el que la astucia y el 
ingenio son las armas más poderosas. La 
mayoría de los enemigos pueden ser eliminados 
incluso antes de entrar en la arena. El modo 
francotirador te permite hacer un zoom y 
captar hasta el menor detalle de tu enemigo, 
pero el hecho de que tú lo veas no significa que 
él te vea a ti. El sigilo es la mejor táctica de 
todas. Si te encuentras en medio de un tiroteo 
rápido, el único método que funciona es 
mantenerte en movimiento, En general, para 
que un enemigo te elimine necesita hacer 
blanco en ti dos o tres veces, y ese número 
disminuye dependiendo de la distancia a la que 
te encuentres, así que mantenerse a una 
distancia prudencial es probablemente una 
buena idea, No olvides que saltar es un método 
muy efectivo para evitar el fuego enemigo, y es 
muy fácil olvidarlo en el calor del combate. 


MODO FRANCOTIRADOR 


Esencialmente, la llave para ganar en MDK es 
el modo francotirador. No hay nada como la 
dulce sensación que produce una muerte a 
larga distancia, especialmente cuando logras un 
devastador impacto en la cabeza. En vez de 
precipitarte en la arena, tómate tu tiempo. 


Permanece en los pasillos y trata de eliminar a 
todos los enemigos que puedas desde tu 
posición escondida. Según vayas progresando te 
darás cuenta de la gran variedad de enemigos 
que hay en MDK, Existe un orden en el que 
debes eliminarlos, empezando por los drones de 
alarma. Éstos alertarán de tu presencia a todos 
los enemigos en el área, e incluso pueden pedir 
refuerzos, así que líbrate de ellos antes de que 
hagan tu vida más difícil. El siguiente objetivo 
debería ser los robots centinela. Estos guían al 
resto de los robots, proporcionándoles una 
dirección a la que dirigirse. Los siguientes en tu 
agenda destrucción son los sembradores. No 
tiene sentido que reduzcas a tornillos a todos 
los robots de una habitación, si en pocos 
Segundos vuelves a tener la habitación repleta, 
así que asegúrate de que no queda ningún 
sembrador antes de que empieces con los 
robots. Una vez hayas destruido estos objetivos 
principales, encárgate de los enemigos más 
Poderosos, porque ya se habrán dado cuenta de 
tu existencia (no es muy frecuente que la 
cabeza de la gente explote espontáneamente), 
así que erradica a las mayores amenazas antes 
de que te barran de la faz del planeta. 


CONTROL DEL RATÓN 


En principio, usar las teclas para controlar el 
yelmo de francotirador esta bien, pero si tienes 
que despachar a un gran número de enemigos 


Tu paracaídas se puede 
platatormas de otro modo 


Pl mp | 


y 


en un corto periodo de tiempo, cambiar 
control de ratór 
El ratón también es útil para los bombardeos, 
donde mover el punto de mira rápidamente y el 
uso frenético del botón de fuego son la receta 
para el éxito. 


a 


es la única y mejor manera. 


El uso moderado de las armas especiales es 
importante para un uso efectivo del modo 
francotirador (aunque tengas la capacidad de 
hacer algo no quiere decir que tengas que 
hacerlo necesariamente). Las granadas de 
francotirador, por ejemplo, son el arma más 
poderosa a larga distancia que tienes en el 
arsenal. No deberías gastarlas en un enemigo 
que puede ser eliminado con un tiro bien 
colocado en la cabeza. Es mucho mejor 
reservarlas para una ocasión en la que 
realmente las necesites. También merece la 
pena aprender las teclas de acceso directo a 
cada arma, porque circular en torno a ellas 
consume demasiado tiempo, cosa que no 
puedes hacer en algunas situaciones. Este 
consejo también es válido con ciertas armas no 
especiales tales como la granada. Lanza una y 
espera a ver si es necesaria otra. No hay 
muchas armas en los niveles, así que úsalas 
sabiamente 


Existe un truco en relación con las granadas 
que no utiliza mucha gente, pero que puede ser 
extremadamente efectivo: lanza una granada 
sobre un ventilador y volará hacia arriba 
exactamente igual que Kurt. Este es una forma 
muy impresionante de eliminar amenazas que 
no puedes ver, incluyendo enemigos dentro de 
submarinos. 


ESTRATEGIA 


Cuando hayas adquirido práctica en el modo 
francotirador, te encontrarás con que puedes y 
limpiar las habitaciones de sus amenazas de 


posibilidades de 
éxito, y que no la podrás 
utilizar si ya te encuentras en 
la arena. Piensa antes de saltar. 
un modo realmente rápido. Normalmente 
existe una estrategia particular para las 


Pero ésta no es la única razón por la 
que has de ser cauto: la mayor parte 
salas cerradas que de las arenas tienen un enemigo 


incrementará tus especial, y es de sabios esperar a que se 


Dale lo que se merece, y disfruta 
mientras la cámara se llena con 
sangre verde de alienígena muerto. 


Muévete 
hacia los 
lados 


Echarse a un lado no es 
una habilidad 
particularmente 
importante durante varias 
fases del juego, pero se 
vuelve una cuestión vital 
en el modo francotirador. 
Aunque no puedes correr 
y apuntar al mismo 
tiempo, puedes esquivar 
sin quitarte el yelmo. No 
te puedes mover muy 
rápido, pero es mucho 
más fácil hacer este 
pequeño movimiento que 
quitarte el yelmo, y tener 
que volver a apuntar. 
Utiliza este truco hasta 
que sea algo natural en 
ti, y encontrarás que 
luchar en las arenas 
abiertas es mucho más 
fácil. 
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mueva a una posición vulnerable antes de 
atacar. Además, los bonos que son esenciales 
para tu ataque suelen ser distribuidos 
rápidamente una vez llegas al área. Si entras 
en la habitación sin ellos, es muy probable que 
te encuentres sin una sola granada. El 
enemigo más duro que encontrarás (y que no 
es uno de los jefes) es el tanque. Estos 
behemots se mueven muy lentamente, pero las 
armas que tienen son muy poderosas, 
especialmente la torreta, que regenera a los 
robots demasiado rápido para tu gusto. El 
modo francotirador es el único método de 
eliminar esas amenazas. 4 o 5 granadas o 
munición de mortero son suficientes para 
hacerles explotar, y recuerda pulsar la tecla de 
paso lateral si ves un láser azul que se dirige 
hacia ti. Vigila a los tanques parcialmente 
dañados. Sus armas ya no son operativas, pero 
tratarán de atropellarte, lo que es 
especialmente dañino para tu salud. Algunos 
consejos finales: disparar a un matón surfista 
en la cabeza bien vale el esfuerzo. Esto hace 
que no dañes su tabla y que la puedas usar tú 
en su lugar. La tabla te llevará a través de un 
viaje escénico por la mayor parte de la arena, 
permitiéndote así eliminar a un gran número 
de enemigos desde una posición más o menos 
segura, pudiendo incluso acceder a alguna 
zona secreta. Por último, si alguna vez ves a 
un pequeño robot que huye de ti gritando, 
intenta arrinconarlo y cogerlo, pues así 
lograrás una recompensa de 150 puntos de 
vida. 


LOS NIVELES 


Parte del atractivo de MDK está en el hecho 
de que no hay una manera específica de hacer 


algo. 


De todas formas, siempre existe un método 
mejor que otro para hacer las cosas, aunque 
también depende de tu estilo particular de 
juego. Para los casos que citamos a 
continuación existen dos caminos: uno es el 
que consideramos como el mejor posible, lo 
que implica que mueras menos; y otro (a lo 
kamikaze) que probablemente sea el que 
hayas estado probando hasta ahora. Aquellas 
arenas que no están mencionadas aquí son de 
resolución tan obvia o tan lineales que dar 
cualquier consejo sería una perdida de 


tiempo 


El modo francotirador es perfecto para tiros 
a larga distancia, pero no es tan útil 


MINECRAWLER 1 

Arena 2- Sala de prácticas 

Espera a que lleguen las granadas y lanza una 
al muro de cristal. A continuación realiza un 
salto con el paracaídas para coger la 
munición de mortero en el pilar. Luego, 
cambia a modo francotirador y encuentra la 
grieta oscura en el muro, una especie de 
ventanuco. Deposita un mortero dentro y 
contempla cómo detonan los robots. Elimina 
al sembrador con balas normales y destruye a 
los robots con balas de francotirador. Reserva 
las granadas para más adelante. 


Arena 3 - Campo de batalla abierto 
Cambia a modo francotirador tan pronto 
como entres en la habitación y dispara una 
única bala al tanque, forzándolo así a ir al 
centro de la habitación. 

Ahora encuentra las bombas que hay encima 
del tanque y dispara a una de ellas, 
eliminando de esta manera al tanque, al 
sembrador y a varios robots. Encárgate del 
resto repartiendo balas y vigila mientras tanto 
a los kamikazes. 


Arena 5- Bombardeo 

Dispara al comunicador alienígena para que 
aparezca la nave de bombardero. Intenta 
eliminar tantos blancos como te sea posible, 
pero reserva algunas bombas para los 
edificios grandes, ya que son necesarias para 
romper el tejado y destruir a los bombarderos 
que hay dentro. Procura que ninguno 
sobreviva, ya que si lo hacen su artillería 
puede dañarte seriamente. La mejor manera 
de eliminar esta amenaza es utilizar el rifle 
francotirador sobre las bombas que llevan 


debajo. 


Arena 6 - Las tuberías 


Destruye primero todos los alienígenas 


voladores 
escondiéndote tras 


Aunque es difícil cambiar los 
métodos de control durante el 
juego, no hay duda de que las 
diferentes secciones del juego 
son más llevaderas con distintos 
modos de control, 

El ratón es la mejor herramienta 
para el modo francotirador yel 
bombardeo, No intentes, sin 
embargo, utilizar el ratón para el 
control general de Kurt, 

Las teclas son la mejor opción 
para esto, pero lleva algún tiempo 
diseñar una buena disposición de 
teclado que te permita realizar 
maniobras simultáneas (correr, 
saltar y disparar al mismo tiempo). 
Los joysticks son, 
desgraciadamente, inútiles en 
este caso, 


una columna hasta que levanten el vuelo y 
dispárales entonces por la espalda. No ataques 
al cañón principal directamente. 

En vez de eso, coge las granadas de mortero 
y permanece junto a la columna más cercana 
al cañón. Da unos pocos pasos hacia atrás, 
asegurándote de que estas fuera de la línea 
de fuego de los cañones y cambia a modo 
francotirador. Dispara los morteros dentro 

de cada una de las tuberías que puedes ver, 
vigilando su trayectoria para mejorar los tiros 
posteriores. 

Cuando hayas destruido los cuatro robots se 
abrirá una grieta. Ignora a los dos tanques 
que hay al otro lado y muévete hacia el 
extremo del muro curvado. Da un salto con el 
paracaídas a través de la abertura y aléjate 
corriendo de los tanques para encontrar un 
bono de 150 de salud. 


Arena 7 - La sala del clavo 

Dispara al domo hasta que se autodestruya, 
asegurándote de que sigues moviéndote para 
evitar a los robots saltadores. Déjate llevar 
después por la corriente de ventilación hasta 
la plataforma superior. 


Los perros son unas enormes y peligrosas 
especialmente los que tienen este tam: 
de moverte y disparar como un l0C0.- , 


Arena 10 - La arena del jefe 
Localiza al jefe con el modo francotirador 
y dispárale; cuanto más le dispares, mejor. 
El dispara a ráfagas, así que evítalas y 
cambia a modo francotirador. 

Moverse hacia un lado mientras estas en 
modo francotirador es también una buena 
táctica. Si es demasiado complicado para 
ti, escóndete en el pozo de ventilación. 


MINECRAVLER 2 

Arena 1 - Entrada 

Espera a que aterricen las granadas; te hará 
más sencilla la tarea de eliminar a los robots 
centinelas azules. 

Disparando a los drones de alarma harás que 
el techo de cristal se derrumbe soltando una 
bomba: la explosión nuclear más pequeña del 
mundo, Cógela. 


Arena 2 - Rango del objetivo 
¿Encuentras difícil de esquivar esos enormes 
disparos cerca del objetivo? Prueba dando 
un paso lateral para que puedas ver así los 
disparos que se acercan. 

Es mejor aún si lo intentas con el “turbo” 
activado, de forma 

que puedas correr más rápido. Si te dan, 
tírate a la trinchera para conseguir algunos 


bonos de salud. 


Arena 3 - El matón 
Necesitas que la bomba nuclear esté detrás 
del espejo. El sicario que masca tabaco está 
loco pero es corto de vista, así que no te verá 
hasta que comiences a dispararle. 


criaturas, 
año. No pares 


Por lo tanto, lo mejor es que lo frías bien 
frito antes de que tenga oportunidad de 
devolverte los disparos. Inténtalo lanzándole 
varlas granadas de mano mientras das un 
salto con el paracaídas hacia él 


Arena 4 - Rango del objetivo 

(de nuevo) 

Hay un cañón que puedes usar para prácticas 
de tiro. Salta encima y cárgate a los matones 
que corren alrededor de las dianas. Es fácil 
cuando sabes cómo hacerlo. 


Arena 5 - Rango largo 

Tan pronto como entres, intenta flotar lo 

más lejos posible, aterrizando en una de las 
plataformas elevadas. Te evitará un montón de 
saltos innecesarios. Espera un poco mientras 
observas el tiempo de disparo del cañón. 


Arena 6 - El péndulo 


No te detengas y dispara sin parar. 


Arena 7 - El laberinto de espejos 
Esta difícil área puede ser simplificada 
bastante si te encargas de tus enemigos en el 
orden adecuado. 


Mn 
LA 


Los centinelas azules son los que dan la orden 
de ataque a los voladores. Elimina a los 
primeros y el ataque aéreo no se regenerará 
La táctica más útil contra esto centinelas es 
atacarles rápidamente y por sorpresa. Utiliza 
el mapa para planear tu ataque, 


Arena 8 - Guerra civil 

La nave de transporte alienígena representa 
la única salida viable, así que necesitarás 
entrar en ella. Hay un teleportador secreto en 
una de las esquinas cuando la nave aterriza. 
Utilizalo, 


NIVEL 3 

Arena 2 - La piscina 

Mientras entras a la habitación, elimina las 
torretas con el rifle de francotirador y corre 
hacia la esquina izquierda. Encontrarás un 
señuelo. úsalo para distraer a los aliens 
mientras los eliminas. 


Arena 4 - El Cementerio 
Esquiva a los alienígenas con 
forma de perro y ábrete 
camino hasta el 

cementerio. Aprender el fino 
arte de saltar y 

disparar 

granadas a 

la vez es 


muy útil 


TRAS LA PISTA => 7 


Theme Hospital 


¿La máquina de Rayos-X ha vuelto a fallar? ¿Te están sacando de 
tus casillas esos impertinentes pacientes? Deja que el equipo de 
Bullfrog te eche una mano y te enseñe a jugar a médicos y 
enfermeras. 
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Construir un hospital puede ser una difícil 
tarea. ¿Dónde pones los objetos del 
mobiliario? ¿Cómo mantienes felices a tus 
pacientes? ¿Por qué el personal no para de 
pedir incrementos salariales? Las píldoras 
tranquilizantes se acaban, y a veces te parece 
sentlr que estás fuera de tus casillas. 


PUNTO DE PARTIDA 


La primera cosa que tienes que hacer cuando 
emplezas un nivel es sentarte (si no lo estás) 
a pensar. Si no realizas un diseño adecuado de 
tu hospital te quedarás pronto sin espacio y 
los pacientes comenzarán a vagabundear por 
todo el edificio. Cuando comienzas un nivel, en 
el extremo inferior Izquierdo de la pantalla 
verás el contador de preparación. Dicho 
contador te proporciona de dos a tres meses 
de tlempo para que planifiques y empleces a 
construlr tu hospital sin tener que 
preocuparte de los pacientes. Usa el tiempo 
sabiamente, ya que no tendrás una segunda 
oportunidad. 


Concibe el diseño de tu hospital como si fuera 
el de una cadena de producción. ¿Qué es lo 
que los pacientes van a utilizar en primer 
lugar, y qué necesitarán en el futuro? ¿Qué 
habitaciones serán las últimas en utilizar? 
¿Importa o no que tardes en construirla? 
Piensa en dividir tu hospital en dos áreas o 
secciones, diagnosis y tratamiento, y en 
mantenerlas completamente separadas. Una 
vez se le ha diagnosticado su dolencia a un 
paciente y se le manda a tratamiento, 
raramente volverá a diagnosis. Los pasillos 
para que se desplacen tus pacientes son pues, 
muy Importantes. Diseña tu hospital de tal 
manera que todas las habitaciones tengan 
fácil acceso y deja bastante espacio para 
poner bancos fuera de las habitaciones. Los 
pacientes odian esperar de ple, así que pon 
tres bancos por habitación. 

Cuando hayas completado la estructura 
básica de tu hospital, necesitarás una 
recepcionista que reciba a los pacientés 
cuando lleguen. 


Colócala siempre en la entrada de tal 
Manera que pueda ver slempre a los 
Pacientes de frente cuando entren, 

No olvides dejar sitio para unos pocos 
bancos y una o dos mesas más de recepción, 
Pero teniendo en cuenta que no necesitas un 
gran área de recepción, ya que tu objetivo 
Será mandar a los pacientes lo más rápido 
Posible a la Oficina de Medicina General 
(OMG en adelante). De todas maneras, lo 
que sí es cierto es que al cabo de un año, más 
O menos, tu recepcionista comenzará a tener 
Problemas para registrar a todos los paclentes 


que entran en tu hospital, siendo quizás 
necesario proporcionarle un poco de ayuda 
extra 

Lo siguiente que has de construir es la OMG 
Es la habitación más importante de tu 
hospital, porque es en la que se informa a tus 
pacientes de cuál es la dolencia que sufren, El 
resto de las habitaciones de diagnóstico lo 
único que hacen es incrementar el Porcentaje 
de Diagnóstico de las diversas dolencias, 
Como tu OMG va a ser la primera habitación 
que los pacientes van a visitar en tu hospital, 
constrúyela cerca de la recepción, de tal 
manera que reduzcas la distancia que los 
pacientes tienen que desplazarse. Es una 
buena idea dejar algo de espacio para unas 
pocas más OMG cuando te hayas expandido. 
Construirlas en el mismo sitio puede parecer 
un lío, pero te permite verlas todas con un 
vistazo rápido sin tener que rastrearla a lo 
largo y ancho del hospital. Las colas para 
entrar a una OMG crecen rápidamente, así 
que mantén siempre un ojo puesto en ellas. 


¿QUÉ ME PASA, DOCTOR? 


Tus habitaciones de diagnóstico son el motor 
principal de tu hospital. Están acogiendo 
continuamente paciente y añadiendo puntos a 
los Porcentajes de Diagnóstico. Una buena 
idea es mantener estas habitaciones cerca de 
las OMG, para que (una vez más) los 
pacientes no tengan que andar mucho. 

Deja espacio para construir más 

habitaciones de diagnóstico, ya que se 

llenan muy rápidamente. 

No todas las enfermedades utilizarán todas 
las habitaciones de diagnóstico, de tal manera 
que no harás bien limitándote a construir una 
Sala de Diagnóstico General y una Sala de 
Psiquiatría. Pronto tendrás montones de 
pacientes con diagnósticos incompletos, y 
cuando los mandes a ser curados tendrás un 
montón de muertes a tus espaldas. 

El único método de adquirir más habitaciones 
de diagnóstico es a través de la investigación. 
Deberás construir lo antes posible una Sala 
de Investigación, y poner a tus doctores a 
estudiar en ella. 

Pon unos pocos investigadores en esta 

sala y ajusta los porcentajes en la pantalla 

de investigación, o de lo contrario no 
conseguirás nada. 


OTI QadaO 


Puede ser caro si lo haces pronto, pero te 
recompensará a largo plazo. 

La Sala de Investigación puede ser 
construida en cualquier lugar del hospital, 
ya que es muy raro que los pacientes se 
desplacen hasta allí. 

La última parte de tu hospital es la de 
tratamiento. La primera habitación que 
deberías construir es una Farmacia, ya que 
será la que más se use. Según se vaya 
desarrollando el nivel es probable que 
necesites más de una, especialmente para 


emergencias, así que como antes, mantén algo 


de espacio libre. 

Las Consultas sólo se visitarán una vez, de tal 
manera que pueden estar en la parte más 
alejada del hospital. Estas habitaciones son 
caras, pero en cuanto hayas curado unos 
pocos pacientes en ellas, tu reputación crecerá 


y vendrán más pacientes a tu hospital. 


COLONMUN, de de 
0. hs codos do 


DIA 


Pelquiatra 


vio 


Entonces, comenzarás a ganar dinero. 

Los Quirófanos y las Salas de Psiquiatría 
son diferentes de las otras consultas. 

Sólo debes plantearte su construcción 
cuando tengas el personal para manejarlas 
(dos cirujanos o dos psiquiatras), o de lo 
contrario te encontrarás con colas inmensas 
de pacientes a las puertas de estas 
habitaciones y ningún modo posible de 
curarles. 

Las Salas de Psiquiatría cumplen ambas 
funciones de diagnóstico y tratamiento de 
pacientes, de tal manera que las deberías 
colocaren algún lugar entre las secciones de 
diagnosis y tratamiento, para que los 
pacientes fluyan suavemente. 


ESOS PEQUEÑOS EXTRAS 


Las últimas habitaciones que has de construir 
son las Salas para el Personal y los Aseos. 


p as ( 
debes hacer 

0 Guarda el juego regularmente, ya que 
pueden ocurrir calamidades insospechadas 
que te arruinen la partida. 

6 Utiliza la opción de guardar 
automáticamente. 

O Utiliza las Salas de Formación, porque 
los médicos juniors formados son más 
baratos. 

O Construye Quirófanos. Pueden costar 
mucho pero son las habitaciones del 
hospital que generan más dinero. 

O Haz algo con los enfermos terminales. 
Mándalos a tratamiento si piensas que 
puedes salvarlos. Si no puedes, mándalos a 
casa, porque no es nada bonito contemplar 
pacientes muriendo en el hospital. 

O Planifica a largo plazo. Si ves un buen 
doctor, contrátalo, que ya obtendrás los 
beneficios más tarde. 
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Las Salas de Personal pueden estar situadas 
lejos del núcleo de actividad central del 
hospital, pero los aseos deben estar situados 
de tal manera que sean fácilmente accesibles 
por los pacientes. 

Aunque al principio sólo necesitarás una Sala 
de Personal, según se vaya expandiendo tu 
hospital pronto se encontrará abarrotada y 
congestionada. Cuanto más tenga que caminar 
un miembro del hospital a la Sala más 
tardará en volver, y eso puede producir colas 
enormes, 


Siendo así, necesitarás construir más Salas de 
Personal en otras zonas del hospital, de tal 
manera que todo el personal , no importa en 
qué lugar trabaje, tenga un acceso fácil a 
estas zonas de descanso. 

Tu hospital puede sobrevivir sin aseos, pero los 
pacientes se enfadarán pronto y comenzarán a 
orinar en el suelo. Si no le prestas atención, 
puedes enfrentarte a una oleada de vómitos, 
epidemias y al fracaso final 


0 No construyas habitaciones antes de tener el personal que las use, o de lo 
contrario tendrás largas colas de pacientes y nadie para atenderlos. 

0 No comiences a expandirte al final del año, ya que podrías perder algunas 
gratificaciones. 


O No bloquees accesos y entradas de tu hospital con bancos y mesas de 
recepción, o de lo contrario tus pacientes tendrán que dar un largo rodeo 
hasta las habitaciones. 

O No utilices doctores cansados en las emergencias, o de lo contrario 
podrían encaminarse a las Salas de Personal en mitad del procedimiento. 
O No pidas un préstamo a no ser que puedas pagarlo antes de que termine 
el año. 
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Construye un aseo en cada parcela nueva, al 
lado de las consultas, especialmente de los 
Quirófanos. Los pacientes querrán ir a los 
aseos cuando lleven unos pocos meses en 
el hospital, esperando que llegue su cura 


EN MARCHA 


Levantar tu hospital y hacerlo que ande 
es una cosa, y mantenerlo andando 
es otra bien distinta. Necesitas 
conocer los Criterios para Ganar 
que te pide el nivel. Mira en la 
Pantalla de Status y vigila 
cuidadosamente la barra de los 
Criterios para Ganar. Si colocas el 
puntero del ratón sobre las barras, 
aparecerán una serie de indicaciones que 
te dirán cuánto tienes en ese criterio y 
cuanto te falta para llegar al 100%. El 
Valor del Hospital representa todo el 
equipo y materiales que tienes, y sólo 
puede ser aumentado al adquirir nuevos 
objetos e instalaciones. Si necesitas 
alcanzar un determinado valor para ganar, 
compra varias habitaciones más, cuanto más 
caras mejor. Puedes hacer la operación 
inversa si lo que necesitas es dinero y tienes 
un Valor de Hospital muy alto. 

Vender algunas habitaciones te podría ayudar 
a acabar antes un nivel. Algunos niveles no te 
piden un número mínimo de curaciones y 
dinero para pasar, así que aprovéchate. 
Adquirir una buena plantilla es muy 
importante, porque según se va desarrollando 
el nivel la profesionalidad del personal 
disponible para contratar se va haciendo cada 
vez peor. No tengas miedo de adquirir al 
principio un montón de personal, sobre todo 
cirujanos, aunque no tengas quirófanos. 


OS pacientes esperan 


Una de las cosas más Importantes en Theme 
Hospital son las colas de p lentes, Debes 


atender a los pacientes de la Manera más 
rápida posible, ya que si las colas se hacen 
muy grandes comenzarás a Sufrir un auténtico 
atasco en las consultas, 


Entonces los pacientes comenzarán a irse, a 


vomitar y a morir. Teniendo ésto en mente, es 
una buena idea vigilar las colas y mantenerlas lo 
más bajas posible. Si la fila excede de cuatro 
personas, construye otra habitación. Las 

habi nes que se congestionarán 
rápidamente son las Oficinas de Medicina 
General y las Farmacias. 

Si continuas teniendo problemas con las colas, 
ajusta el tamaño máximo de las mismas en el 


Estos doctores pueden trabajar en las Salas 
de Diagnóstico normales, y te quitarán de 
encima una preocupación. Si a pesar de todo 
no tienes suficientes doctores con cierto tipo 
de habilidad o conocimientos (una situación 
que será muy frecuente según vayas pasando 
niveles) puedes formarlos en las Salas de 
Formación. Sólo los especialistas pueden 
enseñar, pero no importa si no tienes ningún 
especialista con la habilidad específica que 
necesitas. Enseña a un doctor que tenga esa 
habilidad hasta que adquiera el grado de 
especialista, y luego ponle a dar clases. Trata 
de enseñarle la mayor cantidad posible de 
técnicas a tu personal cuando lo formes. Ésto 
hará que puedan desarrollar distintos tipos de 
trabajo y siempre tendrás a mano un personal 
cualificado, como los cirujanos. También 
puedes poner en la Sala de Formación un 
esqueleto y una estantería para incrementar la 
velocidad del proceso de aprendizaje. 
Contrata más personal del que necesites, 
porque puedes tener un aluvión repentino de 
pacientes. Además, el personal siempre 
necesitará ir a la Sala de Personal, de tal 
manera que otros tendrán que sustituirles en 
el trabajo. Sé cuidadoso cuando hagas esto, 
porque el personal cuesta dinero. 


Panel de Fila (Para accedor a el, haz clic en la 
puerta de la habitación). Si tienes varías OMG 
en fila, una manipulación culdadosa de éstas 
distribuirá el número de pacientes en las filas, y 
las dejará listas para funcionar por sí mismas. 
Si tienes pacientes muriendo o hay una 
epidemia, puedes mover a esos pacientes al 
principio de la fila, accediendo al Panel de 

Fila y arrastrando al paciente que quieras 

al icono de la puerta. 

También es una buena idea el vigilar las 
habitaciones CARA 
de Psiquiatría cuando sólo tienes un psiquiatra, 
Porque a veces puede irse a otra habitación si 
no tiene pacientes esperando, y permanecerá allí 
indiferente al hecho de que ahora tiene una cola 


Las plantas, los radiadores y los extintores 
son difíciles de colocar. Necesitarás montones 
de radiadores, ya que los pacientes y el 
personal pueden tener frío. Pon radiadores en 
las habitaciones que se utilicen con más 
frecuencia y en los pasillos. Los pasillos y las 
habitaciones son algo completamente 
separado en lo que se refiere a 
proporcionarles calor, de tal manera que un 
radiador en un pasillo no afectará a una 
habitación. Las habitaciones más grandes 
requerirán más calor, pero no tienes que 
desplegar radiadores a lo largo de toda la 
habitación para calentarla. Por el contrario; 
en un pasillo, el calor que proporciona el 
radiador dependerá de la distancia a la que el 
paciente se encuentre de él. Colócalos al lado 
de los bancos y de las entradas a las 
habitaciones. Coloca alguna máquina de 
refrescos cerca de los radiadores, porque 
cuanto más calor tenga el paciente más 
sediento se sentirá. Las plantas necesitan ser 
regadas, así que cuantas más tengas más 
bedeles necesitarás. Las plantas alegran a la 
gente, pero si se secan y mueren tendrán un 
efecto negativo, así que no las pierdas de 
vista. Un bedel no regará una planta a la que 


no puede llegar, así que vigila dónde las pones. 


InverHgación 


Coloa log objetos y 
mubvelor a du guita 
Luego, pontirma 


Croritorio 
Arohivo 


Mód 


Was solisteoho el oriterió Mnunwier 


montón lu balones 


pr enoima de 10000, mientras le 


hwspitel tunolena elivasmente 


de seis pacientes esperándolo. El mejor modo de 
combatir esto es contratando más psiquiatras, 
que puedan continuar la tarea donde él la dejó. 


Construye más habitaciones. Las cosas 
marcharán mejor. 


Los extintores también son importantes, pero 
tienen la ventaja añadida de que no necesitan 
ser regados. Son útiles para evitar que las 
máquinas exploten, así que colócalos en 
habitaciones en las que tengas un equipo caro. 
Atraer pacientes a tu hospital es difícil, pero 
una buena manera de incrementar tu 
reputación es bajar un poco tus precios. Esto 
te dará la ventaja que necesitas sobre el 
ordenador. Trata de no matar a tus pacientes. 
Puede que suene obvio, pero los fallecimientos 
afectan a tu reputación, y si llegas a final de 
año sin haber perdido a ningún paciente, 
obtendrás un buen incentivo económico. 


HAY COMPLICACIONES, 
SENOR 


Cuando tengas Salas de Investigación, trata 
de desarrollar el ordenador o el analizador de 
átomos. Si tienes dinero, compra uno de cada, 
ya que los dos aceleran el proceso de 
investigación. Una vez hayas terminado con 
todas las habitaciones, no te pares ahí y 
Céntrate en alcanzar un 100% en la 
investigación de fármacos, ya que de otra 
manera estarás matando a tus pacientes 
innecesariamente. 

Mejorar tus máquinas tiene un aliciente 
añadido, y es que una máquina de gran 
potencia requerirá menos mantenimiento y no 
resultará muy dañada en los terremotos. 
Mantén la vigilancia de las máquinas, y 
repáralas regularmente, porque cuanto 

más las hayas usado antes de repararlas 
más posibilidades hay de que su fuerza 
haya disminuido en uno. No dejes nunca 
que su fuerza esté por debajo de siete, 

ya que tenderá rápidamente a disminuir 
por debajo de este número y explotarán 

en cuanto te descuides. Reemplaza estas 
máquinas cuando lo necesites. 

Los terremotos pueden dañar seriamente 
tus máquinas, así que cuando tengas un 
aviso de terremoto, reduce la velocidad 

del juego presionando el 1 y mira todas 

tus máquinas. 

Repara aquellas que lo necesiten y 
reemplaza las que estén en peligro. 

No construyas una habitación 

Una vez tengas el aviso, ya que resultará 
dañada innecesariamente y será una 
perdida de dinero. 
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TRAS LA PISTA 


paalalaLid 


CURAS SENCILLAS 


Para ayudarte a jugar bien a Theme Hospital 
existen una serie de atajos que deberías 
conocer. En el Panel de 
información del Paciente 


puedes hacer clic en la 
Ventana Espía con el 
botón izquierdo del 
ratón para hacer un 
zoom sobre ese 
paciente, y entonces 
hacer clic en el 


derecho para ir 


Construir tu hospital de una manera incorrecta 
puede costarte el nivel, aunque hagas todo lo 
demás correctamente. Aquí tienes cuatro 
consejos recién salidos del horno del equipo de 
pruebas de Bullfrog. 


0 Mantén los pasillos con un mínimo de tres 
casillas de ancho, De esta manera puedes 
ambos lados 


colocar bancos y otros objeto: 
del pasillo, y aún queda espacio para caminar. 
0 Aunque es bueno hacer habitacione: 
grandes, tampoco hay que hacerlas a imagen y 


semejanza del Vaticano. Para ahorrar espacio, 
haz a las habitaciones que apenas se usen 
(como las consultas) lo más pequeñas posibles. 
O Construye tus Salas de Enfermería lo 

más cerca pi 

que los pacientes que ne: 

intervención quirúrgica se preparan 
descansando en estas salas. 
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realizando un recorrido por todos los 
pacientes del hospital. También puedes 
hacer lo mismo con cada miembro del 
personal, y haciendo clic con el botón 
izquierdo en la foto del empleado accederás a 
la Pantalla de Personal 
Si haces clic con el botón derecho en el icono 
emergente de emergencia o en el de epidemia 
accederás al Panel de información del 
paciente que sea el 
primer caso de esa 
emergencia o 


epidemia 


Teniendo en cuenta que también son 
habitaciones de diagnosis, ten cuidado 

con su colocación. 

O No construyas todo a la vez para evitar 
tener habitaciones que no se usan, con el 
gasto de dinero que eso supone. Construye 
las habitaciones básicas primero, y luego 
espera a que vengan más pacientes. 


EXtUntor 


Hadniador 


Panta 


Si pulsas el botón derecho, pasarás por 
todas las personas en el hospital con esa 
dolencia. De esa manera puedes ver 
fácilmente qué personas de tu hospital 
están afectadas y moverlas rápidamente 
a una zona determinada del hospital. 

Las epidemias pueden ser terribles en 
niveles en los que el hospital esté muy 
poblado. Asegúrate de que puedes 
manejarlas antes de tratar de curarlas. 
Si es una enfermedad visual, puede que 
no tengas las máquinas para curarla. 

Lo mismo pasa con las emergencias. 

Si tienes más de seis emergencias para 
Una sola habitación, es muy poco probable 
que puedas curarlas todas a tiempo, así 
que deja espacio para unas habitaciones 
extra. Es una buena técnica el construir 
la habitación para la emergencia, y una 
vez ha pasado borrarla, Si además la 
habitación es barata, sacarás un pequeño 
beneficio, 

Si no te preocupas por tu personal y no 
lo tratas bien, comenzará a pedirte 
Incrementos de salario o pluses. Dejar 
que descansen frecuentemente es un modo 
de prevenirlo, así que baja la Barra de 
Descanso del Personal en la pantalla de 
Dirección de Personal y ponla en torno al 
30%-50%, ya que el personal comienza a 
sentirse molesto cuando llega al 60% de 
cansancio, 

Asegúrate de que tienes bastantes Salas 
de Personal para hacer frente al 
incremento de personal descansando. 

Las plantas y los extintores de incendios 
también harán más felices al personal, 


y Un personal feliz hará mejores 
diagnósticos y curas, 


¿Ole tienes 111) 
yrdenador ult dés 
pl 19 Ypucue ==) Siro di 

la radio? 

¡pues vaya! ? 
Si te suscribes a tu revista favami 
podrás tener una radio Wizard SS 


para tu PC. ¡Lo que tu ordenador 
estaba pidiendo! 


Sólo tienes que conectarla al 
puerto serie, cargar el software de 
programación... y a disfrutar de la 
mejor radio. 


, 


Muestros suseripiores 31 tl21)31 


(T 
— 
pad 
— 
e 


IICA AAA dto. 7 
rr rro ......... 
e... .....o.... 


Deseo suscribirme a la revista OK PC GAMER por el periodo de un año, en la 
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Comprende 12 envíos d 
gastos de envío. 
Usted tiene derecho a 
O rectificarla, de ser errónea. Ja 
haga saber mediante comunicació! 
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TRAS LA PISTA 


Cartas 


Correo del lector 


Indiana Jones and the 
Fate of Atlantis 


Estoy atrancado en Indiana Jones and the Fate 
of Atlantis, en Creta; no sé qué hay que hacer 
con el taquímetro. Espero que me respondáis 

rápido. 


OK PC GAMER 
Plaza República Ecuador 
Madrid 


Daniel Rodríguez 
Toledo 


Has de saber, Daniel, que los taquímetros son 
instrumentos de topografía que permiten medir 
distancias en exteriores. Indiana Jones, como 
buen arqueólogo, sabrá usarlo en las estatuas de 
esta isla. Fíjate en los cuernos altos que hay en el 
centro de las ruinas: donde se crucen las líneas 
será el lugar donde hay que investigar. 
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pra Republica Ecuador 
Madrid 


muy útil a la vez que 


entretenida 


Un saludo, 
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King's Quest VII 


Capítulo III. Estoy en la plaza de Fladeral, e 
intento coger el pájaro chino que tiene la 
serpiente al lado de su carromato en una jaula, 
pero cuando lo voy a coger la serpiente me 
convierte en piedra. ¿Qué debo hacer para 
poder continuar? 
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Begoña 
Madrid 


Querida amiga Begoña: para poder coger el 
pájaro chino sin peligro es necesario que cubras 
previamente la jaula. Después puedes proceder a 
abrir la puerta de la jaula y llevarte el pájaro. 


Estoy atascado en Noctropolis. 

No consigo que nadie me diga dónde 
está la opera; tengo el cartel pero nadie 
sabe nada. ¿Qué hago? 


Enrique Ruiz Nieto 
Madrid 


Ah, Noctropolis! Este juego-cómic ha dado dolor 
de cabeza a más de uno, 

Para llegar a la ópera has de informarte de su 
localización. ¿Y dónde mejor que en el Centro 
de Información, en la Calle Mayor? 

Habla con el encargado y pidele información 
sobre la ópera. 

Una vez te la haya dado podrás viajar a la 
ópera, que verás como un icono de una careta 
triste en el mapa. 


OK PO GAMER 
Plaza República Ecuado 
Madrid 
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Space Questv___ 


Me encuentro al mando de un 
cómo manejarla, qué h 


a Nave y no sé 


acer, ni dónde ir. Por 
favor, ayudadme, pues no he avanzado nada 


en el juego 
¿Qué debo hacer para manejar la nave? 


Begoña García Asensio 
Madrid 


Suponemos, Begoña, que te refieres a la 
ocasión en que te ascienden a 
comandante de una nave 
espacial. Bueno, parece que 
estás tan sorprendida como el 
protagonista del jue 
él, no sabes qué hacer a los 
mandos de la nave. No 
te preocupes: basta 
con sentarse en 
el sillón y 
pedirle 
a Flo 
que 
te eche 
una mano. En primer lugar deberás contactar 
con la Cosmofed para que te den permiso de 
despegue. Dales las coordenadas de Peyu a 
Baveux. Ordena que el viaje se realice a la 
velocidad de la luz y reduce a velocidad normal 
cuando se anuncie la llegada al destino. Como 
ves, cuando no se sabe qué hacer, resulta muy 
útil contar con los demás. ¡Ah! No te olvides de 
activar el S. R. R. para recoger los sacos 
flotantes. 


usión recobrada 


0 y, cOmO 


Soy un lector asiduo de su revista desde el 
número 1 de la anterior época y les envío 
esta carta para agradecerles el premio que 

me enviaron. Yo no creía mucho en esto (ya 
que nunca me había tocado nada) y hasta el 
punto que iba a dejar de enviar cupones, pero 
gracias a ustedes me han devuelto la ilusión de 
participar. Aprovecho para felicitarles por su 
revista y su CD-ROM, que es uno de los más 
completos que he visto desde hacía tiempo. 
Les animo a que sigan con esta labor, ya que 


i e cada ES. 

nos permite pasar un rato agradable cada me 
Xavier Carvajal Torres 
Barcelona 


Ante todo, Xavier, muchas gracias por tus 
felicitaciones de parte de toda la redacción 

le OK PC GAMER. Esperamos seguir siendo 
revista de juegos preferida durante mucho 
tiempo. Como ves, con el tiempo a todos nos ps 
dgún premio. Basta un poco de constancia, algo 


le dedicación, y bastante suerte. 


Te animamos a que sigas colaborando en todas 
las actividades que vayan surgiendo, ya que esta 
Fevista sempre cuenta con vosotros para 
mejorarse. Sigue mandando cupones... ¡Pero ten 
cuidado y no te arruines jugando a la lotería! 


No somos masoquistas 


Para los que no somos hiperactivos 
ligeramente masoquistas, que no les importa 
reintententar cada vez que los fríen a la vuelta 
de cada esquina de las mazmorras, sino más 
bien tranquilos sadiquillos que nos encanta 
tomarnos nuestro tiempo para investigar los 
rincones entre tiro y tiro, que no nos quiten el 
modo GOD y similares. Y mientras los 
programadores confundan el ingenio con el 
onanismo mental, o pongan puzzles de más de 
20 movimientos, que no 


falte una 
tecla SOLVE. 
Porque si encima 
de gastar las 8.000 pesetas que 
valen de media te tienes que 
gastar en libros de trucos o comprar 
ansiosamente revistas para que te den la 
solución, es la ruina. 

Incluso no estaría mal que muchos de los 
juegos de aventura tuviesen un modo 
MOVIE, en el que todo él pasara como una 
película, para deleite de los más pequeños y 
tranquilos o como, simplemente, la opción 

. Por otro 


más relajada de toda 
lado, habría que pedir que 
juegos excelentes, como 11th 
Hour o Shivers, sean 
reelaborados con las técnicas 
actuales para dar más fluidez a 
los desplazamientos y eliminar 
reiteraciones y rigideces en la 
manera de seguir el argumento. 
Angel Aransay 
Zaragoza 


¡Ufff...! Se ve que estás realmente 
enfadado, 
Angel. 

Y la verdad es 
que, en 

muchas 
ocasiones, los 
Juegos parecen 
pedir que se les 
mande a la 
HOSO! con 
toda 
contundencia. 
Es cierto que los 
Juegos, sobre todo 
las aventuras 


Si tienes alguna duda relacionada con 
cualquier juego para PC o si quieres hacer 
algún comentario o pregunta, no dudes en 
escribir a: 


OK PC GAMER 

Pza. República del Ecuadro, 2-12 
28016 Madrid 

e-mail: okpcgQlar.es 


gráficas, resultan a menudo tan difíciles y 
enrevesados que uno puede llegar a arrepentirse 
de gastar el dinero. ¿Cuántas veces nos 
habremos enfrentado al típico duendecillo del 
bosque que, para darnos la maldita varita que 
nos pidió aquel mago en la lejana tierra de las 
momias, nos obliga a resolver un acertijo para 
el que será necesario viajar a la también 
lejanísima Tierra de las Mariposas Locas, reino 
al que sólo se podrá llegar si disponemos de la 
Gema de la Inapreciable Belleza, que 
necesttaremos rescatar de las garras del dragón 
Noelio, que habita en la Isla de Emer, a la que 
sólo podemos entrar si hemos conseguido 
previamente la Flauta Desinfladora (... sÍgase 
de este modo la cadena de FeQquisitos 
concatenados hasta caer desmayado...). 
Sí, es cierto que muchas veces la dificultad 
de los juegos alcanza los límites de lo ridículo. 
Pero piensa también que, si los Juegos basados 
en la resolución de enigmas dispusieran de 
ese botón MOVIE que tú deseas, perderían 
toda su gracia. 
¿Quién podría resistirse a pulsarlo 
cuando se viera atascado en algún 
punto? Y en ese momento, todo ocurriría 
por sí solo en la pantalla. 
En un rato, el juego habría acabado y 
perdería todo el interés. 
Eso sí sería perder el dinero, ¿no crees? 
Ie remitimos al artículo "Trucos de 
doble filo”, publicado en 
el número 2 de OK PC 
GAMER, para que 
leas más sobre este 
tema. 
De todas formas, nos 
sumamos a tu protesta, 
y desde aquí 
retvindicamos nuestro 
derecho de jugadores a 
ser tratados como seres 
inteligentes y no como a 
absurdas máquinas 
lógicas. ¡Más argumento 
y menos tonterías! 
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TRAS LA PISTA . 


Trucolandia 


Trucos para todos los gustos 


Ésto es para todos vosotros, esforzados jugadores hambrientos 
de victoria. Pon el punto de mira sobre esta selección de trucos. 
Date cuenta de que aquí se presentan en pedazos del tamaño de 
un byte para que puedas devorarlos con facilidad. ¿A que te 


gusta su sabor? 


SYNDICATE WARS 


Syndicate Wars es un juego que ha dejado 
su imborrable huella en el mundo del PC. Es 
la secuela de uno de los juegos más violentos que se 
ha desarrollado nunca, y es que esta orgía 
destructiva de Electronic Arts dispone de un 
magnífico arsenal de diferentes armas (podéis 
comprobarlo en la guía del juego que publicamos no 
hace demasiado tiempo en esta revista). Para 
incrementar aún más tus poderes de devastación, 
escribe tu nombre como POOSLICE en la pantalla 
inicial. Tras esto, si durante el juego presionas SHIFT+Q 


HEROES OF MIGHT AND MAGIC II 


La lA de esta secuela salida de la nada nos ha dado más de 
una paliza y tenemos que reconocer que es una de las 
mejores combinaciones de estrategia y magia con forma de 
juego que hemos tenido la oportunidad de ver. Aunque está 
basado en turnos, en contra de la tendencia actual de des- 
arrollar juegos de estrategia en tiempo real, no cabe duda de 
que Heroes Of Might And Magic es un desarrollo excelente, 
Sería una pena que usaras estos trucos para progresar en el 
Juego; a pesar de ello ahí van: 

911 - Ganar en el escenario actual 

1313 - Perder en el escenario actual 

8675309 - Muestra el mapa en su totalidad 

También, seleccionando uno de tus héroes y escriblendo 
32167 mientras estás todavía en la pantalla del mapa 


recibirás cinco dragones negros para ese héroe. Puede 


repetirlo para tantos héroes como quieras. 
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obtendrás el máximo 
armamento y salud. Los 
más pacifistas pueden 
intentar teclear ALT+C 
para completar un nivel o 
ALT+T para teletranspor- 
tar al agente activo al 
lugar donde esté el cursor. 
Por si eso no es suficiente, 
en la pantalla informativa 


(research) escribe O para añadir más opciones al menú 
o U para finalizar un día con excelentes informes. 


GENE WARS 


Si la clonación de ovejas y el crecimiento 
de orejas en la espalda de un ratón no 
fue lo suficientemente divertido para 
cualquiera que esté en su sano 

juicio, Gene Wars (de Bullfrog) nos 
ofreció la oportunidad de vernos inmersos en una refriega 
contra animales extrañamente mutados. De hecho, tenemos 
información fidedigna de que muchas de las anormalidades 
genéticas mostradas en el juego se modelaron en base a las 
caras de alguno de los especímenes de nuestra oficina 
cuando llegan por la mañana. 

Para activar los trucos escribe SALMONAXE durante el 
Juego; después teclea W para ganar inmediatamente, C para 
acceder a todos los pura sangre e híbridos, L para convocar 


f úl 


a los monolitos o T para que los edificios sean traslúcidos 


MAX 


¿Está basado o no en turnos? Interplay no pareció ser capaz 
de decidirse con su oferta estratégica, y cayó en manos de 
los juegos más decisivos como Red Alert, KKND y Heroes Of 
Might And Magic 11. 
Pero, por suerte, existen trucos que hacen que nuestra 
experiencia con MAX sea menos frustrante. 
MAXAMMO - Plena carga de munición 
MAXSURVEY - Muestra dónde se encuentran 
todos los recursos 
MAXSPY - Revela dónde se encuentran todos 
los enemigos 
MAXSUPER - Permite elegir una unidad para 
subirla al nivel 30 
MAXSTORAGE - Llena el cargamento de 
material crudo de las unidades 


CRUSADER: NO REGRET 


Regret es remordimiento en inglés. ¿Remordimientos? 
Tenemos alguno, De hecho bastantes más que las rojas 
máquinas de matar de Syndicate Wars, que aparentemente 
no lamentan ninguna de las acciones de su vida. El único 
problema con Crusader era que, como en la mayoría de los 
Juegos de este tipo, la gente intenta matarte. Sin embargo, 
esto dejará de ser un problema. Usando estos trucos te 
aseguramos que ya nunca más tendrás que fregar 


concienzudamente las manchas de sangre de tu bonito traje 
escarlata. 


Escribe LOOSECANNON16 para activar los trucos, tras lo 
cual podrás usar los siguientes códigos; 

CTRL+F1O - Activa la inmortalidad 

F10 - Te da todas las armas, te proporciona la máxima 
energía y te ofrece todos los objetos 

F - Muestra la estructura de un objeto 

F7 - Muestra una cuadrícula sobre el nivel 

Además, puedes añadir estos comandos al fichero ejcutable 
del Juego, 

do Xx - Salta al nivel x (donde x es el número del nivel) 
"Skill n - Cambia el nivel de dificultad predeterminado a X*- 


NUESTRO CATALOGO 
TIENE MAS DE 
50 PROGRAMAS. 


NORTON NAVIGATOR 
PARA WINDOWS 95. 
Facilita y Acelera el uso 
de Windows'95, 
realizando algunas tareas 
hasta 10 veces más 
rápido. 

Permite una total 
personalización a su 
medida del escritorio de 
Windows. 


INGLES EN 90 DIAS. 
Aprenda o mejore su 
inglés de forma fácil y 
rápida a través de 90 
lecciones. 


INGLES COMERCIAL EN 
90 DIAS. 

Recomendado para 
hombres de negocios y a 
todas aquellas personas 
que precisen hablar el 
inglés por su profesión, o 
que quieran encontrar un 
puesto de trabajo mejor. 


Premiados por ABC 
informática como los 


mejores cursos de 
inglés. 


MICROGRAFX DESIGNER 
3.1 

El tablero de dibujo ideal. 
Designer es una 
inigualable combinación 
de potencia y facilidad de 
uso para permitirle hacer 
realidad sus sueños de 
artista. 


El mejor software al mejor precio 


opuare 


PARA WINDOWS 95 


Enviar a: 


E == 
Sí, quiero recibir más información sobre los productos. ogirara] 


TopWare España. Travesía de Conde Duque, 5. 28015 MADRID. 


SYMANTEC. 
ú NOR 


ANTIVIRUS 


E-Atlas (Mapa España) PVP: 4.995 PTAS. 


TOPCAD (CAD 3D), PVP: 4.995 PTAS | 


2... 1 
TOPLABEL (Etiquetas, Tarjetas). PVP: 2.995 PTAS | 


El Comandante TopWare. PVP: 4.995 PTAS | 


TOPWARE España, S.A. 
Travesía Conde Duque, 5. - 28015 Madrid 
Tel.: (91) 547 86 19 * Fax.: (91) 548 09 35 

http://www.office2000.es/topware 
E-MAIL: topwareQOmail.seric.es 
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BUD TUCKER IN DOUBLE 


TROUBLE. 
Emocionante juego de 
Aventuras con multitud 
de personajes y 
situaciones fantásticas, 
en el que tu misión es 
salvar al mundo de un 
malvado criminal que 
intenta esclavizarnos. 
Reconocido por 
PC-WORLD como el 


mejor juego de 
aventuras. 


NORTON ANTIVIRUS. 
Versión 1997 totalmente 
actualizable y compatible 
con MS-DOS y Windows, 
que proporciona un 
sistema de protección 
rápido y fácil contra los 
virus antes de que 
ataquen, defendiendo su 
ordenador contra los 
virus conocidos y futuros, 
gracias a su exclusivo 
sistema NOVI de 
SYMANTEC. 


MICROGRAFX GRAPHICS 
WORKS. 

5 Superprogramas. 
Windows Draw: Dibujo 
vectorial para el diseño de 
logos, folletos 
publicitarios, etc. Incluye 
más de 10.000 clip arts. 
Photo Magic: Retoque 
fotográfico con 
numerosos efectos y 
herramientas. 

Windows Orgchart: 
Construya fácilmente 
organigramas. 
Winchart: Cree gráficos 
de negocios, diagramas, 
tartas, etc. de manera 
rápida y sencilla. 
Slideshow: 
Presentaciones en 
pantalla de máximo 
impacto visual. 
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